
Mirada de la muerte: Contemplar los ojos vacíos de un espectro puede 
parar el corazón.

Úsala en tu paso de poder. Designa un guerrero enemigo a 2 hexágonos 
o menos de un guerrero amigo. Ese guerrero no puede cargar en el 
siguiente turno. Solo puedes usar esta habilidad una vez por partida.

 Malicia eterna: El odio puede perdurar incluso después de que el 
cuerpo se pudra y la sangre se enfríe.

Úsala de inmediato tras un Ataque fracasado de un guerrero amigo. Ese 
guerrero puede Atacar de nuevo con el mismo arma. Ese Ataque debe 
tomar como blanco al mismo guerrero enemigo. Solo puedes usar esta 
habilidad una vez por partida.

 Toque espectral: Las manos espectrales de las Noctánimas franquean 
limpiamente las defensas. 

Úsala de inmediato tras designar un arma de combate como parte de un 
Ataque. Esa arma de combate tienen romper ( ) y apresar ( ) para ese 
Ataque. Solo puedes usar esta habilidad una vez por partida.

 Estrangular: En vida, los secuaces de la Reina Zarza eran criminales y 
asesinos sin honor. No han cambiado. 

Úsala de inmediato tras tu paso de acción. Tira un dado de ataque por 
cada guerrero enemigo adyacente a un secuaz ( ) amigo. Con un  o ,  
asigna a ese guerrero enemigo un marcador de tambalear. Solo puedes 
usar esta habilidad una vez por partida.

 GuardIán de almas
Puedes usar esta habilidad 
una vez por ronda de 
batalla. Designa hasta 
2 secuaces ( ) amigos. 
Empújalos hasta 2 
hexágonos. Luego asígnale 
a cada uno un marcador 
de carga.

 InspIraCIón
Al inicio de tu turno, 
Inspira a cada guerrero 
amigo adyacente a algún 
guerrero enemigo.

espInas de la reIna zarza

oleada de terror
Mientras un guerrero 
amigo tome como blanco 
a un guerrero enemigo 
adyacente a un guerrero 
amigo distinto con algún 
marcador de carga, el 
blanco está rodeado.
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Susurran los mortales 
en Shyish sobre la Reina 
Zarza. Detenerla y apre-
sarla necesitó de un gran 
sacrificio, pero su espíritu 
perduró como una banshee 
maligna. La ayuda su  
mayordomo Varclav el 
Cruel, además de una 
procesión de almas 
criminales torturadas; 
espíritus conocidos solo 
como el Siempreahorcado, 
el Exhumado, el Descoro-
nado, el Portahierros y el 
Silenciado.

espInas de la reIna zarza

Guerreros
1. El Portahierros
2. La Reina Zarza
3. El Silenciado
4. Varclav el Cruel
5. El Exhumado
6. El Siempreahorcado
7. El Descoronado
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 the uncRowned

le dÉcouRonnÉ
deR geköPfte

无冠者
il senZa testa
descoRonado

落頭者

©
G

W
 2

02
4

le dÉcouRonnÉ
deR geköPfte

无冠者
il senZa testa
descoRonado

落頭者

121

1
2

2

3

the uncRowned

©
G

W
 2

02
4

221

1
2

2

4

 the eVeR-hanged

l'ÉteRnel Pendu
deR gehenkte

吊死鬼
l'imPiccato eteRno
siemPReahoRcado

永久の絞首罪人
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 VaRclaV

瓦克雷弗 ヴァークラフ
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 the BRiaR Queen

Reine des Ronces
Rosenkönigin

荆棘女王
Regina del Roseto

Reina ZaRZa

荊棘の女王
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 the silenced

la commèRe BRidÉe
deR VeRstummte

缄默者
il senZa Voce

silenciado

噤まされし者
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 the exhumed

l'exhumÉ
deR exhumieRte

墓鬼
l'esumato
exhumado

掘り返されし者
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 the iRonwRetch

le honteux
die schandmaske

铁恶人
il Reietto di feRRo

PoRtahieRRos

鉄の卑兵
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