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Finde das perfekte Geschenk fiir jeden
Warhammer-Fan! Grof3 oder klein,
Veteran oder Neuling, dieser Leitfaden
hat fiir alle etwas. Was auch immer du
wdhlen wirst, Warhammer zu teilen ist
immer eine magische Erfahrung.

Hier drin ist viel festliche Freude vereint - i l

und das hier sind nur ein paar der Dinge, _
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; Verpagk das Geschenk!
Dann isses schleichig!

Explosion (vor
Freude!) beim
Aufmachen!
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DES ROT'N GOBBOS BLECHGIT
WARHAMMER LEGENDS
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Blechgits Aufgemotzte

42 NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A KG
Blechgits Klaue Nahkampf 3
FAHIGKEITEN
KERN: Einsamer Wolf, Kundschafter FRAKTION: Waaagh!

Geschenke umvateil’n: Einmal in jeder deiner Fernkampfphasen kannst du
die Gefechtsoption Granate fiir 0 BP mit dieser Einheit als Ziel einsetzen. Du
kannst diese Gefechtsoption auch einsetzen, wenn du sie in dieser Phase
bereits mit einer anderen Einheit als Ziel eingesetzt hast.

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

;- : l | = 1 Des Rot’n Gobbos Blechgit — EPISCHER HELD
Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Blechgits Aufgemotzte Wumme
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Des Rot’n Gobbos Blechgit
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SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, LAUFER, CHARAKTERMODELL,

’ & P \ EPISCHER HELD, GROTS, DA ROTE GOBBO
" HOL DiR D[lN N DES ROT'N |
' GOBROS BECHGIT iVl LADEN! |

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER: ORKS
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40.000 '

Warhammer 40.000 gibt einen Blick in eine ferne D[IN START

Zukunft, in der die Menschheit in einer Galaxis Die Spiel- und Bemalsets erméglichen
voller uralter Technologie, monstrésen Xenos und es dir, mit Warhammer 40.000 loszu-
Schrecken ohne Zahl um ihr Uberleben kimpft. legen. Sprich mit dem Ladenpersonal,

{ um das richtige Set fiir dich zu finden.

KAMPBPATROUILLE-STARTERSET

A - Warhammer 40.000 Kampfpatrouille-Starterset. B - Warhammer 40.000: Farb- und Werkzeugset.
C - Space Marines: Infernus-Marines + Farbset. D - Tyraniden: Termaganten und Absorberschwarm + Farbset.
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E - Leviathan. F - Warhammer 40.000 Einsteigerset.
G - Einsteiger-Leitfaden Warhammer 40.000. H - Warhammer 40.000 Starterset.




Warhammer 40.000 spielt in der ganzen
Galaxis und enthilt zahlreiche Fraktionen
mit eigenen Asthetiken, Spielstilen und
Personlichkeiten.

Jedes dieser Sets enthalt eine vollstandige
Armee. Sie sind fantastisch fiir eine neue
Sammlung oder die Erweiterung einer
bestehenden. Aufierdem konnen sie fiir
schnelle, spannende Spiele von
Kampfpatrouille eingesetzt werden. Kos-
tenlose Regeln fir jede Fraktion gibt es
unter WARHAMMER-COMMUNITY.COM

ARMIEE IN "NER BOX! —3

A - Emperor’s Children. B - Sternenreich der T'au. C - Chaos Space Marines. D - Astra Militarum.




WARHAMMER
' COMBAT PATROL ||

b

WARHAMMER . WARHAMMER =
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BMEAT PATROL COHBAT PATROL

E - Space Marines. F - Orks. G - Adeptus Mechanicus. H - Death Guard. I - World Eaters. T
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Garantiert eindrucksvoll auf dem Spieltisch und
in der Vitrine. Diese Sets sind voller Details und
Personlichkeit.

Jedes davon ist ein fantastisches Projekt zum
Bauen und Bemalen. Uber vergniigliche Stunden
erwachen legendare Charaktere, Monstrositaten
und Kriegsmaschinen zum Leben.

" FULGRIM, D
DES SLANNESH

ANGRON, DAVIONENPRIVARCH
DES KHORNE 4o,
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For SIGMAR

Im Zeitalter des Sigmar ringen Helden, Gotter und DEIN START

Monster um das Schlcksal. der Re1che"der Sterbli- ( Die Spiel- und Bemalsets erlauben es dir,
chen, einem Kosmos maglsch(_er Domaénen, dfer von mit Warhammer Age of Sigmar loszule-
zahllosen Menschen und Spezies bewohnt wird. gen. Sprich mit dem Ladenpersonal, um

1 das richtige Set fiir dich zu finden.
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SPEERSPITZE-STARTERSET

A - Warhammer Age of Sigmar: Speerspitze-Starterset. B - Warhammer Age of Sigmar: Farben + Werkzeuge.
C - Bemalset der Sturmgeschmiedeten Ewigen. D - Bemalset der Skaven.
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E - Der Krieg um die Reiche der Sterblichen. F - Warhammer Age of Sigmar: Einsteigerset.
G - Einsteigerleitfaden: Warhammer Age of Sigmar. H - Warhammer Age of Sigmar: Starterset.
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DiF RFiCHE DER STERBLICHEN

werden von vielen verschiedenen Fraktionen
bewohnt, von zerstorerischen Grobianen und
schlurfenden Untoten bis zu glanzenden,
unsterblichen Armeen und Massen von
Sterblichen, die um das Uberleben kimpfen.

SPEERSPITZEN

sind fraktionsspezifische Armeesets, die perfekt
fiir eine neue oder eine bestehende Sammlung
geeignet sind. Sie konnen auch fiir schnelle,
spannende Spiele von Speerspitze eingesetzt
werden. Kostenlose Regeln fiir jede Fraktion gibt
es unter WARHAMMER-COMMUNITY.COM

SU M BL D-D J.‘f]: [
PROWLERS
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A - Seraphon - Sonnenbliitige Pirscher. B - Sylvaneth. C - Stddte Sigmars - Fiisilierzug.
D - Hofe der Leichenfresser — Gebeinwache. E - Madensippe des Nurgle.
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F - Himmelsherrscher der Kharadron - Grundstok-Wegbereiter. G - Knochenlegionen der Ossiarch — Mortisan-Elite.
H - Sklaven der Finsternis. I - Lichtfiirsten der Lumineth.
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Zeige deine Bemalkiinste mit den Helden,
Monstern und Gottern der Reiche der
Sterblichen. Jeder davon ist perfekt, um
Freunde, Familie und Gegner gleichermafien
zu beeindrucken und einzuschiichtern!
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BAUEN UND MALEN

DES ROT™N GOB-
S BLECHGIT

Eine festlich bemalte Miniatur !
inet dich einen Stem 1 na n } —
bringt dich einen tempel naher a Grundiere die Miniatur mit Bemale den Blechgit, Deko

deinen Wiirfelturm (siehe Seite 18). Corax White. ; ]

Was wire da geeigneter als der Strrae'i’}aefnezﬁgl;i ;nqtemin
mit mi

Leadbelcher.

Rote Gobbo hochstpersonlich?
So bemalst du Des Rot'n Gobbo

Blechgit. =, B -
\ ok h e Y SCHRITT 06:

SCHRITT 01

FARBEN:
| Diese Anleitung benotigt nur

zehn Farben. SO kannst du das
? individuelle Farbset ausnutzen

(siehe’ausklappbare Seiten).
. BLOOD ANGELS RED
CANOPTEK ALLOY

- R
QJ AR iy Bemale Jacke und
i () iﬂﬁ;—_‘? il i Hut des Gobbos,
die Riistung des

ﬂ\f‘_ .,“.-Lr‘_ - " ‘E -mt Blechgits und

. by 2 7S die Schleife am
} ¥ i— Dynamit mit Blood
| LCADBELCHER e
:‘ i i B : i : - ) Angels Red.
' ASURMEN BLUE Dl | Scaely A
CORAX WHITE \ Coy W/iLLST DU
T ' REEN ) _ &y .
| STRiKING SCORPION GREEN e MiT UNS MALEN?

~ BAD MOON YELLOW
b EARTHSuAD[ Scanne djesen Code und du
findest ein Bemalvideo zu Des

HiT
APOTH[CARY wHi Rot’n Gobbos Blechgit.

e Pl S A~
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5 . e Strzkmg Scorpi b

b i0 Schultern des Blechgits, des Gobbos o pion fiir das Ges;

ier}lzﬁilgélellicssel Kopfdetails und den , Bemale den Sack, den Ast und die Ziindschnur des Streifen ac;)s{ le);l”;zpaar der Dekora tio”‘?nlcgén
u 4 A i . . . b ami 5 E, ", T8
\ Stern am Hut mit canoptek Alloy. . Dynamits mit Steel Legion Drab. Schienbeine "t die Blitter ung die '

und Augen des

Y e

Blech gits.

W

e

Bemale den Stern am Ast und Bemale den Schnee, den Kopf Bemale den Blechgit (nicht den ~~ =
die Spitze der Ziindschnur mit des Blechgits, den Saum des Gobbo) und den Sack mit einer
Bad Moon Yellow. Bemale die Mantels, den Bart und die Schicht Agrax Earthshade.
Bnllenglaser des Gobbog und' Zah.ne des Gobbos mit Corax Die Waffe, den Ast und gien und den Kopf des Blechgits
das Periskop des Blechgits mit White. Lass es trocknen, dann Schnurrbart des Blechgit erhalten ; ;

: : 3 : mit Corax White trocken.
Asurmen Blue. folgt Apothecary White. eine zweite Schicht. P §

"*15

Biirste am Schluss den Schnee
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Mit den richtigen Werkzeugen wird
! das Malen einfacher und angenehmer.
Mit neuen Farben und Pinseln haucht
man richtig Leben in seine Miniaturen.

Wenn du etwas Neues versuchen v

willst, oder einfach die richtigen |

Farben und Werkzeuge brauchst,

dann frage einfach das Ladenpersonal l'
|

——— o g

in einem Warhammer-Laden um
Rat. Infos findest du auch auf
CitadelColour.com ;

Eine Liste der Farben ist auf der
ausklappbaren Seite in der Mitte dieses
Booklets. Du kannst das Sortiment
auch in Warhammer-Liden oder auf

» Warhammer.com finden. !
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A - Servoschddelpalette. B - Citadel-Colour-Montagestdnder. C - Citadel-Colour-Spriihstab.
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AHLE ZEHN
FARBTOPEE
UND ERHALTE
EINEN DAVON

GRATIS!

D - Citadel Colour Painting Handle. E - Citadel-Colour-XL-Bemalgriff XL. F - Warhammer-Wasserbehdlter. G - Sturmgewdlbe-Scharmiitzelkoffer. T
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Fiir jede dieser fu
hier einen Stemp

nf Aktivitaten gibt es
el. Verdiene dir drei

stempel und sprich mit derp Warh':.:urrfl-1
mer-Ladenpersonal, um deinen Wurtel-

turm GRATIS zu erhalten!”

zwischen dem 8. November und 24. Dezember.

e ht. Einer pro Kunde.

solange der Vorrat reic

Hol dir Des Rot’'n Gobbos Blechgit in
einem Warhammer-Laden.

ROTE SiN’ SCHNELLA

Bemale eine festliche Miniatur und zeige sie dem
Ladenpersonal. Du kannst Des Rot'n Gobbos Blechgit
bemalen und der Anleitung auf Seite 14 folgen.

KLAVVARE TAKTIKEN

Spiele eines der Minispiele auf Seiten 24-27
und lass das Ladenpersonal wissen, wie es
war.

GOBBOS GESCHICHTE

Lies den Auszug auf Seite 28 und beantworte die
Frage.

KOMM ZUM VOB

SchliefSe eine Aktivitdt auf Seite 37 ab: Hol dir
eine Miniatur des Monats, nimm am Malen teil
oder spiele ein Einfiihrungsspiel!



hier unten, welche
Warhammer-Geschenke
du zu Weihnachten
mochtest!

DEINE GESCHENK-

ISTE

WARHAMMERES | [ |

Mit exklusiven Miniaturen,

originalen Warhammer-TV-Shows, || R
Animationen und mehr gibt '
Warhammer+ den Fans in deinem
Leben einen noch nie dagewesenen
Zugang zu ihrem Hobby.

Mehr Information findest du auf
Gifting.WarhammerPlus.com.

Abonnement ab 18 Jahren.
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AVERLAND
SUNSET”

DAEMONETTE
HIDE™

STEGADON SCALE
GREEN™

MOURNFANG
BROWN™

CATACHAN
FLESH™

GREY KNIGHTS
STEEL™

HOBGROT
HIDE™

PHOENICIAN
PURPLE"

LUPERCAL
GREEN™

CALIBAN
GREEN™

IRON HANDS
STEEL™

RUNELORD
BRASS™

CASANDORA
YELLOW

d

JOKAERO
ORANGE"™

NAGGAROTH
NIGHT"

INCUBI
DARKNESS™

NOCTURNE
GREEN™

THONDIA
BROWN™

CORAX
WHITE"™

J

MEPHISTON
RED™

KHORNE
RED"™

GAL VORBAK
RED™

CALEDOR
SKY™

MACRAGGE
BLUE"™

KANTOR
BLUE™

DEATH GUARD DEATHWORLD CASTELLAN
GREEN" FOREST" GREEN"
WRAITHBONE™ ZANDR

ITES

MECHANICUS
STANDARD
GREY"

GREY
SEER™

U

ATHO|
CAMOS|

E

U

BIEL-

U

A
EART!

b

SOULBLIGHT

GREY

RETRIBUTOR
ARMOUR™

U Cg U TAR
U

U

KROAK
GREEN

MORTARION

POXWALKE GRIME"

BARAK-NAR
BURGUNDY"

SCREAMER
PINK™

NIGHT LORDS
BLUE™

THOUSAND
SONS BLUE™

DEATH KORPS
DRAB™

WAAAGH!
FLESH™

STEEL LEGION
DRAB™

BUGMAN'S
GLOW™

ABADDON
BLACK"™

U TYH.
0 0

SERAPHI|
SEPIA

CitadelColour.com

DORN PHALANX FLASH GITZ YRIEL LUGGANATH
YELLOW™ YELLOW™ YELLOW™ YELLOW™ ORANGE"™
WILD RIDER EVIL SUNZ WAZDAKKA WORD FULGRIM EMPEROR'S
RED" SCARLET" RED" BEARERS RED" PINK™ CHILDREN"

WARPFIEND
GREY™

CALGAR
BLUE"™

SONS OF
HORUS GREEN™

KAKOPHONI
PURPLE"™

ALAITOC
BLUE"™

SYBARITE
GREEN"™

U

KARAK
STONE™

KABALITE
GREEN™

SKARSNIK
GREEN™

BROWN™

DEATHCLAW
BROWN"™

SKRAG TUSKGOR
BROWN™ FUR™
U Y

BANEBLADE

GENESTEALER
PURPLE"™

XEREUS
PURPLE"™

ALTDORF
GUARD BLUE™

TEMPLE GUARD
BLUE™

ELYSIAN
GREEN™

WARBOSS
GREEN™

WARPSTONE
GLOW™

GORTHOR
BROWN"™

TALLARN
SAND™

U

DOOMBULL
BROWN™

PALLID WYCH
FLESH™

DEEPKIN
FLESH™

TROLL SLAYER
ORANGE"™

PINK
HORROR™

[ = |
J

AHRIMAN
BLUE™

STRAKEN
GREEN™

sQuiG
ORANGE"™

SLAANESH
GREY"™

LOTHERN
BLUE™

LOREN
FOREST"™

SCREAMING
SKULL™
BALOR TAU LIGHT
BROWN™ OCHRE™
FLAYED ONE UNGOR
FLESH™ FLESH™

KNIGHT-

KISLEV BESTIGOR CADIAN QUESTOR BLOODREAVER FENRISIAN
FLESH™ FLESH™ FLESHTONE™ GREY™

ULTHUAN SKAVENBLIGHT THUNDERHAWK
GREY" DINGE™ BLUE™

CANOPTEK STORMHOST RUNEFANG BNEREAKEE LIBERATOR AURIC ARMOUR GEHENNA'S

ALLOY™ SILVER™ STEEL™ GOLD"™ GOLD"™ GOLD™
BRASS SYCORAX HASHUT

CORPIO BRONZE™ COPPER"

WHITE
SCAR"™

DARK
REAPER™

ULGURITI
COPPER"
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MARTIAN
IRONCRUST"

'

@

WAYSTONE
GREEN™

ASTORATH
RED"™

.El.
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FARBANG[BOT VALHALLAN
INDiViDUELLES FARBSET <
e e e e
z NU:gII:_ES SPln':';:T-ONE Sol;'l.-lsj';eNE
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WAH L[ ..Z[HNI ' GOLGFAG ‘ SYLVANETH U W
F- AR BTO P L'[ . BROWN™ BARK"™
UND ERHALTE EINEN W PO [— Y ooy
DAVON GRATIS!
Mehr Details im Laden CitadelColour.com

LONGBEARD
GREY”™

CITADEL

COLOUR

Farben fiir Miniaturen gemacht

A

BAD MOON
YELLOW™

IMPERIAL
FIST"

Citadel Colour umfasst mehr als Setze einen Haken im

300 Farben. @ Schild bei den Farben,
die du noch bendétigst,
und zeige die Liste dem
Personal im nachsten

\¥arhammer-Laden.

Mit dieser Liste kannst du
leicht den Uberblick tiber deine
Farben behalten!

IRONJAWZ
YELLOW™

IYANDEN
YELLOW™

MAGMADROTH
FLAME"™

GRYPH-HOUND
ORANGE™

A
e
A
_
C)

a
)

BLOOD
ANGELS RED"

FLESH
TEARERS RED™

SHYISH
PURPLE"

KARANDRAS STRIKING
GREEN™ SCORPI(?_N
GREEN

L

HEXWRAITH
FLAME™

SNAKEBITE
LEATHER"™

=

GORE-GRUNTA

DREADFUL
VISAGE™

APOTHECARY
WHITE"™

1]

@
‘l‘
(|

DOOMFIRE
MAGENTA™

VOLUPUS
PINK™

SIGVALD
BURGUNDY"

LUXION
PURPLE"™

LEVIATHAN
PURPLE™

TALASSAR
BLUE™

ASURMEN
BLUE™

CELESTIUM
BLUE™

ULTRAMARINES
BLUE™

LEVIADON

FROSTHEART BLUE™

KROXIGOR
SCALES™

AKHELIAN
GREEN™

TERRADON
TURQUOISE™

AELDARI
EMERALD"™

WARP
LIGHTNING™

0D
D

‘EI‘
.'

)

MILITARUM
GREEN"™

CREED
CAMO™

DARK ANGELS
GREEN™

[l

@l
cl

NIGHTHAUNT
GLooOM™

SKELETON
HORDE™

GARAGHAK'S
SEWER™

@
uiln
e

C)

U

@

i

RATLING
GRIME™

CYGOR
BROWN™

FYRESLAYER

WYLDWOOD FLESH™

)

BLACK
TEMPLAR™

BLACK
LEGION™
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Schnelle, spafdige Brettspiele gefallig?
Eine taktische Herausforderung fiir deine

Klavvaness? Ein kooperatives Spiel fiir die ganze &

Familie? Jedes dieser Spiele enthalt alles, was
du brauchst, um alle an den Tisch zu holen und
tolle Stunden zu erleben!
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KILL TEAM]

STARTER SET

SKIAMISH COMBAT I THE 41" HILLENHIUM
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WARHAMMER QUEST
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WARHAMMER

THe Horus HERESY
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SATURNINE




Brauchst du etwas fiir nach dem Fest? Diese
grof3en Spiele sind randvoll mit Miniaturen
und Warhammer-Spaf}! Sie versprechen ein
Fest, das in Erinnerung bleibt, und vielleicht
ein lebenslanges Hobby.

T

et = DEGICINEE #ey)
4 MPERIALIS™

P T

BRUTEL GAKG WARFARE iN TRE 4 AILLENHILR

Nur auf Englisch
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r U : D l [ G ES C H [ N K . € wmit jedem Zug riicken die Geschenke auf dem Férder-
& ; ¢ | bandaufden Verbrenner zu. Dann kann Des Rot'n
i = = e Gobbos Blechgit versuchen, eines zu 6ffnen:
LA o r 1. Bewege Geschenke, die sich bereits auf dem For-
, nellsten Blechgi derband befinden, ein Feld auf den Verbrenner zy,
i Beweise, dass du d.e n s:i_}ilsten Geschenke ¢ ohne ihren Wert zu dndern. Falls noch Geschenke
gebaut hast und die m or sie verbrennen! C im Regal liegen, wiirfelst du einen W6 und legst
& aufmachen kannst, bev , dann das Geschenk mit dem niedrigsten Wert aus
i t sieben W6 und deinen Des Rotn ¢ dem Regal auf das Férderband mit dem entspre-
M" Dubrauchs }f - c chenden Ergebnis. Bewege die Geschenke auf dem
. Gobbos Blechgit. = Regal einen Platz weiter.,
ks | i € 2. DerBlechgit kann sich ein Feld weit bewegen.
Bed ! - -
Wenn er seinen Zug auf einem Geschenk beendet,
g
R[iTU NG ® kann er versuchen, es auszupacken. Wirf einen
: VDRB[ o W6. Wenn das Ergebnis gleich oder hoher als der
: iirfel und ordne Wert des Geschenks ist, dann ist es ausgepackt
wirf sechs der Vr\;uglfiliedrigstem o und du erhaltst die Punkte. Wenn das Ergebnis
sie von .hOChS:Ele m Geschenkregal (d) niedriger ist, bewegt sich das Geschenk im néchs-
Ergebnis }?ufdaes Ergebnis, desto c ten Zug ein Feld auf dem Férderband weiter.
an. Je hoher ¢ henke ver-
| pesser sind die Gesc € 3. Fangewieder bei Schritt 1 an. Ge-
: packt! e schenke, die in den Verbrenner fal-
: Chwierigkeits.- len, werden aus dem Spiel entfernt!
Wihle dann em:rré fleinen Blechgit C Sobald alle Geschenke geéffnet oder
grad und}Flifizl] e hoher der Schwie- verbrannt sind, ist das Spiel vorbei.
entsprechend. weniger Zeit g e —
I‘igkeithrad’ dzsé?aschenke ver- - T e et S i i

hast du, ehe di WERTUNG
brennen! AUS “ .

die du gedffnet hast,
7 i der Geschenke fest, 2 2
Hage d:elgiﬁ:héas Ergebnis mit ar.ldereln Spielern um
lslerzlhe‘rlle v%er den schnellsten Blechgit hat!
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-ﬁAUE'S BLLCH!

in di weise,
schick deinen Blechgit in die Alrena und be
dass du den Best’n gebaut hast!

Jeder Spieler benétigt 7 W6h
und ein Exemplar .der Bleq 1
git-Blaupausen. _D1e§es Splle; :
ist ideal fiir zwel Spleler, abe
es konnen mehr mitmachen.

VORBEREITUNG

Jeder Spieler wirft

6 seiner Wiirfel und
weist je einen davon
einem Teil seines
Blechgits zu.

I)N0®8000595950995~5 0

i S —

Tl

schadigt
i der Angriffsattribut. Sobald e? be

R beeinflussen:

ist, kannesa g2

1l deine Angriffe

ORIELRLGELN,

Beginne mit dem jungsten Spieler und gehe dann im Uhr-
zeigersinn vor. Jeder Spieler wihlt einen Teil seines Blech-
gits, mit dem er angreift, und einen Teil des gegnerischen
Blechgits, den er angreift.

1. Der Wert des Wiirfels auf dem angreifenden Teil wird
um 1 gesenkt.

2. Wirf einen W6 und addiere den Wert
Zum angreifenden Teijl.
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3. Dein Gegner wirft einen We und addiert
den Wert zum angegriffenen Teil.

4. Falls du Attribute benutzt (siehe unten),

addiere oder subtrahiere den Wert zum

oder vom Ergebnis. Die Differenz der Werte

bestimmt, wie viel Schaden der Angreifer i

am Verteidiger anrichtet. Wenn der Angriffs- A3

passiert nichts! (

wert niedriger ist als der Verteidigungswert,

5. Wenn der Wert eines Teils unter 1 fillt, dann entferne
den Wiirfel. Dieser Teil ist Schrott! Sobald alle Teile eines

Blechgits geschrottet sind, scheidet der Spieler aus.
i

DEIN FiGENA BLECHGT

Einer von euch kann die Blechgit-Blaupause rechts nutzen, die /|
anderen miissen ihre eigenen Blaupausen zeichnen. Die Teile ‘
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orkclan gehdrt Kralle?

7u welchem

(
e lies den Auszug auf
e beantworte die Frage unten, um (.hr
e einen stempel fur deinen Blechgit- j
e wiirfelturm zu yerdienen. ,e
€  willstdu mehr? Das Buch istim La- \
© | genund online erhaltlich. i
e ——— “_‘._.4—‘#'_‘— m— f_.g-“-"‘_p )

L & & |
(=) o f
o= = |
R — Por

¥

diesen Seiten und T

Der Rofe Gobbo s

Der Tod war itberall und er machte ordentlich wumms.

als ein ganzer

Fingwit kauerte
Mob Orks an ihm yorbeirannte. Sie schrien vor Vorfreu-

de auf eine ordentliche Moscherei und feuerten ihre
i gab,alsim ernsthaften
fen. Ein Projektil prallte an
einer Wand ab und schoss kreischend uber Fingwits
gchadel hinweg, bevor er U
sich ducken sollte. Es war so knapp

beigezogen, dass es sich anfiihlte, als hatte es ihm eine
en. Er atmete reflexartig ein,

Furche in den Kopf gegrab
um wiitend loszuschreien, doch die Silben erstarben,
bevor sie seine Kehle erreichten. per Ork wirde ihn auf ,
Kkeinen Fall horen, und selbst wenn, Wr i

scheinlich einfach zuriick in den Gang treten. Grots #
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widersetzten sich Orks nicht, zumindest nicht, wenn sie
all ihre Gliedmafden behalten wollten.

»Also, Firiga, zuhdr'nl«, briillte eine gigantische Stimme
und Fingwit zuckte zusammen, als Kralles donnernde
Schritte die Ankunft des vernarbten, gewaltigen Orks
ankiindigten. Kralle war ein Mek der Evil Sunz, und zwar
ein richtig guter, bis er durch einen Unfall mit einem
iiberladenen aufgemotzten Mega-Blaster beide Han-

de verloren hatte. Er hatte sich an beide Handgelenke
eine Energiekralle montieren lassen, was ihn zu einem
schrecklichen Gegner fiir seine Feinde machte - wie
zum Beispiel die Mensch'n, deren Schiff sie gerade ge-
entert hatten -, allerdings war er dadurch nicht mehr in
der Lage, irgendwelche Dinge anzustellen, die etwas mit
Fingerfertigkeit zu tun hatten, was bei einem Mek so
ziemlich alles war, was von einem erwartet wurde.

Und da kamen Da Finga ins Spiel.

Fingwit war der offizielle Boss dieser Grotmannschaft,
in dem Sinne, dass Kralle ihn verantwortlich machte,
wenn die anderen etwas falsch machten. Dann gab es
da noch Grubba, der sich eine Kolonie aus Haarsquigs
am Kinn hielt, um Kralle zu ahneln, und weil er dachte,
dass es ihm gut stiinde; Duzzik, der selbst fiir einen Grot
Klein war und sich deshalb gut in enge Raume quet-
schen konnte (oder ungewollt in solche geschoben wur-
de), um Dinge zu 16sen, die sich verkeilt hatten; Swikk
und Flish, die sich so sehr jhnelten, dass man ihnen ihre
Namen auf die Unterarme geschrieben hatte, damit sie
wussten, wer sie waren, und die von glinzenden Dingen
fasziniert waren; und Rattak, dessen geschickte Fin-
ger perfekt fur diinne Verdrahtungen geeignet waren,
jedoch ofter dazu eingesetzt wurden, anderen das Essen
«zu stehlen.

——

F

Gemeinsam ersetzten sie theoretisch Klaues fehlende
Hande, indem sie taten, was er ihnen sagte. Wie der
Mek jedoch selbst oft verkiindete, lag der Unterschied
zwischen Theorie und Ergebnissen in einem vergorkten

Haufen Schimpfworter.

»Da Mensch’n ha’'m gedacht, se koénnt'n ne Falle fur Da

Meklords Flotte leg'n, aba se ha’m nich’

erwartet, dat wa

se entern'«, knurrte Kralle, wihrend jeder Finga so ker-
zengerade wie méglich stand. »Also, Da Meklord will, dat

wa da Schiff unta seine Kontrolle bring
sehr geduldig. Da Jungs kiitmmern sich

'n, und er is’ nich’
da drum - nich’,

dat ihr da von Nutz'n wirt!« Er lachte schallend und Fing-
wit lachelte gehorsam und ein wenig nervos. Kralle schien
gute Laune zu haben, aber seine Laune konnte schneller
eine andere Richtung einschlagen als ein Cyberkeiler mit

Lachgaseinspritzung.

»No, unsa Job isses, da Kanon’ unta Kontrolle zu bring’ne,
sagte Kralle mit einem Grinsen, das seine vielen grofien
7zahne entblofste. »Und wenn wa sé ha’m, schie3'n wa
damit auf da annern Mensch’'nschiffe.«

»Dat is’ geniall«, meldete sich Rattak zu Wort. »Da werd'n
nich’ erwart'n, von ihr'n eig'nen Kanon’ abgeknallt zu

werd'n!«

»Na Kklar is’ dat genial, du kleina Pennal«, knurrte Kralle,

dessen gute Laune urplotzlich verpuffte. »Dat is’ Da Mek-

lord sein Plan und Da Meklord is’ da grofite Schlaukopp,

wo da Orks je gehabt ha'm!«

Das neue Buch tiber unseren festlichen Pro
du im Laden und online kaufen!

tagonisten kannst
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Diese Geschichten von epischen Kamp-
fen, diisteren Verbrechen, verzweifel-
ten Abenteuern und eiskaltem Horror
aus den fantastischen Welten von
Warhammer sind perfekt fiir jene, die
sich in ihrem Lieblingssetting verlie-
ren wollen.

Mach es dir mit einer Geschichte zu

deinem Lieblingscharakter gemitlich
oder schenke deinem liebsten War-
hammer-Fan etwas Neues.
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Brauchst du noch eine Kleinigkeit? Etwas fur
jemanden, der schon alle Spiele und Miniaturen

: hat? Willst du etwas ,,vom Rot'n Gobbo selbst®, das
‘. " unter den Baum gelegt werden kann?

Sieh dir hier das Sortiment an Tassen, Pantoffeln,
Schlisselringen, Kugeln, Hoodies, Magneten,
Plischtieren und mehr an!

Frage im Warhammer-Laden nach, oder besuche
\w/ARHAMVIER,COM und 28 :

. g ey, FESTLICHER
~ VIERCH.WARHAMMER,com o ROTER GOBRO
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Die Miniaturen, die die Personlichkeiten des Settings
prasentieren, sind der Kern von Warhammer. Du kannst
eine Armee fiir Spiele aufbauen, deine Lieblingsminia-
turen bemalen, eine Vitrine einrichten oder etwas vollig .
anderes machen!

&) BrsTELN

Eine hoch detaillierte Miniatur aus einer
Sammlung Komponenten zu erschaffen
istimmer lohnend, egal ob es ein Grot
oder ein Titan ist. Du kannst es genief3en,
deine Bausatze in ein fantastisches Modell
zu verwandeln, das du ausstellen, bema-
len und zum Spielen nutzen kannst.

Deine erste Miniatur zu bemalen ist ein- "

I fach. Mit der Zeit wirst du besser, was
es dir ermdglicht, schone und kreative
Sammlungen aufzubauen. Ob du Miniatu-
ren nun ausstellen, in Spielen nutzen oder
einfach zur Entspannung bemalen willst,

| hier ist etwas fiir dich dabei.

@ spieLen

Nutze deine Miniaturen fiir Spiele mit
Freunden, Familie und anderen Hobbyis-
ten, zu Hause oder in deinem Spieleclub
oder Laden. Es gibt fiir alle und jede Grof3e
ein Warhammer-Spiel und ein Leben
voller Spaf.

Warhammer ist randvoll mit fantasti-
schen Geschichten voller Spannung, Klav-
vaness und Tapferkeit! Sieh dir den Codex
oder das Kriegsbuch deiner Fraktion an
oder lies in einem Roman iiber ihre Hin-
tergriinde.




_ HERAUSFORDERUNG

~ IMILLION

MINIATUREN

Willst du Teil einer unglaublichen weltweiten Her-
ausforderung sein? e

Wir wollen bis zum Juni eine MILLION Miniaturen
in unseren Warhammer-Liden bauen und bema-
len!

‘ gy Jede Miniatur, die du bemalst, zéhlt. Fiir alle Teil- |
Bl nehmer*, die mindestens 25 Miniaturen bauen und
WARHAMMER #4  bemalen, gibt es zudem eine Belohnung. Natiirlich

E | hilft auch eine Miniatur bereits, wie etwa die erste
BEGINNE DEINE WARHAMMERR| kostenlose Miniatur, die ein neuer Kunde bemalt.
RIS ” Der perfekte Zeitpunkt, um deine Freunde in War-
hammer einzufiihren und sie an etwas GroRem
teilhaben zu lassen!
L™
Was wirst du bemalen? Eine Speerspitze? Eine
Erweiterung fiir deine Armee? Die Inhalte eines
Startersets, damit du mit Freunden spielen kannst,
die neu sind? Leg los mit dem Planen!

Diese Herausforderung beginnt im Januar. Frag
das Ladenpersonal nach weiteren Details!

* Solange der Vorrat reicht.




Kannst du dich nicht entscheiden?

Brauchst du Hilfe? Unser freundli-
ches Ladenpersonal kann helfen!

Sie konnen dir helfen, passend fiir
eine Fraktion oder ein Spiel eine
Auswahl Geschenke zu erstellen und
geben Rat, was dein liebster War-
hammer-Fan mogen konnte.

Unser Ladenpersonal ist immer fur
dich da. Ob du das perfekte Ge-
schenk brauchst, mitmachen willst,
dir etwas gonnen willst oder einfach
mehr erfahren willst, sie konnen dir
helfen!
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Weihnachtsherausforderung

KOSTENLOSE ERSTE

VIiNIATUR

_ V Thans q-u\'-. _-n

Miniaturen sind das Herz

des Warhammer-Hobbys.

Du kannst eine von zwei
auswahlen. Frag das
Personal danach!

Alle Preise und Bilder sind zum Zeitpunkt des Drucks korrekt. © Copyright Games Workshop Limited 2025. GW, Games Workshop, Citadel, White Dwarf, Space Marine, 40K, Warhammer, Warhammer

Mit flotten Spielen kannst
du dich in den Kampf
stiirzen. Warhammer-
Laden bieten alles, was du
brauchst, um das Spiel zu
erlernen.
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BEVIALE DEINE
[RST[ WVIiNiATUR
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Lerne mit deiner
kostenlosen Miniatur zu
bauen und zu malen. Es ist
einfacher, als du denkst!
Wir helfen dir auch dabei.

Besuche wahrend der

Weihnachtszeit deinen
Taden und nimm an

Ladenaktivitaten teil,
um einen Stempel zu
verdienen.

GRATIS-BLECHGIT=
\w/UREELTURM

| Versuche dich jeden

Monat an einer anderen
thematischen Miniatur.
Warhammer-Liden bieten
diese an, solange der

| Vorrat reicht. Frage nach
| delnem Exemplar'

40.000, das Aquila-Logo des zweikopfigen Adlers und alle assoziierten Logos, Illustrationen, Bilder, Namen, Kreaturen, Volker, Fahrzeuge, Orte, Waffen, Charaktere sowie deren charakteristische

Merkmale sind entweder ® oder Marken (TM) und/oder © Games Workshop Limited und wo zutreffend weltweit eingetragen Alle Rechte vorbehalten.




GRATIS:
BL.[CHGiT-\A/URE[L.TURM

Verdiene dir mit Aktivitaten | ——
kostenlosen Wiirfelturm!* UNG
. J EVIPEER-

In diesem Leitfaden findest

du finf Aktivitaten. Sprich

mit dem Ladenmanager, wie

du sie abschliefien kannst,

und verdiene dir dafir

Stempel. Fiir drei Stempel

erhiltst du einen Blechgit-

Wiirfelturm gratis.”

WEITERE DETAILS AU
SEITE 18

Erhiltlich zwischen dem 8. November und 24. Dezember. Solange der Vorrat reicht. Einer

pro Kunde.
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