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'O' ARMAS ADISTANCIA ALCANCE A
Fuego sagrado [DISPARD UNICO, IGNORA COBERTURA, RAFAGA] 128 1D6 N/A 6 -1 2
Disparo Gnico: El portador solo puede dlsparar con esta arma una vez por batalla
bl;aun‘ZAaAllAaAmane|MInIStDI’um[IGNURAEUEERTURA RAFAGA] 12" 1D6 N/A 757 ) VUA 1 -
T e Uy ome w40
Rifle de fusion rusova) 12" 1 4+ 9 -4  1D6

D R|ﬂedeplasma—normalr[FUEsoRAPmm] o A 24 i il . V4+7 . 7?7 : 7-27 1 §

B Rifle de plasma — sobrecarga [DE RIESGO, FUEGO RAPIDO 1] 24" il 4+ 8 -3 2
Arma cuerpo a cuerpo Combate 2 3+ 3 0 1
Arma AdAeAcombate de Santlflcador VCormrbther . 3 . 73+7 : A37 . 707 o 1 -
vFle‘csvtVJtvaIVCuIto dela Muerte [PREEISION] VCormrbther . 4 . 72+7 . 74v . 2 5 1 )
bMéﬁbAsAaArdlentes [HERIDASDEVASTADDRAS] . VCorm'barter 1 . 72+7 767 2 b 3 b
9 miniaturas............ 100 ptos.

I /Antes de elegir blancos para esta arma, escoge uno de sus perfiles con el que atacar. )
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CLAVES: INFANTERIA, GRANADAS, IMPERIUM, SEQUITO, SANTIFICADORES
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BASICA: Avanzadilla 6"

FACCION: Agentes asignados

Sermén del Ministorum: Mientras esta unidad tenga un
SACERDOTE DEL MINISTORUM, siempre que una miniatura de
esta unidad ataque en combate, suma 1 a las tiradas para herir.

Querubin: Una vez por batalla, puedes tomar esta unidad
como blanco de la estratagema Repeticion de mando por
OPM, incluso si ya tomaste como blanco una unidad diferente
con esa estratagema en esta fase.

Nota de disefio: Coloca un marcador de Querubin junto a la
unidad, retirdndolo una vez que esta habilidad se haya usado.
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UNIDAD ADJUNTA

Si una miniatura SACERDOTE DEL MINISTORUM 0 INQUISIDOR de tu ejército con la habilidad Lider puede
adjuntarse a una ESCUADRA HERMANAS DE BATALLA, puede adjuntarse, en su lugar, a esta unidad. Si una
miniatura SACERDOTE DEL MINISTORUM o INQUISIDOR de tu ejército esta adjunta a esta unidad durante el
paso de declarar formaciones de batalla, esa miniatura obtiene la habilidad Avanzadilla 6".

HABILIDADES DE EQUIPO

Botiquin de Salvacionista: En tu fase de mando, si el portador esta en el campo de batalla, puedes
devolver a esta unidad hasta 1D3 miniaturas eliminadas (salvo miniaturas PERSONAJE).

OPCIONES DE EQUIPO

= 1 miniatura Misionero puede reemplazar su rifle de plasma por 1 rifle de fusion.

= 1 miniatura Misionero equipada con 1 rifle de fusién puede equiparse con 1 fuego sagrado (el rifle
de plasma de esta miniatura no puede reemplazarse).

= 1 miniatura Santificador puede reemplazar su arma de combate de Santificador por 1 pistola
lanzallamas del Ministorum y 1 arma cuerpo a cuerpo.

= 1 miniatura Santificador puede reemplazar su arma de combate de Santificador por 1 arma cuerpo
acuerpo y 1 simulacrum imperialis.

CLAVES: INFANTERIA, GRANADAS, IMPERIUM, SEQUITO, SANTIFICADORES

= 1 Milagrero

= 1 Salvacionista

= 1 Asesino del Culto de la Muerte

= 2 Misioneros

= 4 Santificadores

El Milagrero esté equipado con: fuego sagrado; manos
ardientes.

El Salvacionista esta equipado con: arma cuerpo a cuerpo;
botiquin de Salvacionista.

El Asesino del Culto de la Muerte esté equipado con: filos
del Culto de la Muerte.

1 Misionero esta equipado con: rifle de plasma; arma
de combate de Santificador.

1 Misionero esta equipado con: lanzallamas del Ministorum;
arma de combate de Santificador.

Cada Santificador esté equipado con: pistola lanzallamas
del Ministorum; arma de combate de Santificador.

CLAVES DE FACCION:

>
AGENTES DEL IMPERIUM




