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PERFILES DE BATALLA

En las paginas siguientes encontrards los perfiles de batalla campal de la mayoria de las unidades que pueden ser usadas en
partidas de Warhammer Age of Sigmar. Los perfiles de batalla campal estan organizados en primer lugar por Gran alianza

y a continuacién por faccion. Hay cuatro Grandes alianzas: Orden, Caos, Muerte y Destruccion. La Gran Alianza a la que
pertenezca una unidad se determina por la primera clave que aparezca listada en el espacio de claves de su hoja de unidad.
Por ejemplo, la primera clave de la hoja de unidad de los Vindicadores es ORDEN, de modo que el perfil de batalla campal de
una unidad Vindicadores figura en la seccién “Orden” de este libro y, dado que la unidad pertenece a la faccién Forjados en la
Tormenta, su entrada aparece en la tabla de los Forjados en la Tormenta.

Todas las unidades en tu ejército deben proceder de la misma faccion, a excepcion de los Regimientos de renombre (ver
a continuacién).

Cuando volvemos a publicar un conjunto de perfiles de batalla, la nueva version tiene preferencia sobre otras versiones con
una fecha de publicacién anterior o sin fecha de publicacion. Los perfiles de batalla que han cambiado desde la versién anterior
aparecen marcados con un asterisco ().

REGIMIENTOS DE RENOMBRE

Los Regimientos de renombre son regimientos ya existentes, integrados por unidades legendarias procedentes de los Reinos
Mortales, que puedes afiadir a tus ejércitos como aliados. En este documento, encontrards una lista de Regimientos de
renombre que contiene sus valores en puntos, un resumen de las unidades que lo integran y cualquier otra informacién

de relevancia, incluida a qué facciones se pueden incorporar. Puedes consultar las reglas de los Regimientos de renombre
en warhammer-community.com.

Las siguientes restricciones son de aplicacion a los Regimientos de renombre:
» No puedes incluir mas de 1 Regimiento de renombre en tu ejército a no ser que se especifique asi en la columna Notas de su perfil de batalla.
» Las unidades de un Regimiento de renombre no pueden usar ninguna regla de faccion de la faccion de la que son aliadas, incluidas mejoras
y saberes (aunque si que se les puede designar como blanco de estas, si asi lo permiten), a no ser que tengan una clave
que coincida con el nombre de la faccion.
o Siuna habilidad de permite situar una unidad sustituta (Reglas basicas, 24.2) en lugar de una unidad en un Regimiento de renombre, dicha
unidad también cuenta como parte del Regimiento de renombre.

WARHAMMERLEGENDS

Cada miniatura Citadel es una pieza nica de la narrativa de Warhammer siempre en constante
evolucion. Por tanto, tristemente no podemos seguir vendiendo todas y cada una de las min-
iaturas que hemos fabricado a lo largo de nuestra historia, como tampoco podemos seguir
incluyéndolas en lo que hacemos. A medida que fabricamos nuevas miniaturas y creamos los
nuevos libros que las acompanan, donde exploramos su historia y sus reglas, nos vemos obliga-
dos a dejar de fabricar otras miniaturas mas antiguas. No obstante, nos pasa como a tantos de
vosotros: alin nos apasionan nuestras colecciones de miniaturas Citadel antiguas, y queremos
seguir usandolas en nuestras partidas y forjar maravillosas narrativas sobre el tablero de juego

Aqui es donde entra en juego Warhammer Legends, pues nos proporciona un lugar donde
publicar reglas para que puedas seguir jugando con tus miniaturas antiguas. Para mantener el
equilibrio del juego, a las unidades de Warhammer Legends no se les permite participar en juego
competitivo y por tanto no seran “legales” en torneos de Warhammer Age of Sigmar. Eso no es
Obice para que sigas usando tu coleccién en tus partidas informales. Los perfiles de batalla de Warhammer
Legends estan organizados primero por Gran Alianza y luego por facciéon. Puedes consultar las reglas
de estas unidades en warhammer-community.com.

CLAVE
Las reglas se actualizan con regularidad. El tipo de cambio se indicara con las
siguientes etiquetas:
NUEVA Esto indica que el perfil de batalla es una novedad respecto
a la dltima version publicada del documento.
/ T . : 2
@1 NnvaNY - Esto indica que el perfil de batalla existente ha cambiado respecto

a la ultima version publicada del documento.

Las actualizaciones de reglas mas recientes siempre toman precedencia por encima de las
versiones anteriores.
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CIUDADES DE SIGMAR

ACTUALIZADA

TAMANO TAMANO
HEROES DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DEREGIMIENTO NOTAS PEANA
Este HEROE puede unirse a un
Almirante del Arca Negra 1 90 Cualquier AELFO regimiento apto como Agente 25 mm
encubierto.
Este HEROE puede unirse a un
Asesino 1 90 Ninguna regimiento apto como Agente 25 mm
encubierto.
. ) Compaiieros de Toll (requerido), .
*Callis y Toll 2 240 (+20) Cualquier INFANTER{A HUMANA Esta unidad no se puede reforzar. 28,5 mm
Este HEROE puede unirse a un
Comandante de Tanque de Vapor 1 250 Cualquier Tanque de Vapor regimiento apto como Veterano 120 x 92 mm
Gremios Libres.
Doralia ven Denst (requerido),
Galen ven Denst ! 170 Cualquier INFANTERfA HUMANA 28,5mm
Doralia ven Denst 1 0 Ninguna L85 upldad ey prstis Wi ol 28,5 mm
regimiento de Galen ven Denst.
Este HEROE puede unirse a un
*Fusilero Mayor en Ogor Baluarte 1 JEINCO(OMN Cualquier HuMANO regimiento apto como Veterano 50 mm
Gremios Libres.
Hechicera 1 130 0-1 Agente encubierto, Cualquier AELFO 25 mm
Hechicera en Dragon negro 1 280 0-1 Agente encubierto, Cualquier AELFO 105 x 70 mm
Mago de Batalla 1 100 Cualquier INFANTERIA HUMANA 25 mm
Mago de Batalla en grifo 1 260 Cualquier HUMANO 120 x 92 mm
Mago de batalla Cualquier INFANTERTA HUMANA,
en Luminarca de Hysh ! 260 Cualquier CABALLERfA HUMANA 12092 mm
Mago de batalla Cualquier INFANTERfA HUMANA,
en Hurricanum Celestial ! 240 Cualquier CABALLERfA HUMANA 12092 mm
0-1 Veterano Gremios Libres ke (BT puted o ikl 11
Mariscal Adalid del Gremio Libre 1 110 A > regimiento apto como Veterano 75 x 42 mm
Cualquier HumANO -
Gremios Libres.
Mariscal del Gremio Libre en Grifo 1 230 0-1 Vete,fmno Gremios Libres, 120 x 92 mm
Cualquier HumaNO
Mariscal del Gremio Libre 0-1 Veterano Gremios Libres, ety BIETOTE ot o s il 32 mm [1],
g - 1 100 ; regimiento apto como Veterano
y Emisario Reliquia Cualquier HumaNo Gremios Libres 28,5 mm [1]
Mecaherrero 1 110 Cualquier DUARDIN Este HEROE puede unirse al 25 mm
regimiento de un Rey Protector.
Pontifice Zenestra, Matriarca de la 1 170 Cualquier INFANTERfA HUMANA, 90 % 52 mm
Gran Rueda Cualquier CABALLERfA HUMANA
Principe Oscuro en Dragdn negro 1 270 0-1 Agente encubierto, Cualquier AELFO 105 x 70 mm
Rey Protector 1 120 0-1 Mecaherrero, Cualquier DUARDIN 25 mm
Senor de las Runas 1 130 Cualquier DUARDIN 25 mm
: ] 0-1 Veterano Gremios Libres,
Tahlia Vedra, La Leona del Erial 1 280 Cualquier HUMANO 100 mm
¥Transmutador de Guerra 1 m Cualquier INFANTERIA HUMANA 32 mm
TAMANO TAMANO
HEROES DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DEREGIMIENTO NOTAS PEANA
Esta unidad es legal en Juego
Azote de Ghyran S o1 :
Pontifice Zenestra, 1 260 0-1 Veterano Gremios Libres, equilibrado en batallas libradas o o5

Matriarca de la Gran Rueda

Cualquier HumaNO

con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.
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CIUDADES DE SIGMAR

ACTUALIZADA

UNIDADES Di‘}gﬁ‘ggn PUNTOS CLAVES DE INTERES NOTAS AN
Adalides del Gremio Libre 5 160 HuMmANO, CABALLERIA 60 x 35 mm
Barbaslargas 10 110 DUARDIN, INFANTERIA 25 mm
Caballeros en Draconidos 5 190 AELFO, CABALLERfA 60 x 35 mm
Carro de Dracénidos 1 110 AELFO, MAQUINA DE GUERRA 120 x 92 mm
Carruaje Fustigador 1 110 AELFO, MAQUINA DE GUERRA 120 x 92 mm
- Esta unidad no se puede &0 s [
#*Cazadores Montaraces 11 110 (+10) HuUMANO, INFANTERIA reforzar. 2%23%5 r;ngl[[é],
Esta unidad solo puede unirse al
Companeros de Toll 4 0 UNICA, HUMANO, INFANTER{A Ees%ﬁlli;ﬁ; ddr?ocszlgfleydzon‘ zt?smr;nm[l[]é]
reforzar.
Corsarios del Arca Negra 10 120 AELFO, INFANTER{A 25 mm
*Cuerpo de Moo B oo [N et )
,5mm [4]
Dracohierros 10 140 DUARDIN, INFANTERIA 25 mm
Espadas Marchitadoras 10 100 AELFO, INFANTERTA 25 mm
Flagelantes 10 80 HUMANO, INFANTERIA 25 mm
Fusileros del Gremio Libre 10 110 HUMANO, INFANTERIA 28,5 mm
Girobombardero 1 120 DUARDIN, MAQUINA DE GUERRA 50 mm
Girocoptero 1 120 DUARDIN, MAQUINA DE GUERRA 50 mm
#*Gran Can6n Fundehierro 1 HUMANO, MAQUINA DE GUERRA 90 mm
Guardia Negra 10 130 AELFO, INFANTERIA 25 mm
Hidra de Guerra 1 160 AELFO, MONSTRUO 120 x 92 mm
Hurricanum Celestial 1 180 HuUMANO, MAQUINA DE GUERRA 120 X 92 mm
Jinetes Oscuros 5 170 AELFO, CABALLERfA 60 x 35 mm
Kharibdyss 1 120 AELFO, MONSTRUO 120 x 92 mm
Lanzas Siniestras 10 110 AELFO, INFANTERIA 25 mm
Luminarca de Hysh 1 210 HuUMANO, MAQUINA DE GUERRA 120 X 92 mm
Martilladores 10 180 DUARDIN, INFANTERIA 25 mm
Rompehierros 10 140 DUARDIN, INFANTERIA 25 mm
Saetas Oscuras 10 150 AELFO, INFANTERIA 25 mm
Tanque de Vapor 1 240 HuMANO, MAQUINA DE GUERRA 120 x 92 mm
Verdugos 10 160 AELFO, INFANTERTA 25 mm
Yelmoférreos del Gremio Libre 10 90 HUMANO, INFANTERIA 25 mm
UNIDADES PEODA, PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS AN
Esta unidad es legal en Juego
Azote de Ghyran 5 160 HUMANO, CABALLERTA equilibrado en batallas libradas 60 % 35 mm

Adalides del Gremio Libre

con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.
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CIUDADES DE SIGMAR

Formacion de batalla Cruzada Portamanecer 0 Pack de faccion: Cities of Sigmar
Formacién de batalla Ejército del Gremio Fundehierro 0 Pack de faccion: Cities of Sigmar
Formacion de batalla Defensores de la Ciudad Fortaleza 0 Pack de faccién: Cities of Sigmar
Formacién de batalla g:lf:d[‘};iiggrsi dad Arcana 0 Pack de faccion: Cities of Sigmar
Formacion de batalla Canoneros Veteranos 30 Azote de Ghyran
Formacion de batalla Ejemplares Indéomitos 0 Azote de Ghyran
Rasgo heroico Maestro de balistica 0 Pack de faccién: Cities of Sigmar
Rasgo heroico Veterano encallecido 0 Pack de faccion: Cities of Sigmar
Rasgo heroico Temperamento exaltado 0 Pack de faccion: Cities of Sigmar
Rasgo heroico iDesenvainad! 0 Azote de Ghyran
Rasgo heroico Tactico astuto 0 Azote de Ghyran
Rasgo heroico Lider cosmopolita 20 Azote de Ghyran
Artefacto de poder Tomo sagrado 0 Pack de faccion: Cities of Sigmar
Artefacto de poder Atisbo 0 Pack de faccion: Cities of Sigmar
Artefacto de poder Brasero de llamas sagradas 20 Pack de faccién: Cities of Sigmar
Saber de hechizos I(ileel?ggisversi dad Arcana 0 Pack de faccion: Cities of Sigmar
Saber de plegarias Escrituras de Sigmar 0 Pack de faccion: Cities of Sigmar
5
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HIJAS DE KHAINE

Este HEROE puede unirse a
Alta Gladiatriz 1 100 0-1 Avatar de Khaine, Cualquier AELFO  cualquier regimiento apto como 32 mm
Matriarca del Pacto.
La Reina de las Sombras 1 0 Ninguna (B prntidl gl IR WIIREEL g o
8 regimiento de Morathi-Khaine.
* \Sre.thusa’. Vidente dela 1 180 (+20) 0-1 Matriarca del Pacto, Cualquier AELFO 60 mm
ieja Bruja
0-1 Avatar de Khaine,
Medusa Arruinasangre 1 150 Cualquier KHINERALI, 40 mm
Cualquier MELUSAI
0-1 Avatar de Khaine, Este HEROE puede unirse a
* Melusai Escamahierro 1 VNG )M Cualquier KHINERAT, cualquier regimiento apto como 40 mm
Cualquier MELUSAT Matriarca del Pacto.
La Reina de las Sombras (requerida),
Morathi-Khaine 1 760 0-1 Matriarca del Pacto, 40 mm
Cualquier Hijas DE KHAINE
. 0-1 Matriarca del Pacto,
Reina de la Matanza 1 130 0-1 Avatar de Khaine, Cualquier AELFO 25mm
Reina de la Matanza en 0-1 Matriarca del Pacto,
Caldero de Sangre 1 330 Cualquier Hijas DE KHAINE 120 x 92 mm
. 0-1 Matriarca del Pacto,
* Reina Saga ! L L) 0-1 Avatar de Khaine, Cualquier AELFO 25mm
. 0-1 Matriarca del Pacto,
Reina Saga en Caldero de Sangre 1 330 Cualquier Hiyas DE KHAINE 120 x 92 mm
. . 0-1 Matriarca del Pacto,
Santuario Arruinasangre 1 200 Cualquier Hijas DE KHAINE 120 X 92 mm

Esta unidad es legal en Juego

Azote de Ghyran 1 250 0-1 Matriarca del Pacto, equilibrado en batallas libradas 1,4 g5 .
Santuario Arruinasangre Cualquier Hijos DE KHAINE con el pack de batalla Manual de

campo para Generales 2025-26.

Esta unidad es legal en Juego
Krethusa, Vidente de la 1 260 0S1Matrinres delPacto) Cuaalquier Avrro equilibrado en batallas libradas 60mm

Vieja Bruja con el pack de batalla Manual de

campo para Generales 2025-26.
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HIJAS DE KHAINE

Acechante de Sangre 5 130 MELUSAIL INFANTERfA 40 mm
Acechasombras Khainitas 9 120 AELFO, INFANTERTA Esta unidad no se puede 40 mm [1],
reforzar. 28,5 mm [8]
Aelfas Brujas con rodelas afiladas 10 90 AELFO, INFANTERIA 25 mm
Aelfas Brujas con par de Sciansd 10 120 AELFO, INFANTERIA 25 mm
Avatar de Khaine 1 110 MONSTRUO 40 mm
Brujos del 'I:‘uego dela 5 150 AELFO, CABALLER{A 60 x 35 mm
Condenacion
Hermanas dela Mate}nza 10 110 AELFO, INFANTERIA 25 mm
con dagas de sacrificio
Hermanas de la Matanza 10 120 AELFO, INFANTERTA 25 mm
con rodelas afiladas
Hermanas de Sangre 5 140 MELUSAI, INFANTERTA 40 mm
Khinerai Arrancacorazones 5 100 KHINERAL INFANTERTA 40 mm
Khinerai Robavidas 5 100 KHINERATL INFANTERTA 40 mm

Formacion de batalla Conclave Escarnacido 0 Pack de faccion: Daughters of Khaine
Formacién de batalla Patrulla Sombria 0 Pack de faccion: Daughters of Khaine
Formacion de batalla Guardia del Caldero 0 Pack de faccién: Daughters of Khaine
Formacién de batalla Compaiiia Masacre 0 Pack de faccion: Daughters of Khaine
Formacion de batalla Fanaticas del Pacto 0 Azote de Ghyran

Formacién de batalla Veteranas de la Arena 20 Azote de Ghyran

Rasgo heroico Experta en venenos 0 Pack de faccién: Daughters of Khaine
Rasgo heroico Bafiada en sangre 0 Pack de faccion: Daughters of Khaine
Rasgo heroico Oradora ferviente 0 Pack de faccion: Daughters of Khaine
Artefacto de poder Colgante khainita 0 Pack de faccion: Daughters of Khaine
Artefacto de poder Corona de la congoja 0 Pack de faccién: Daughters of Khaine
Artefacto de poder Sombra séptupla 0 Pack de faccion: Daughters of Khaine
Saber de hechizos Saber de las Sombras 0 Pack de faccion: Daughters of Khaine
Saber de plegarias Plegarias del culto khainita 0 Pack de faccion: Daughters of Khaine
Saber de plegarias Ritos Sombrasangrienta 20 Azote de Ghyran

Saber de manifestaciones Manifestaciones de Khaine 0 Pack de faccion: Daughters of Khaine

7
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MATAFUEGOS

ACTUALIZADA

TAMANO TAMANO
HEROES DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DEREGIMIENTO NOTAS PEANA
Este HEROE puede unirse a un
¥Bersérker Furiadusto 1 110 (-10) Cualquier MATAFUEGOS regimiento apto como Elegido 32 mm
de Grimnir.
Este HEROE puede unirse a un
Buscamuertes 1 80 Cualquier MATAFUEGOS regimiento apto como Elegido 32 mm
de Grimnir.
Censor Runico Aurico 1 120 Cualquier MATAFUEGOS 32 mm
¥ enser Runico Aurico en 1 SRS Il Cualquicr MATAFUEGOS 120 x 92 mm
agmadroth
Custodiafuegos Aurico 1 80 Cualquier MATAFUEGOS 32 mm
Este HEROE puede unirse a un
Exiliado Rocafunesta 1 100 Cualquier MATAFUEGOS regimiento apto como Elegido 32 mm
de Grimnir.
Este HEROE puede unirse a un
Herrero de Batalla 1 100 Cualquier MATAFUEGOS regimiento apto como Elegido 32 mm
de Grimnir.
. . Este HEROE puede unirse a un
e, TEH e . 0-1 Elegido de Grimnir, e .
*Hijo Runico Aurico 1 90 (+10) Cualquier MATAFUEGOS ‘rieg1m_1ent_o apto como Elegido 32 mm
e Grimnir.
T . i Este HEROE puede unirse a un
Hijo Runico Aurico en 0-1 Elegido de Grimnir, S .
Magmadroth 1 250 Cualquier MATAFUEGOS regimiento apto como Elegido 120 x 92 mm
de Vulcatrix.
e 0-1 Elegido de Grimnir,
% Padre Ranico Aurico 1 130 (-10) Cualquier MATAFUEGOS 32 mm
% Padre Rinico Aurico en 0-1 Elegido de Grimnir, Este HEROE puede unirse a un
Maemadroth 1 330 (+10) 0-1 Elegido de Vulcatrix, regimiento apto como Elegido 120 x 92 mm
g cualquier MATAFUEGOS de Vulcatrix.
2 6o Ro_o 0-1 Elegido de Grimnir,
% Sefior Runico Aurico 1 190 (+10) Cualquier MATAFUEGOS 32 mm
TAMANO TAMANO
HEROES UNIDAD PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS PEANA
Este HEROE puede unirse a un
regimiento apto como Elegido
N S . o de Vulcatrix..
* Hijo Runico Aurico en 10 (49 0-1 Elegido de Grimnir, .
Magmadroth Azote de Ghyran ! S Cualquier MATAFUEGOS Esta unidad es legal en Juego 120 x92mm
equilibrado en batallas libradas
con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.
TAMANO TAMANO
UNIDADES DE UNIDAD PUNTOS CLAVESDEINTERES NOTAS PEANA
Bersérkeres Guardafogones con 5 120 DUARDIN, INFANTER{A 32 mm
alabardas fogonazo
Bersérkeres de Vulkita con 10 120 DUARDIN, INFANTERIA 32 mm
armas fuegoacero
Bersérkeres de Vulkita con 10 140 DUARDIN, INFANTERIA 32 mm
escudoshonda afilados
L Guardafggones con 5 120 DUARDIN, INFANTERIA 32 mm
grandes hachas bersérker
* Buscallamas de Vulkyn 9 170 (+10) DUARDIN, INFANTERIA Esta unidad no se puede 32 mm [4],
reforzar. 28,5 mm [5]
Guardafogones Auricos 5 130 DUARDIN, INFANTERIA 32 mm
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Formacion de batalla
Formacidn de batalla
#* Formacion de batalla

DICIEMBRE 2025
MATAFUEGOS

Parientes Guerreros
Hermanos de Forja
Escamas de Vulcatrix

0
0

Pack de faccion: Fyreslayers
Pack de faccion: Fyreslayers

Pack de faccién: Fyreslayers

Formacion de batalla Senores de la Logia 0 Pack de faccion: Fyreslayers
Rasgo heroico Sangre del Berserker 0 Pack de faccion: Fyreslayers
Rasgo heroico Barba cenicienta 20 Pack de faccion: Fyreslayers
Rasgo heroico Fiero y competitivo 0 Pack de faccién: Fyreslayers
Artefacto de poder Runa de Nube de Ceniza 20 Pack de faccion: Fyreslayers
Artefacto de poder Sorbito de la mejor magmalta 0 Pack de faccion: Fyreslayers
* Artefacto de poder Yelmo de Droth Pack de faccion: Fyreslayers

Marca de Vulcatrix Llamarada incandescente 0 Azote de Ghyran
Marca de Vulcatrix Escamas reforzadas 0 Azote de Ghyran
Marca de Vulcatrix Linaje sin igua 0 Azote de Ghyran
Saber de plegarias Bendiciones de Zharrgrim 0 Pack de faccion: Fyreslayers
Saber de plegarias Dones de Vulkyn 0 Azote de Ghyran
Saber de manifestaciones Invocaciones magmicas 0 Pack de faccion: Fyreslayers
Terreno de faccion Forja de batalla magmatica 0 Pack de faccion: Fyreslayers
)
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PROFUNDOS IDONETH

AV

PERFILES DE BATALLA

ACTUALIZADA

Contramaestre Akheliano

Desgarraalmas Isharanno
Eidolén de Mathlann,
Aspecto del Mar

Eidol6n de Mathlann,
Aspecto de la Tormenta

* Escudrifiaalmas Isharanno

Ikon de la Tempestad

ITkon de los Mares

Invocamareas Isharanno

% Lotann, Guardian
de los Libros de Almas

Rey Akheliano

Volturnos, Supremo Rey
de las Profundidades

—

90

90

340

300

100 (-10)

120

130

110

100 (-10)

160

230

Cualquier PROFUNDO IDONETH

0-1 Emisario Isharanno,
Cualquier NAMARTI

0-1 Emisario Isharanno,
Cualquier PROFUNDO IDONETH
0-1 Emisario Isharanno,
Cualquier PROFUNDO IDONETH

0-1 Emisario Isharanno,
Cualquier NAMARTI

Cualquier PROFUNDO IDONETH

Cualquier PROFUNDO IDONETH

0-1 Emisario Isharanno,
Cualquier NAMARTI

Cualquier PROFUNDO IDONETH

0-1 Amo de Incursiones Akheliano o

Emisario Isharanno,
Cualquier PROFUNDO IDONETH

0-1 Amo de Incursiones Akheliano o

Emisario Isharanno,
Cualquier PROFUNDO IDONETH

Este HEROE puede unirse a un
regimiento apto como Amo de
Incursiones Akheliano.

Este HEROE puede unirse a un
regimiento apto como Emisario
Isharanno.

Este HEROE puede unirse a un
regimiento apto como Emisario
Isharanno.

Este HEROE puede unirse a un
regimiento apto como Amo de
Incursiones Akheliano.

Este HEROE puede unirse a un
regimiento apto como Amo de
Incursiones Akheliano.

32 mm

40 mm

100 mm

100 mm

32 mm

40 mm

40 mm

32 mm

40 mm

60 mm

60 mm

Azote de Ghyran,
Contramaestre Akheliano

90

Cualquier NAMARTI

Este HEROE puede unirse a un
regimiento apto como Amo de
Incursiones Akheliano.

Esta unidad es legal en Juego
equilibrado en batallas libradas
con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26..

32 mm

Alopexes Akhelianos

| % Guardia Ishlaen Akheliana
Guardia Morrsarr Akheliana
Leviadén Akheliano
Saqueadores Namarti
Siervos Namarti

170

170
470
130
110

AELFO, AKHELIANO, CABALLERIA

170 (-10) AELFO, AKHELIANO, CABALLERIA

AELFO, AKHELIANO, CABALLERIA
AELFO, AKHELIANO, MONSTRUO
AELFO, NAMARTI, INFANTERIA
AELFO, NAMARTI, INFANTERTA

90 x 52 mm

60 X 35 mm

60 x 35 mm

120 X 92 mm
32 mm

32 mm

% Azote de Ghyran
Siervos Namarti

AELFO, NAMARTI, INFANTERIA

Esta unidad es legal en Juego
equilibrado en batallas libradas

campo para Generales 2025-26.

con el pack de batalla Manual de

32 mm

a1




AGE oF SIGMAR

. - - - T
EVA/ARHAMMERS

PERFILES DE BATALLA
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PROFUNDOS IDONETH
Teo NOMBRE  PUNTOS Notas |

Formacién de batalla Cuerpo namarti 0 Pack de faccién: Idoneth Deepkin
Formacién de batalla Senores de las bestias Akhelianos 20 Pack de faccion: Idoneth Deepkin
Formacion de batalla Consejo Isharanno 0 Pack de faccién: Idoneth Deepkin
Formacién de batalla Saqueadores de almas 0 Pack de faccién: Idoneth Deepkin
Formacion de batalla Acechadores de las profundidades 20 Azote de Ghyran

Formacién de batalla Depredadores del mar aetérico 0 Azote de Ghyran

Rasgos heroicos Orgullo antiguo 20 Pack de faccién: Idoneth Deepkin

Rasgos heroicos Cazador de almas 0 Pack de faccién: Idoneth Deepkin
Rasgos heroicos Legado de pesadilla 0 Pack de faccion: Idoneth Deepkin
Rasgos heroicos Saqueador despiadado 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Sefior de los mares y tormentas 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Tormenta marina sin fin 0 Azote de Ghyran
Artefacto de poder Armadura de los Cythai 0 Pack de faccién: Idoneth Deepkin
Artefacto de poder Bocados deliciosos 0 Pack de faccion: Idoneth Deepkin
Artefacto de poder Sanguiarcana 0 Pack de faccién: Idoneth Deepkin
Saber de hechizos Saber de las profundidades 0 Pack de faccién: Idoneth Deepkin
Terreno de faccion Pecio Mareasombria 0 Pack de faccion: Idoneth Deepkin
f
:
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
ALTOS SENORES KHARADRON

Aeterquimista 1 120 0-1 AEROBAJEL, Cualquier INFANTERIA Este HEROE puede unirse aun . 32 mm
regimiento apto como Oficial del Gremio.
. 0-1 Oficial del Gremio,
i ! L2 Cualquier ALTOS SENORES KHARADRON e
Brokk Grungsson, 1 260 0-1 Oficial del Gremio, Cualquier ALTOS SENORES 50 mm
Lord-Magnate de Barak-Nar KHARADRON
. 0-1 Oficial del Gremio, 0-1 Fragata Arkanauta,
Dl i ! 140 Cualquier INFANTERTA S
Endrmtendgn.tg con 1 150 0-1 AEROBAJEL, Cualquier INFANTER{A ESt.e H.EROE puede unirse aun . 40 mm
armadura dirigible regimiento apto como Oficial del Gremio.
Endrilntencllente con 1 150 0-1 AEROBAJEL, Cualquier INFANTERTA ESt.e HﬁROE el e aun . 32 mm
endrinarnés regimiento apto como Oficial del Gremio.
Navegante Aetérico 1 130 0-1 AEROBAJEL, Cualquier INFANTER{A ESt.e H.EROE puede unirse aun ) 32 mm
regimiento apto como Oficial del Gremio.
T q . Este HEROE puede unirse a un
% Tallacodigo 1 (CI)MM 0-1 AEROBAJEL, Cualquier INFANTERTA e 32 mm

Este HEROE puede unirse a un regimiento apto como
Oficial del Gremio. Esta unidad es legal en Juego
equilibrado en batallas libradas con el pack de batalla
Manual de campo para Generales 2025-26.

* Azote de Ghyran

Tallacodigo 32mm

1 0-1 AEROBAJEL, Cualquier INFANTER{A

Acorazado Arkanauta 1 460 ﬁiﬁ?}?&i’ ﬁjgsgﬂi:" 170 x 105 mm
% Atronadores Grundstok 5 DUARDIN, INFANTERIA 32 mm
Canonera Grundstok 1 160 ﬁi‘a‘:ﬁ;‘i’ 3;23::13" 105 x 70 mm
Compaiia Arkanauta 10 90 DUARDIN, INFANTERIA 25 mm
Endrimecénicos 3 110 DUARDIN, INFANTERTA 32 mm
Fragata Arkanauta 1 300 11\),&‘::]1;;1: 3: :g::::" 120 x 92 mm
Reclamanaves Vongrim 5 110 DUARDIN, INFANTERIA 32 mm
* Arponeros Vongrim 5 DUARDIN, INFANTERIA 32 mm
Guardianes Celestes 3 130 DUARDIN, INFANTERIA 32 mm

T Esta unidad es legal en Juego equilibrado en batallas libradas con
Azote de Ghyran DUARDIN, AERONBAJEL, el pack de batalla Manual de campo para Generales 2025-26. Esta 105 x 70mm
Canonera Grundstok MAQUINA DE GUERRA  unidad se puede reforzar a pesar de tener un tamafio de unidad
minimo de 1.




Formacion de batalla
Formacion de batalla

% Rasgos heroicos
Rasgos heroicos
Rasgos heroicos
Artefacto de poder
* Artefacto de poder
Artefacto de poder
Artefacto de poder
Artefacto de poder
Artefacto de poder
Mejora de aerobajel
Mejora de aerobajel
Mejora de aerobajel

Terreno de faccién

% Formacién de batalla

% Formacion de batalla

Grandes endrinmejoras
Grandes endrinmejoras
Grandes endrinmejoras
Grandes endrinmejoras
Grandes endrinmejoras
Grandes endrinmejoras

Vit

X/ ARETAMNE

AGF oF SIGMAR

PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 202§

ALTOS SENORES KHARADRON

Pioneros y saqueadores

Escuadron de redespliegue rapido

Tropas terrestres veteranas

Fuerza expedicionaria del Gremio de Endringenieros
Oportunista astuto

Mas chulo que un ocho

Machaca prolifico

Magnetoboleadoras "trabadracos" de Barballama e Hijos
Granada de racimo de Celestium

Orbe de piedravacia

Hechizo en una botella

Arnés de combate propulsado por éter de Karst-Bana
Llamarada de piedrascua

Chimeneas repulsoras de piedra de vacio

Capsula eyectora de Barbardiente e Hijos

Ariete “Negociador” de Zonbarcorp

“Fiable” blindaje del casco de Soluciones Hegsson
Cilindros de boca ancha Gruksson

Portabombas plegables de Barbacarbon

Balas trazadoras

Fuselaje grandioso

Galvanizacién nula

Endrindarsena Zontari

10 (+10)

0
0

20 (+10)
10 (+10)

0
0
10

Tomo de Batalla:
Tomo de Batalla:
Tomo de Batalla:
Tomo de Batalla
Tomo de Batalla:
Tomo de Batalla:
Tomo de Batalla:
Tomo de Batalla

Tomo de Batalla:

0

S O O O O O O o o o o o

[3°]
(=)

Tomo de Batalla:
Azote de Ghyran
Azote de Ghyran
Azote de Ghyran
Azote de Ghyran
Azote de Ghyran
Azote de Ghyran
Tomo de Batalla:
Tomo de Batalla:
Tomo de Batalla:
Tomo de Batalla
Tomo de Batalla:
Tomo de Batalla:
Tomo de Batalla:

ACTUALIZADA

Kharadron Overlords
Kharadron Overlords
Kharadron Overlords

: Kharadron Overlords

Kharadron Overlords
Kharadron Overlords
Kharadron Overlords

: Kharadron Overlords

Kharadron Overlords
Kharadron Overlords

Kharadron Overlords
Kharadron Overlords
Kharadron Overlords

: Kharadron Overlords

Kharadron Overlords
Kharadron Overlords
Kharadron Overlords

13
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
LUMINETH SOBERANOS

ACTUALIZADA

TAMANO TAMANO
HEROES DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS PEANA
Archimago Teclis 1 560 0-1 Parangén Lumineth, 160 mm
y Celennar, Espiritu de Hysh Cualquier LUMINETH SOBERANOS
Avalenor, el Rey del Corazén 1 410 0-1 Parangén Lumineth, cualquier Vanari, 100 mm
de piedra Cualquier ALARITH
0-1 Filos Fluviales Ydrilanos,
#* Buscador de Saber Scinari 1 130 (-10) Cualquier Guardianes Auralanos 32 mm
Vanari, Cualquier Filosefiores Vanari
0-1 Filos Fluviales Ydrilanos,
Cathallar Scinari 1 110 Cualquier Guardianes Auralanos 32 mm
Vanari, Cualquier Filosefnores Vanari
#* Ellania y Ellathor, 0-1 Parangdén Lumineth,
Sabios dye Guerra Eclipsianos 1 CualquiergLUMINETH SOBERANOS 40 mm
Este HEROE puede unirse a un
Filoestandarte Vanari 1 130 Cualquier VANARI regimiento apto como Parangon 40 mm
Lumineth.
0-1 Filos Fluviales Ydrilanos,
* Grafologo Scinari 1 150 (-10) Cualquier Guardianes Auralanos 32 mm
Vanari, Cualquier Filosefnores Vanari
0-1 Filos Fluviales Ydrilanos,
Tluminador Scinari 1 180 Cualquier Guardianes Auralanos 32 mm
Vanari, Cualquier Filosefnores Vanari
0-1 Paraneén Lumineth Este HEROE puede unirse a un
La Luz de Eltharion 1 210 Cualqui 8! > regimiento apto como Parangdon 50 mm
ualquier LUMINETH SOBERANOS Lumi
umineth.
0-1 Parangoén Lumineth,
% Lord Regente Vanari 1 200 (-10) 0-1 Filos Fluviales Ydrilanos, 90 X 52 mm
Cualquier VANARI
%* Lyrior Uthralle, 0-1 Parangén Lumineth,
P}r]otector de Ymetrica ! A EL) CualquiergLUMINETH SOBERANOS 90> 52 mm
0-1 Filos Fluviales Ydrilanos,
Magorrocoso Alarith 1 120 Cualquier Guardianes Auralanos 40 mm
Vanari, Cualquier ALARITH
0-1 Filos Fluviales Ydrilanos,
Magoventoso Hurakan 1 140 Cualquier Guardianes Auralanos 60 x 35 mm
Vanari, Cualquier HURAKAN
Sevireth, 0-1 Parangdén Lumineth, cualquier Vanari,
Senor del Séptimo Viento ! 340 Cualquierg HURAKAN d T
- TAMANO TAMANO
HEROES DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DEREGIMIENTO NOTAS PEANA
[ . Este HEROE puede unirse a un
%* Azote de Ghyran 0-1 Parangén Lumineth, C .
La Luz de Eltyharion 1 2 L) CualquiergLUMINETH SOBERANOS Eig;nl?ég?ﬁo apto como Parangén >0mm
Este HEROE puede unirse a un
regimiento apto como Parangon
Azote de Ghyran _ Lumineth. Esta unidad es
Filoestandarte Vanari 1 140 Cualquier VANARI legal en Juego equilibrado en 40mm
batallas libradas con el pack de
batalla Manual de campo para
Generales 2025-26.
14
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 202§

LUMINETH SOBERANOS

Alarith Espiritu de la Montafia 1 280 ALARITH, MONSTRUO 100 mm
Balista Astroesquirla Vanari 1 90 VANARI, MAQUINA DE GUERRA 80 mm
% Cargavientos Hurakan 5 AELFO, HURAKAN, CABALLERIA 60 x 35 mm
Centinelas Auralanos Vanari 10 160 AELFO, VANARI, INFANTERTA 32 mm
% Guardias Pétreos Alarith 5 AELFO, ALARITH, INFANTERTA 32 mm
Guardianes Auralanos Vanari 10 140 AELFO, VANARI, INFANTERTA 32 mm
Filosefniores Vanari 5 150 AELFO, VANARIL, INFANTERIA 32 mm
Filos Fluviales Ydrilanos 10 160 AELFO, INFANTERIA fesft:rlzl:riflad no se puede 2382, ;nn'flm[s[]é]
Hurakan Espiritu del Viento 1 250 HURAKAN, MONSTRUO 60 mm
Jinetes del Alba Vanari 5 220 AELFO, VANARI, CABALLERfA 60 X 35 mm
T NOMBRE  PUNTOS NOTAS
Formacion de batalla Hueste de batalla Vanari 10 Pack de faccion: Lumineth Realm-lords
Formacién de batalla Consejo Scinari 10 Pack de faccion: Lumineth Realm-lords
Formacion de batalla Templo Alarith 0 Pack de faccién: Lumineth Realm-lords
Formacion de batalla Templo Hurakan 0 Pack de faccion: Lumineth Realm-lords
Rasgos heroicos Maestro estratega 0 Pack de faccion: Lumineth Realm-lords
Rasgos heroicos Golpe perfecto 0 Pack de faccion: Lumineth Realm-lords
Rasgos heroicos Parango6n de Hysh 0 Pack de faccién: Lumineth Realm-lords
Rasgos heroicos Comandante impecable 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Guardian del aetercuarzo 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Perfeccionista marcial 0 Azote de Ghyran
Artefacto de poder Piedra fénix 0 Pack de faccién: Lumineth Realm-lords
Artefacto de poder Varita argéntea 20 Pack de faccién: Lumineth Realm-lords
Artefacto de poder Piedra Guia 0 Pack de faccion: Lumineth Realm-lords
Saber de hechizos Saber de Hysh 0 Pack de faccion: Lumineth Realm-lords
Saber de hechizos Saber de la Resonancia prismatica 10 Azote de Ghyran
Saber de manifestaciones Manifestaciones de Hysh 0 Pack de faccién: Lumineth Realm-lords
Terreno de faccion Santuario Luminor 20 Pack de faccion: Lumineth Realm-lords
~
T
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0-1 MoNSTRUO, Cualquier BESTIA,
Cabecilla en Estegadén 180 Cualquier KROXIGOR, 120 X 92 mm
Cualquier ESLIZON no MONSTRUO
. ST 0-1 MONSTRUO, 0-1 BESTIA,
Cabecilla en Rajadéctilo 110 Cualquier CABALLER{A ESLIZONES 50 mm
. . 0-1 MONSTRUO, 0-1 BESTIA,
Cabecilla en Terradén 100 Cualquier CABALLER{A ESLIZONES 50 mm
0-1 Sacerdote Estelar Eslizon o Progenie
Lord Kroak 440 Predilecta, Cualquier SERAFON 80 mm
Este HEROE puede unirse a un
: . regimiento apto como Progenie 40mml},
Manada Estirpesolar 150 Cualquier SERAFON Predilecta. Esta unidad no 32mm[2],
puede reforzarse. 25mm(1]
0-1 MoNSTRUO, Cualquier BESTIA,
* Oréculo Eslizon en Troglodén 230 (-10) Cualquier KROXIGOR, 120 X 92 mm
Cualquier ESLIZON no MONSTRUO
0-1 MoNSTRUO, Cualquier BESTIA, Este HEROE puede unirse a un
Sacerdote Estelar Eslizon 100 Cualquier KROXIGOR, regimiento de un Lord Kroak o 25 mm
Cualquier ESLIZON no MONSTRUO de un Seior Estelar Slann.
% Saurio Escamadura en Agradén 150 (-10) Oc-dallzﬁfgus;irﬁfgecm’ 90 X 52 mm
* Saurio Escamadura en % 0-1 Progenie Predilecta,
Carnosaurio 210(:20) gy MONSTRUO, Cualquier SAURIO 12092 mm
Este HEROE puede unirse a un
Saurio Portador del Astrolito 120 Cualquier SAURIO regimiento apto como Progenie 40 mm
Predilecta.
Saurio Viejaestirpe 90 (():—éalfézie:t‘zse}:iiﬁ;lggta, 32 mm
* Saurio Viejaestirpe 0-1 Progenie Predilecta,
en Carnosaurio 2N Cualquier SERAFON LAleRoanty)
. 0-1 Sacerdote Estelar Eslizon o Progenie
Sefior Estelar Slann 260 Predilecta, Cualquier SERAFON 80 mm
0-1 MoNSTRUO, Cualquier BESTIA,
Vidente Estelar Eslizon 90 Cualquier KROXIGOR, 50 mm
Cualquier ESLIZON no MONSTRUO
Esta unidad es legal en Juego
éazortfod\sigggg? cen 320 0-1 Progenie Predilecta, equilibrado en batallas libradas 120 x 92mm
C v ) p Cualquier SERAFON con el pack de batalla Manual de
2 arnosaurio

campo para Generales 2025-26.
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SERAFONES

UNIDADES DEANS | PUNTOS  CLAVES DEINTERES NOTAS AN
% Asaltadores en Raptadon 5 ESLIZON, CABALLER{A 60 x 35 mm
Bastiladén con Arca de Sotek 1 230 ESLIZON, MONSTRUO 120 x 92 mm
%* Bastiladon con Maquina Solar 1 220 (-20) ESLIZON, MONSTRUO 120 x 92 mm
T ; Egpunldsdnosepucde 285 mm L
Comlores e fuanch ; 0 Beuson heanrenia Bisunidadnosepuede 283 (1)
Cazadores en Raptadén 5 120 ESL1ZON, CABALLER{A 60 x 35 mm
Dispositivo de los Dioses 1 170 ESLIZON, MONSTRUO 120 x 92 mm
Eslizones 10 80 ESLIZON, INFANTERTA 25 mm
Estegadon 1 170 ESLIZON, MONSTRUO 120 x 92 mm
% Engendro de Chotec 1 90 (-10) ESLIZON, BESTIA 90;55;2%][3]’
Guardia Saurio 5 120 SAURIO, INFANTERIA 32 mm
Guerreros Saurios 10 160 SAURIO, INFANTERIA 32 mm
Jinetes de Rajadactilo 3 110 ESLIZON, CABALLER{A 50 mm
Puedes incluir 1 unidad de
este tipo por cada Cabecilla
Jinetes de Rajadactilo (2 minis.) 2 70 ESLIZON, CABALLERIA f;’gzgz‘;tlgcﬁlo que incluyas en 50 mm
Esta unidad no se puede
reforzar.
Jinetes de Terradon 3 90 ESLIZON, CABALLER{A 50 mm
Puedes incluir 1 unidad de
este tipo por cada Cabecilla
Jinetes de Terraddn (2 minis) 2 70 ESL1ZON, CABALLER{A f;l;z::;gf’m que incluyas en 50 mm
Esta unidad no se puede
reforzar.
Kroxigores 3 200 KROXIGOR, INFANTERTA 50 mm
Kroxigores Prole de Guerra 3 210 KROXIGOR, INFANTERTA 50 mm
Lanceros en Agradon 3 210 SAURIO, CABALLERIA 75 x 42 mm
Terrapaces 3 70 BEsTIA f;ftgrg:rifiad D72 P 32 mm

Formacion de batalla Hueste Estelar Eterna 0 Pack de faccién: Seraphon
Formacion de batalla Hueste Estelar Golpesombra 0 Pack de faccién: Seraphon
Formacién de batalla Hueste estelar Garrasol 0 Pack de faccién: Seraphon
Formacién de batalla Hueste Estelar Golpetrueno 0 Pack de faccion: Seraphon
Rasgos heroicos Ser estelar 0 Pack de faccién: Seraphon
Rasgos heroicos Astucia reptiliana 0 Pack de faccién: Seraphon
Rasgos heroicos Amo de bestias 0 Pack de faccién: Seraphon
Rasgos heroicos Guardidn de las viejas costumbres 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Hijo de las Estrellas 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Elegido de Quetzl 0 Azote de Ghyran
Artefacto de poder Familiar coatl 20 Pack de faccién: Seraphon
Artefacto de poder Penacho incandescente 0 Pack de faccion: Seraphon
Artefacto de poder Colgante de la rabia 0 Pack de faccién: Seraphon
Saber de hechizos Saber de la Manipulacion celestial 20 Pack de faccién: Seraphon
Saber de hechizos Saber de las Selvas primigenias 0 Pack de faccién: Seraphon
Rasgo monstruoso Titan 0 Azote de Ghyran
Rasgo monstruoso Defensor ancestral 0 Azote de Ghyran

; Rasgo monstruoso Trituraarmaduras 0 Azote de Ghyran
Terreno de faccion Ingenio Reinoformador 0 Pack de faccién: Seraphon

4 17




PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
FORJADOS EN LA TORMENTA

TAMANO TAMANO
HEROES DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS PEANA
0-1 Grifomastin Este HEROE puede unirse a un
Caballero Abanderado 1 100 Cualquier CAMARA GUERRERA rFeogr}r;éinto apto como Ejemplar 40 mm
Caballero Ajusticiador 1 130 Cualquier Grifomastines, feStnt;Ii:rI:t(())Eap ?:Sgnﬁgi?;; ulI; , 90x52mm
con Grifomastines Cualquier CAMARA GUERRERA Fo%'ja do P Jer [1], 40 mm [2]
0-1 Grifomastin,
Caballero Arcano 1 120 Cualquier CAMARA GUERRERA 40 mm
Este HEROE puede unirse a un
0-1 CAMARA DE GUERREROS, . i’
Caballero Azyros 1 120 Cualquier CAMARA DE PERDICION ;e(ﬁ;r;{;(e}nto apto como Ejemplar 50 mm
Caballero Draconis 1 230 Cualquier CAMARA EXTREMIS 105 x 70 mm
0-1 Hidalgos Almaligados, Este HEROE puede unirse a un
Caballero Hidalgo 1 110 0-1 Grifomastin, regimiento apto como Ejemplar 40 mm
Cualquier CAMARA DE PERDICION Forjado.
. 0-1 Grifomastin,
Caballero Relictor 1 120 Cualquier CAMARA GUERRERA 40 mm
Celeste Supremo, 0-1 Ejemplar Forjado,
Martillo de Sigmar ! e Cualquier FORJADO EN LA TORMENTA Sl
0-1 Ejemplar Forjado, Este HEROE puede unirse a un
Gardus Alma de Acero 1 160 0-1 Grifomastin, regimiento apto como Ejemplar 50 mm
Cualquier CAMARA DE GUERREROS Forjado.
Ionus Criptonacido, 1 380 0-1 Ejemplar Forjado, 100 mm
Guardidn de las Almas Perdidas Cualquier FORJADO EN LA TORMENTA
. . 0-1 Ejemplar Forjado,
Iridan Testigo 1 260 Cualquier FORJADO EN LA TORMENTA 120 x 92 mm
. 0-1 Ejemplar Forjado,
Karazai el Marcado I 460 Cualquier FORJADO EN LA TORMENTA 160 mm
. . 0-1 Ejemplar Forjado,
% Krondys, Hijo de Dracothion 1 520 (-20) Cualquicr FORJADO EN LA TORMENTA 160 mm
Esta unidad solo puede
Lorai, Hija del Abismo 1 0 Ninguna unirse al regimiento de Neave 40 mm
Garranegra.
. Cualquier Grifomastines,
Lord Aquilor ! 140 Cualquier CAMARA DE VANGUARDIA 90x52mm

18




i < -"'-'-,ﬁm\/)‘ﬂ}f‘ﬂ‘lﬁ
! ) \GF or SIGMAR & Y

PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
FORJADOS EN LA TORMENTA

0-1 Ejemplar Forjado, 0-1 Grifomastin,

Lord Celeste ! 100 Cualquier CAMARA DE GUERREROS 40 mm
0-1 Ejemplar Forjado,

Lord Celeste en Dracoestelar 1 480 Cualquier FORJADO EN L4 TORMENTA 170 x 105 mm
0-1 Ejemplar Forjado,

Lord Celeste en Dracoth 1 160 Cualquier CAMARA EXTREMIS, 90 x 52 mm
Cualquier CAMARA DE GUERREROS

*Lord Comandante 0-1 Ejemplar Forjado,

Bastian Carthalos ! AW E) Cualquier FORJADO EN LA TORMENTA ST
. . . . Este HEROE puede unirse a un

0-1 Ejemplar Forjado, 0-1 Grifomastin, N . 40 mm [1],

Lord Imperante 1 110 Cualquier CAMARA DE GUERREROS regimiento apto como Ejemplar 32 mm [1]

Forjado.
0-1 Ejemplar Forjado, 0-1 Grifomastin,

Lord Inquisidor 1 110 Cualquier CAMARA DE PERDICION, 40 mm
Cualquier CAMARA GUERRERA
0-1 Ejemplar Forjado, 0-1 Grifomastin,

Lord Relictor 1 120 Cualquier CAMARA DE PERDICION, 40 mm
Cualquier CAMARA GUERRERA

0-1 Ejemplar Forjado, 0-1 Grifomastin,  Este HEROE puede unirse a un 40 mm [1],

Lord Terminus 1 140 Cualquier CAMARA DE PERDICION, regimiento apto como Ejemplar 5" (1]
Cualquier CAMARA GUERRERA Forjado.
0-1 Ejemplar Forjado, 0-1 Grifomastin,

Lord Vigilante en Grifoacechante 1 140 Cualquier CAMARA DE PERDICION, 90 x 52 mm
Cualquier CAMARA GUERRERA

*Lord Vigilante en Morrgrifo 1 832{331:; gﬁx:ﬁ: gz Iéf;;’:]ggg’s 120 x 92 mm

Camaradas de Neave (requerido),
Neave Garranegra 1 300 Lorai (requerido), 40 mm
Cualquier CAMARA DE VANGUARDIA
0-1 Ejemplar Forjado,
Templario Dragonero 1 420 Cualquier CAMARA EXTREMIS, 170 x 105 mm
Cualquier CAMARA DE GUERREROS
0-1 Ejemplar Forjado,
Cualquier FORJADO EN LA TORMENTA
0-1 Ejemplar Forjado,
Vandus Manomartillo 1 170 Cualquier CAMARA EXTREMIS, 90 x 52 mm
Cualquier CAMARA DE GUERREROS
0-1 Ejemplar Forjado,
Cualquier FORJADO EN LA TORMENTA

Esta unidad es legal en Juego
Azote de Ghyran 1 320 0-1 Ejemplar Forjado, equilibrado en batallas libradas
Iridan Testigo Cualquier FORJADO EN LA TORMENTA  con el pack de batalla Manual de

campo para Generales 2025-26.

Tornus el Redimido 1 150 50 mm

Yndrasta, la Lanza Celestial 1 290 60 mm

120 x 92mm
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
FORJADOS EN LA TORMENTA

TAMANO . TAMANO
UNIDADES DE UNIDAD PUNTOS CLAVESDEINTERES NOTAS PEANA
Aeteraves 3 80 CAMARA DE VANGUARDIA, BESTIA 32 mm
Aniquiladores 3 130 CAMARA GUERRERA, INFANTERIA 40 mm
Anlq}llladores con grandes 3 180 CAMARA GUERRERA, INFANTERIA 40 mm
martillos metedricos
Aquelarre Tormentoso 3 210 CAMARA GUERRERA, INFANTER{A Esta unidad no se puede reforzar. 40 mm
Atormentadores . .
de la Guardia Dracothiana 2 170 CAMARA EXTREMIS, CABALLERIA 90 x 52 mm
Atormentadores de la Puedes incluir 1 unidad de este tipo
Guardia Dracothiana 1 90 CAMARA EXTREMIS, CABALLERIA por cada Lord Celeste en Dracoth 90 x 52 mm
(1 mini.) que incluyas en tu ejército.
Esta unidad solo puede unirse al
Camaradas de Neave 3 0 UNIcA, INFANTERIA regimiento de Neave Garranegra. 40 mm
Esta unidad no se puede reforzar
CAMARA GUERRERA,
Carro Azotatormentas 1 120 MAQUINA DE GUERRA 120 x 92 mm
Cazadores de Vanguardia 5 120 CAMARA DE VANGUARDIA, INFANTERIA 40 mm
Conquistadores 5 100 CAMARA GUERRERA, INFANTERIA 40 mm
* Desoladc_)res dela Guardia 2 ENG)I CAMARA EXTREMIS, CABALLERIA 90 x 52 mm
Dracothiana
% Desoladores de la Guardia Puedes incluir 1 unidad de este tipo
. S 1 NG CAMARA EXTREMIS, CABALLERTA por cada Lord Celeste en Dracoth 90 x 52 mm
Dracothiana (1 mini.) X e
que incluyas en tu ejército.
Espoleadores Azotatormentas 3 190 CAMARA DE GUERREROS, CABALLERIA 90 x 52 mm
Espoleadores de Vanguardia con CAMARA DE VANGUARDIA,
hachas de choque . — CABALLER{A Ry
* Espoleadores de Vanguardia 3 CAMARA DE VANGUARDIA, 75 % 42 mm
con jabalinas golpeestelar CABALLERfA
S;‘;g(l)ltr}ﬁ;ig;es dela Guardia 2 210 CAMARA EXTREMIS, CABALLERTA 90 x 52 mm
Puedes incluir 1 unidad de este
Fulminadores de la Guardia 1 100 CAMARA EXTREMIS, CABALLERIA tipo por cada Lord Celeste en 90 % 52 mm
Dracothiana (1 mini.) Dracoth que incluyas en tu
ejército.
Grifomastines 6 90 BESTIA 40 mm
Guardia Dracotormenta 2 310 CAMARA EXTREMIS, MONSTRUO 105 x 70 mm
Guardia Dracotormenta Puedes incluir 1 unidad de este
o) 1 160 CAMARA EXTREMIS, MONSTRUO tipo por cada Caballero Draconis 105 x 70 mm
: que incluyas en tu ejército.
iﬂ?ﬁfg&igilﬁgﬁardm 3 110 CAMARA DE VANGUARDIA, INFANTERIA 40 mm
g‘ﬂfﬁfgﬁigg;ﬁgg‘tﬂdm 3 200 CAMARA DE VANGUARDIA, INFANTERIA [26]0 4>1<03S1$rﬁ]
Hidalgos Almaligados 6 200 CAMARA GUERRERA, INFANTERIA Esta unidad no se puede reforzar. 40 mm
Inculpadores 3 150 CAMARA DE PERDICION, INFANTERIA 40 mm
Liberadores 5 90 CAMARA GUERRERA, INFANTERIA 40 mm
gfgzgz:ﬁ?;s; dela Guardia 2 210 CAMARA EXTREMIS, CABALLERIA 90 x 52 mm
Ofuscadores de la Guardia Puedes incluir 1 unidad de este tipo
j ) e 1 120 CAMARA EXTREMIS, CABALLERTA por cada Lord Celeste en Dracoth 90 x 52 mm
Dracothiana (1 mini.) . i
f que incluyas en tu ejército.
* Pretores 3 IKINGO)M CAMARA GUERRERA, INFANTERIA 40 mm
Recluyentes 3 140 CAMARA DE PERDICION, INFANTERIA 40 mm
Vigilantes 5 140 CAMARA GUERRERA, INFANTER{A 40 mm
Vindicadores 5 100 CAMARA GUERRERA, INFANTERIA 40 mm
/
\," \
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
FORJADOS EN LA TORMENTA

Formacién de batalla gzggggg;de Ciudadelas de la 0 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Formacion de batalla Hueste Rompetruenos 0 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Formacion de batalla Ala de Vanguardia 0 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Formacion de batalla Eslabon Relampago 0 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Rasgos heroicos Conmocién y pavor 0 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Rasgos heroicos Enviado del cielo 20 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Rasgos heroicos Defensa a ultranza 0 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Rasgos heroicos Tenacidad legendaria 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos La hora de la gloria 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Piedad intensa 0 Azote de Ghyran
Artefacto de poder Colgante nulificador 0 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Artefacto de poder Bebedizo de mercurio 0 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Artefacto de poder Escudo espejo 0 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Artefacto de poder Estandarte de Sigmar 0 Azote de Ghyran
Artefacto de poder Sello de Morrda 0 Azote de Ghyran
Artefacto de poder Luz de Azyr 0 Azote de Ghyran
Saber de hechizos Saber de la Tormenta 0 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Saber de plegarias Plegarias de las Huestormentas 0 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Saber de manifestaciones Manifestaciones de la Tormenta 0 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
Terreno de faccién Portal Pasatormentas 20 Tomo de batalla: Stormcast Eternals
21
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SYLVANETH e
. . 0-1 Centinela del Bosque,
Alarielle la Reina Eterna 1 680 Cualquier SYLVANETH 160 mm
Aparecido Cancién de Guerra 1 200 Cualquier SYLVANETH 105 x 70 mm
hi . Cualquier Arqueros Cendales, Este HEROE puede unircse a.unl
* Archiaparecido 1 110 (-10) Cualquier KURNOTHI rde%lmlento apto como Centinela 40 mm
el Bosque.
Belthanos, Primera Espina 0-1 Centinela del Bosque,
y de Kurnoth 1 — Cualquier SYLVANETH e
: Brujarrama 1 110 Cualquier INFANTERIA 32 mm
0-1 Centinela del Bosque,
% Dama de las Enredaderas 1 210 (-10) Cualquier SYLVANETH 80 mm
0-1 Centinela del Bosque,
% Drycha Hamadreth 1 220 (-20) Cualquier SYLVANETH 105 x 70 mm
- 0-1 Centinela del Bosque,
Espiritu de Durthu 1 320 Cualquier SYLVANETH 105 x 70 mm
Este HEROE puede unirse a un
Sefor Arboreo 1 210 Cualquier SYLVANETH regimiento apto como Centinela 105 x 70 mm
del Bosque.
- . 0-1 Centinela del Bosque,
Sefnor Arboreo Ancestral 1 230 s e 105 x 70 mm
Esta unidad es legal en Juego
Azote de Ghyran 1 300 0-1 Centinela del Bosque, equilibrado en batallas libradas = 76
Drycha Hamadreth Cualquier SYLVANETH con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.
Aparecidos Arbéreos 5 90 INFANTER{A 32 mm
% Aparecidos Buscadores 3 180 (-20) CABALLERfA 60 mm
Aparecidos Feéricos 5 80 INFANTERIA 32 mm
Arqueros Cendales 5 120 INFANTER{A 32 mm
Cazadores de Kurnoth . 3 200 KURNOTHI, INFANTERIA 50 mm
con arcos largos kurnothi
Cazadores de Kurnoth con 5
' guadaiias kurnothi 3 190 KURNOTHI, INFANTERIA 50 mm
> * Cazadores de Kurnoth 3 200 (-10) KURNOTHI, INFANTERIA 50 mm
con montantes kurnothi
Driades 10 90 INFANTERTA 32 mm
iy Lanceros en Dracofatas 3 190 CABALLERfA 60 mm
“47‘ AR 40 mm [2],
/. 32 mm [3],
it . 28,5 mm (3]
4 Los Sylvaticos 8 100 INFANTERIA e mitlsl o prels o
Tha reforzar.
it 40 mm [1],
| 32 mm [4],
K" 28,5 mm [3]
o Tmass R, rovos cmsosammes  soms M)
) Esta unidad es legal en Juego
Azote de Ghyran . equilibrado en batallas libradas
Aparecidos Buscadores 3 230 CABALLER{A con el pack de batalla Manual de 60 mm
campo para Generales 2025-26.
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 202§
SYLVANETH
o NOMBRE  PUNTOS Notas |

Formacion de batalla Seores del clan 0 Pack de faccion: Sylvaneth
Formacién de batalla Seres arbéreos 0 Pack de faccién: Sylvaneth
Formacion de batalla Parias 0 Pack de faccion: Sylvaneth
Formacién de batalla Espiritus libres 0 Pack de faccion: Sylvaneth
Formacién de batalla Arbolegion del Florecimiento 0 Azote de Ghyran
Formacion de batalla Arbolegion de Siemprenoche 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Espiritu radiante 0 Pack de faccion: Sylvaneth
Rasgos heroicos Bardo de la guerra 0 Pack de faccion: Sylvaneth
* Rasgos heroicos Cantaconjuros 0 (-20) Pack de faccién: Sylvaneth
* Artefacto de poder Semilla del renacer 0 (-20) Pack de faccién: Sylvaneth
Artefacto de poder Gladio del bosque verde 0 Pack de faccion: Sylvaneth
Artefacto de poder Corona de pérgolas caidas 0 Pack de faccion: Sylvaneth
Artefacto de poder Tejido encantador 0 Azote de Ghyran
Artefacto de poder Bellota de las Eras 0 Azote de Ghyran
Artefacto de poder Lamentiri de Ranu 0 Azote de Ghyran
Saber de hechizos Saber del Corazon del Bosque 0 Pack de faccion: Sylvaneth
Saber de manifestaciones Saber del Corazén del Bosque 0 Pack de faccién: Sylvaneth
Terreno de facciéon Arboleda silvestre despertada 0 Pack de faccion: Sylvaneth
|
?
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DICIEMBRE 2025
FILOS DE KHORNE

Amo Sangriento, .
Heraldo de Khorne 1 120 0-1 Buscamatanzas, Cualquier DAEMON 40 mm
Este HEROE puede unirse a un
Azuzasangre 1 100 Cualquier SANGREJURADO regimiento apto como Belicista 40 mm
Sangrejurado.
Este HEROE puede unirse a un
* Consagrasangres 1 120 (-10) Cualquier SANGREJURADO regimiento apto como Belicista 32 mm
Sangrejurado.
Este HEROE puede unirse
Despojacraneos 1 130 Cualquier DAEMON a un regimiento apto como 40 mm
Buscamatanzas.
. Este HEROE puede unirse a un
Devorad(_)r de Almas 1 390 0-1 Buscamatanzas, Cualquier FILOS DE regimiento apto como Sefior 120 % 92 mm
de la Furia Imparable KHORNE .
Maligno.
Devorador de Almas 0-1 Buscamatanzas, 0-1 Sefior Maligno,
dela Ira de Khorne ! 400 Cualquier FILOS DE KHORNE 12092 mm
. Este HEROE puede unirse a un
Devorador de Almas 0-1 Buscamatanzas, Cualquier FILOS DE L "
de la Rabia Insensata 1 410 KHORNE regimiento apto como Sefior 120 x 92 mm
Maligno.
Liereld o L fomme 1 200 0-1 Buscamatanzas, Cualquier DAEMON 120 x 92 mm
en Trono de Sangre
0-1 Poderoso Seiior de Khorne,
Karanak 1 110 Cualquier Garras de Karanak, 75 x 42 mm
Cualquier Mastines de Khorne
- ’ Cualquier Belicista Sangrejurado,
% Poderoso Sefior de Khorne 1 140 (-10) 0-1 Karanak, Cualquier FILOS DE KHORNE 60 mm
Este HEROE puede unirse a un
Portamuertes 1 130 Cualquier SANGREJURADO regimiento apto como Belicista 40 mm
Sangrejurado.
* Ritualista Desangrarreinos 1 120 (-10) Cualquier SANGREJURADO 32 mm
Senor de Khorne en Juggernaut 1 200 Cualquier SANGREJURADO 90 x 52 mm
Senor de los Créneos, 1 130 Cualquier CABALLER{A DAEMON, 90 % 52 mm
Heraldo de Khorne Cualquier MAQUINA DE GUERRA
Sacerdote Carnicero 1 160 Cualquier SANGREJURADO 40 mm
0-1 Buscamatanzas
110 (-2 )
* Skarbrand 1 410 (-20) Cualquier FILos DE KHORNE 100 mm
Skarr Furiasangre 1 140 Cualquier SANGREJURADO 40 mm
Este HEROE puede unirse a un
Trituracraneos 1 110 Cualquier SANGREJURADO regimiento apto como Belicista 40 mm
Sangrejurado.

% Azote de Ghyran
Poderoso Senor de Khorne

Esta unidad es legal en Juego
170 (-10) Cualquier Belicista Sangrejurado, equilibrado en batallas libradas 60mm
0-1 Karanak, Cualquier FiLos DE KHORNE con el pack de batalla Manual de

campo para Generales 2025-26.

Las siguientes unidades ya no tienen hoja de unidad actualizada: Portamuertes Aspirante; Portamuertes Glorioso. Puedes usar las miniaturas
de dichas unidades para representar las siguientes unidades, segun sea apropiado, siempre y cuando sus peanas tengan el tamaio indicado:
Portamuertes Aspirante > Portamuertes (40 mm)
Portamuertes Glorioso > Portamuertes (40 mm)
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FILOS DE KHORNE
* Aplastadores 3 DAEMON, CABALLERIA 90 x 52 mm
Canon de Crdneos 1 150 DAEMON, MAQUINA DE GUERRA 120 x 92 mm
* Desangradores 10 DAEMON, INFANTERIA 32 mm
Ensafniadores 5 130 SANGREJURADO, INFANTER{A 40 mm
60 x 35 mm
Garras de Karanak 8 110 SANGREJURADO, INFANTERIA f:ftgrlzl:rifiad 1o se puede [1]3’24&2%][’1]’
28,5 mm [4]
* Guerreros de la Sangre 10 SANGREJURADO, INFANTER{A 32 mm
Khorgorath 1 120 SANGREJURADO, MONSTRUO 90 x 52 mm
Mastines de Khorne 110 DAEMON, BESTIA 60 x 35 mm
Poderosos Aplastacraneos 210 SANGREJURADO, CABALLERIA 90 x 52 mm
Saqueasangres 10 90 SANGREJURADO, INFANTERIA 32 mm
Siegacrdaneos 5 180 SANGREJURADO, INFANTERIA 40 mm
e ds hyan ; cquirado nutalastivades o0
campo para Generales 2025-26.
TPO  NOMBRE  PUNTOS NOTAS |
Formacion de batalla Legion de Khorne 0 Pack de faccion: Blades of Khorne
f Formacién de batalla Hueste asesina 0 Pack de faccion: Blades of Khorne
\ Formacion de batalla Estampida de bronce 0 Pack de faccién: Blades of Khorne
Formacion de batalla Horda de Sangrejurados 0 Pack de faccién: Blades of Khorne
Formacion de batalla iMas craneos! 0 Azote de Ghyran
Formacion de batalla La Marea Sangrienta 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Instigador 0 Pack de faccion: Blades of Khorne
Rasgos heroicos Cazador implacable 0 Pack de faccién: Blades of Khorne
Rasgos heroicos Elegidos de Khorne 0 Pack de faccion: Blades of Khorne
~ Artefacto de poder Ar’gath, el Rey de Espadas 0 Pack de faccién: Blades of Khorne
Artefacto de poder Collar del desprecio 0 Pack de faccion: Blades of Khorne
Artefacto de poder Halo de Sangre 0 Pack de faccién: Blades of Khorne
5 Saber de plegarias E%r:)iifeiones sangrientas de 0 Pack de faccion: Blades of Khorne
Saber de plegarias Dones del Dios de la Sangre 0 Azote de Ghyran
Saber de manifestaciones Juicios de Khorne 0 Pack de faccién: Blades of Khorne
Terreno de faccion Altar de craneos 0 Pack de faccion: Blades of Khorne
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DISCIPULOS DE TZEENTCH

. 0-1 Cabalista Arcanita,
Chamén Tzaangor 1 150 Cualquier ARCANITA 40 mm
Este HEROE puede unirse
El Cambiante 1 160 Cualquier DAEMON a un regimiento apto como 40 mm
Embaucador Tzeentchiano.
. . Este HEROE puede unirse
Hechicero del Cambio, 1 110 Cualquier DAEMON a un regimiento apto como 32 mm
Heraldo de Tzeentch .
Embaucador Tzeentchiano.
. - 0-1 Embaucador Tzeentchiano,
o e dlar Uil ! e Cualquier DisciPuLOS DE TZEENTCH 40mm
Invocador Livido en 1 230 0-1 Embaucador Tzeentchiano, 40 mm
Disco de Tzeentch Cualquier D1sciPULOS DE TZEENTCH
. . . 0-1 Embaucador Tzeentchiano,
Kairos Tejdestinos ! e Cualquier D1sciPULOS DE TZEENTCH Lt
Este HEROE puede unirse a un
Magister 1 100 Cualquier ARCANITA regimiento apto como Cabalista 32 mm
Arcanita.
g . 0-1 Cabalista Arcanita, Cualquier
Magister en Disco de Tzeentch 1 110 AR 50 mm
Este HEROE puede unirse a un
% Maldecidor, Ojo de Tzeentch 1 130 (-10) Cualquier ARCANITA regimiento apto como Cabalista 32 mm
Arcanita.
- oz 0-1 Embaucador Tzeentchiano,
Senor de la Transformacién 1 360 Cualquier DISCIPULOS DE TZEENTCH 100 mm
Surcadestinos, Heraldo de 0-1 Embaucador Tzeentchiano, Cualquier
Tzeentch en Carro Flamigero ! 130 DAEMON 120x92 mm
Este HEROE puede unirse a un
Taumaturgo Ogroide 1 130 Cualquier ARCANITA regimiento apto como Cabalista 50 mm
Arcanita.

Este HEROE puede unirse a un
regimiento apto como Cabalista
Arcanita.

Esta unidad es legal en Juego
equilibrado en batallas libradas
con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.

% Azote de Ghyran

Taumaturgo Ogroide Cualquier ARCANITA
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 202§

DISCIPULOS DE TZEENTCH

ACTUALIZADA

Acdélitos Kairicas 10 920 ARCANITA, INFANTERIA 32 mm
Aulladores de Tzeentch 3 80 DAEMON, BESTIA 32 mm
Carro Flamigero de Tzeentch 1 100 DAEMON, MAQUINA DE GUERRA 120 x 92 mm
Engendro del Caos de Tzeentch 1 60 BESTIA 50 mm
Horrores Azules y .
Horrores de Azufre 10 140 DAEMON, INFANTERIA 25 mm
Horrores Rosas 10 160 DAEMON, INFANTERIA 32 mm
Incineradores de Tzeentch 3 120 DAEMON, INFANTERIA 32 mm
Incinerador Glorioso .
deilzeenteh 1 90 DAEMON, INFANTER{A 75 x 42 mm
Obelisco de Jade 10 100 ARCANITA, INFANTERIA Esta unidad no se puede 32 mm [5],
reforzar. 28,5 mm [5]
* Tzaangors 10 160 (+10) ARCANITA, INFANTERIA 32 mm
Tzaangors Fuegocelestes 3 170 ARCANITA, CABALLER{A 40 mm
Tzaangors Iluminados 3 90 ARCANITA, INFANTERIA 40 mm
Tzaangors lluminados en 3 140 ARCANITA, CABALLERIA 40 mm
Discos de Tzeentch

Esta unidad es legal en Juego
Acalitos Kaifcas 10 100 ARCANITA, INFANTER{A camel pack dé baalla Maraal de 32
campo para Generales 2025-26.
o NOMBRE  PUNTOS NotaAs
Formacién de batalla Cébala Arcanita 0 Pack de faccion: Disciples of Tzeentch
Formacién de batalla Hueste del Cambio 0 Pack de faccién: Disciples of Tzeentch
Formacion de batalla Asamblea Tzaangor 0 Pack de faccién: Disciples of Tzeentch
Formacion de batalla Hueste de fuego brujo 0 Pack de faccion: Disciples of Tzeentch
Formacion de batalla Amos del destino 0 Azote de Ghyran
Formacion de batalla Aquelarre tejehechizos 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Tlusionista 20 Pack de faccién: Disciples of Tzeentch
Rasgos heroicos Nexo del destino 0 Pack de faccion: Disciples of Tzeentch
X Rasgos heroicos Demagogo del Culto 0 Pack de faccion: Disciples of Tzeentch
* Artefacto de poder Tomo de nueve ojos 10 (-10) Pack de faccién: Disciples of Tzeentch
b Artefacto de poder Filo de Fuego Brujo 0 Pack de faccion: Disciples of Tzeentch
X ,1_" | Artefacto de poder Fin de la ambicion 0 Pack de faccion: Disciples of Tzeentch
i Artefacto de poder Filo mutante 0 Azote de Ghyran
i Artefacto de poder Sifén arcano 0 Azote de Ghyran
it Artefacto de poder Amuleto atrapahechizos 0 Azote de Ghyran
Saber de hechizos Saber del Destino 0 Pack de faccion: Disciples of Tzeentch
{ Saber de hechizos Saber del Cambio 30 Pack de faccion: Disciples of Tzeentch
e Saber de manifestaciones Manifestaciones de Tzeentch 0 Pack de faccion: Disciples of Tzeentch
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HEDONITAS DE SLAANESH

0-1 Synessa o Embelesador Slaaneshi, Este HEROE puede unirse al
Dexcessa, la Garra de Slaanesh ! 160 Cualquier HEDONITAS DE SLAANESH regimiento de Synessa. 10570 mm
Embelesadora Infernal Este HEROE puede unirse
? 1 90 Cualquier DAEMON aun regimiento apto como 60 x 35 mm
Heraldo de Slaanesh ;
Embelesador Slaaneshi.
Glutos Orscollion, 0-1 Egdlatra Oscuro,
Senor de la Glotoneria ! 440 Cualquier HEDONITAS DE SLAANESH 170> 105 mm
0z 0-1 Embelesador Slaaneshi,
Guardidn de los Secretos 1 420 Cualquicr HEDONITAS DE SLAANESH 100 mm
Este HEROE puede unirse
%* La Mdscara 1 130 (-10) Cualquier DAEMON a un regimiento apto como 32 mm
Embelesador Slaaneshi.
. o 0-1 Embelesador Slaaneshi,
Paradigma de Contorsion 1 150 Cualquier DAEMON 75 X 42 mm
Portafilos, Heraldo en 0-1 Embelesador Slaaneshi,
Carro Glorioso ! 130 Cualquier MAQUINA DE GUERRA 12092 mm
Este HEROE puede unirse a un
* Sefior de la Arrogancia 1 110 (-10) Cualquier SIBARITA regimiento apto como Egélatra 40 mm
Oscuro.
Este HEROE puede unirse a un
Senior del Dolor 1 120 Cualquier SIBARITA regimiento apto como Egdlatra 40 mm
Oscuro.
. 0-1 Embelesador Slaaneshi,
Slealke lisllomne ! 430 Cualquier HEDONITAS DE SLAANESH 100 mm
0-1 Egdlatra Oscuro Este HEROE puede unirse a un
Sigvald, Principe de Slaanesh 1 190 Cualquier HEDONITAS DE SLAANESH Be;g;;r;‘ljento apto como Egélatra 60 mm
0-1 Embelesador Slaaneshi o Egdlatra
* Syll'Esske, la Alianza Vengativa 1 200 (-20) Oscuro, Cualquier HEDONITAS DE 50 mm
SLAANESH
0-1 Dexcessa o Embelesador Slaaneshi, ~ Este HEROE puede unirse al
Synessa, la Voz de Slaanesh ! 190 Cualquier HEDONITAS DE SLAANESH regimiento de Dexcessa. 10570 mm
Vozdesquirla de Slaanesh 1 130 0-1 Egélatra Oscuro, Cualquier SIBARITA 32 mm
0-1 Embelesador Slaaneshi o Egdlatra Esta unidad es legal en Juego
* Azote de Ghyran . 8 equilibrado en batallas libradas
> : . 1 Oscuro, Cualquier HEDONITAS DE 50mm
Syll’Esske, la Alianza Vengativa S con el pack de batalla Manual de
LAANESH
campo para Generales 2025-26.
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HEDONITAS DE SLAANESH
Almagemelos Symbaresh 5 120 SIBARITA, INFANTERIA 32 mm
Arqueros Gozaespinas 10 150 SIBARITA, INFANTER{A 282’2 $$ H]O 12
Atormentadores Mirmidesh 5 110 SIBARITA, INFANTERIA 32 mm
Buscadores 5 140 DAEMON, CABALLERIA 60 X 35 mm
Buscadores Filoveloz 5 180 SIBARITA, CABALLERTA 75 x 42 mm
Buscadores Gozaespinas 5 170 SIBARITA, CABALLERIA 75 x 42 mm
Carro Buscador 1 80 DAEMON, MAQUINA DE GUERRA 120 x 92 mm
Desollador Infernal 1 130 DAEMON, MAQUINA DE GUERRA 120 x 92 mm
Diablillas 10 100 DAEMON, INFANTERIA 25 mm
%* Diablos 3 150 (+10) DAEMON, BESTIA 75 x 42 mm
Galopadores Infernales 150 SIBARITA, CABALLER{A 60 x 35 mm
Slaangors Sangriablos 120 SIBARITA, INFANTERIA 40 mm
Esta unidad es legal en Juego
Slsangors Sengriablos . 150 StBARITA, INFANTERIA o el pack de batalls M de40mM
campo para Generales 2025-26.
Formacion de batalla Carnaval depravado 0 Pack de faccién: Hedonites of Slaanesh
Formacion de batalla Cabalgata buscadora 0 Pack de faccion: Hedonites of Slaanesh
Formacion de batalla Juerguistas Epictireos 0 Pack de faccion: Hedonites of Slaanesh
Formacién de batalla Sibaritas supremos 0 Pack de faccién: Hedonites of Slaanesh
Formacion de batalla Aspirantes 0 Azote de Ghyran
% Formacion de batalla Invasores 10 (+10) Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Hambriento de gloria 0 Pack de faccion: Hedonites of Slaanesh
Rasgos heroicos Mis fuerte a solas 0 Pack de faccién: Hedonites of Slaanesh
Rasgos heroicos Hacia el conflicto 0 Pack de faccién: Hedonites of Slaanesh
Rasgos heroicos Caudillo famoso 0 Azote de Ghyran
> Rasgos heroicos Amo tentador 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Necesidad de perfeccién 0 Azote de Ghyran
M Artefacto de poder Simbolo del exceso infinito 0 Pack de faccién: Hedonites of Slaanesh
X% Artefacto de poder Laringe de réquiem 0 Pack de faccion: Hedonites of Slaanesh
I * Artefacto de poder Colgante de Slaanesh Pack de faccion: Hedonites of Slaanesh
}" : Saber de hechizos Saber de la Extravagancia 0 Pack de faccién: Hedonites of Slaanesh
Vg Saber de manifestaciones Manifestaciones depravadas 0 Pack de faccién: Hedonites of Slaanesh
| Terreno de facciéon Templo de Slaanesh 0 Pack de faccion: Hedonites of Slaanesh
J
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HERREROS INFERNALES DE HASHUT —
0-1 Comandante Hashutita,
Anciano de las Cenizas 1 120 Cualquier HERREROS INFERNALES DE 32 mm
HAsHuUT
0-1 Comandante Hashutita,
Herrero daemonico 1 110 Cualquier HERREROS INFERNALES DE 32 mm
HasHUT
% Herrero daeménico 0-1 Comandante Hashutita,
en Tauro Infernal 1 290 (-30) Cualquier HERREROS INFERNALES DE 130 mm
Y, HASHUT
. Cualquier Comandante Hashutita,
g;:ll;g‘ziacr(,)el primer Herrero 1 350 Cualquier HERREROS INFERNALES DE 130 mm
HasHUT
. Este HEROE puede unirse
Déspota de Guerra 1 90 gualquler HERREROS INFERNALES DE a un regimiento apto como 32 mm
ASHUT .
Comandante Hashutita.

Este HEROE puede unirse
a un regimiento apto como
. . Comandante Hashutita.
* Déspota de Guerra 1 140 Cualquier HERREROS INFERNALES DE " v o legal en Juego 32 mm
Azote de Ghyran HasHUuT 1 :
equilibrado en batallas libradas
con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.
Centinelas Ungidos 3 160 DUARDIN, CABALLERIA 75 x 42 mm
Toros Centauros 3 190 DUARDIN, CABALLERIA 75 x 42 mm
: Bateria de cohetes aullamuertes 1 140 MAQUINA DE GUERRA 100 mm
Ingenio Dominado.r. 2 1 170 MAQUINA DE GUERRA 80 mm
con mazas de perdicién
Ingem? Dom.mador 1 190 MAQUINA DE GUERRA 80 mm
con cafiones inmoladores
Hobgrotz Vindaloz 10 70 INFANTERIA 25 mm
Cohorte Infernal .
con filos de Hashut 10 100 DUARDIN, INFANTERIA 28,5 mm
Cohorte Infernal 10 110 DUARDIN, INFANTERIA 28,5 mm
con lanzas de Hashut
~ Arrasadores Infernales 5 110 DUARDIN, INFANTERIA 28,5 mm
con trabucos
Arragadores Infernales 5 100 DUARDIN, INFANTERIA 28,5 mm
| con tirallamas
I ~|Bombarda torturadora 1 130 MAQUINA DE GUERRA 100 mm

54 Esta unidad es legal en Juego

% Cohorte Infernal con filos de
Hashut Azote de Ghyran

110

DUARDIN, INFANTERIA

equilibrado en batallas libradas
con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.

28,5 mm

|Formacidn de batalla

- |Formacioén de batalla

Formacién de batalla
Formacion de batalla
|Rasgo heroico
Rasgo heroico

. |Rasgo heroico

Artefacto de poder

Artefacto de poder
| Artefacto de poder
Saber de hechizos

Saber

Hueste de Hashut 0 Tomo de batalla: Helsmiths of Hashut
Bateria de castigo 0 Tomo de batalla: Helsmiths of Hashut
Los Cuernos del Padre Toro 0 Tomo de batalla: Helsmiths of Hashut
Cébala de Herreros Daeménicos 0 Tomo de batalla: Helsmiths of Hashut
Autémata servil 0 Tomo de batalla: Helsmiths of Hashut
iDisparad, gusanos! 0 Tomo de batalla: Helsmiths of Hashut
Saber ver la debilidad 0 Tomo de batalla: Helsmiths of Hashut
Pergamino de petrificacion 0 Tomo de batalla: Helsmiths of Hashut
Guanteletes de castigo 0 Tomo de batalla: Helsmiths of Hashut
Crisol del rencor 0 Tomo de batalla: Helsmiths of Hashut
Saber del Poder infernal 0 Tomo de batalla: Helsmiths of Hashut
legarias Plegarias de la Secta Abrasadora 0 Tomo de batalla: Helsmiths of Hashut
30
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PERFILES DE BATALLA
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AGUSANADOS DE NURGLE

. 0-1 Sefior Putrefactor,
Amorfo Putrenacido 1 300 Cualquier AGUSANADOS DE NURGLE 100 mm
P Este HEROE puede unirse a
Lty oo Gl e, 1 100 Cualquier DAEMON un regimiento apto como un 32 mm
Heraldo de Nurgle Vé
‘dstago de Plaga.
Escriba plagarruina Este HEROE puede unirse a
P88 ? 1 90 Cualquier DAEMON un regimiento apto como un 40 mm
Heraldo de Nurgle Vé
dstago de Plaga.
- 0-1 Vdstago de Plaga
Giran mmund el ! 460 Cualquier AGUSANADOS DE NURGLE 130 mm
0-1 Sefior Putrefactor, Cualquier
Gutrot Espuma 1 130 PUTREFACTORES 40 mm
. 0-1 Serior Putrefactor, Cualquier
Hechicero Putrefactor 1 120 eyl 32 mm
L 0-1 Sefior Putrefactor, Cualquier
Heraldo de Putrefaccién 1 150 PUTREFACTORES 90 x 52mm
Horticulus Fangux 1 140 Cualquier DAEMON 105 x 70 mm
0-1 Sefior Putrefactor,
Los Glotales ! >10 Cualquier AGUSANADOS DE NURGLE 130 mm
. . 0-1 Sefior Putrefactor,
Morbidex Doblenacido 1 280 Cualquier AGUSANADOS DE NURGLE 100 mm
. 0-1 Sefior Putrefactor,
Orghotts Vomitadaemons 1 280 Cualquier AGUSANADOS DE NURGLE 100 mm
_ — Cualquier Zanganos de Plaga,
Senor de las Aflicciones 1 170 Cualquier Dominaplagas Gargolapds 60 mm
Este HEROE puede unirse a un
Seior de las Dolencias 1 140 Cualquier INFANTERIA PUTREFACTORES regimiento apto como Sesior 40 mm
Putrefactor.
Este HEROE puede unirse a un
Sefior de las Plagas 1 110 Cualquier INFANTERfA PUTREFACTORES regimiento apto como Sefior 40 mm
Putrefactor.
Este HEROE puede unirse a
Portapestes, Heraldo de Nurgle 1 100 Cualquier DAEMON un regimiento apto como un 32 mm
Vistago de Plaga.
. 0-1 Vistago de Plaga,
e . i Cualquier AGUSANADOS DE NURGLE Lo
Esta unidad es legal en Juego
Azote de Ghyran 1 430 0-1 Vdstago de Plaga, equilibrado en batallas libradas 130mm
~ Putrigus Cualquier AGUSANADOS DE NURGLE con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.
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AGUSANADOS DE NURGLE
Bestias de Nurgle 1 120 DAEMON, BESTIA 60 mm
5 Esta unidad no se puede St [
Credo Putrefango 10 130 PUTREFACTORES, INFANTERIA reforzar. 2523%5 mm [2],
mm [6]
Dominaplagas Gargolapus 2 210 PUTREFACTORES, CABALLERTA 60 mm
Puedes incluir 1 unidad de
Dominaplagas Gargolapus (1 mini.) 1 130 PUTREFACTORES, CABALLERIA Zsftleictggn%;rq‘?jﬁngﬁ?};i‘:flltaus 60 mm
ejército.
Nurgletes 3 100 DAEMON, INFANTERIA 40 mm
Portadores de Plaga 10 140 DAEMON, INFANTER{A 32 mm
Reyesplaga Putridos 5 190 PUTREFACTORES, INFANTERTA 40 mm
Zanganos de Plaga 170 DAEMON, CABALLER{A 60 mm
To  NOMBRE  PUNTOS NOTAS
Formacion de batalla Banda Cuentaplagas de Nurgle 0 Pack de faccién: Maggotkin of Nurgle
Formacién de batalla Criaturillas de Nurgle 0 Pack de faccion: Maggotkin of Nurgle
Formacion de batalla Quiste de plaga 0 Pack de faccion: Maggotkin of Nurgle
Formacion de batalla Quiste de afliccién 0 Pack de faccion: Maggotkin of Nurgle
Rasgos heroicos Don del frenesi febril 0 Pack de faccion: Maggotkin of Nurgle
Rasgos heroicos Bendicion del Abuelo 0 Pack de faccion: Maggotkin of Nurgle
Rasgos heroicos Hedor sofocante 0 Pack de faccion: Maggotkin of Nurgle
Rasgos heroicos Plaga viviente 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Predicador muy pesado 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Avalancha corpulenta 0 Azote de Ghyran
Artefacto de poder El Béculo marchitador 20 Pack de faccion: Maggotkin of Nurgle
Artefacto de poder Colmillo oxidado 0 Pack de faccion: Maggotkin of Nurgle
Artefacto de poder El cuerno de la carrona 0 Pack de faccion: Maggotkin of Nurgle
Saber de hechizos Saber de la Malignidad 0 Pack de faccion: Maggotkin of Nurgle
Saber de plegarias Bendiciones de la enfermedad 0 Azote de Ghyran
Terreno de faccion Fauces Feculentas 0 Pack de faccion: Maggotkin of Nurgle
~
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o 0-1 Guerreros de Clan, Cualquier
Archibrujo 1 150 SKRYRE 32mm
. Este HEROE puede unirse
Bombardero Brujo 1 90 g'l Guerreros de Clan, Cualquier a un regimiento apto como 32 mm
KRYRE
Garrasupremo Skaven.
Este HEROE puede unirse
Garrasefior 1 70 Cualquier VERMINUS a un regimiento apto como 32 mm
Garrasupremo Skaven.
Este HEROE puede unirse
Garrasenor en Roebestia 1 110 Cualquier VERMINUS a un regimiento apto como 75 x 42 mm
Garrasupremo Skaven.
Este HEROE puede unirse
Galvanizador Brujo 1 140 0-1 Guerreros de Clan, a un regimiento apto como 32 mm
Cualquier SKRYRE G
arrasupremo Skaven.
I ] : 0-1 Guerreros de Clan, Este HEROE puede unirse
ngeniero Brujo 1 110 ; a un regimiento apto como 32 mm
Cualquier SKRYRE G
arrasupremo Skaven.
. e 0-1 Guerreros de Clan,
Krittok Cuchillavil 1 150 Cualquier SKRYRE 40 mm
Este HEROE puede unirse
Maestro Moulder 1 80 (():—l}a?lll;ge;{o&;ifn(él;ln, a un regimiento apto como 32 mm
q Garrasupremo Skaven.
- 0-1 Garrasupremo Skaven,
Rey Alimana Skreech 1 380 Cualquier SKAVEN 120 x 92 mm
* Sacerdote de Plaga en Pebetero . 0-1 Guerreros de Clan,
de plaga ! SEP) Cualquier PESTILENS 120592 mm
- - - 0-1 Garrasupremo Skaven,
Sefor Alimafa Brujovidente 1 320 Cualquier SKAVEN 120 x 92 mm
- L 0-1 Garrasupremo Skaven,
Senor Alimana Corruptor 1 300 Cualquier SKAVEN 120 X 92 mm
Senor Alimana Embustero 1 390 0-1 Garrasupremo Skaven, 120 X 92 mm
Cualquier SKAVEN
= S 0-1 Garrasupremo Skaven,
Sefior Alimana Guerreador 1 300 Cualquier SKAVEN 120 x 92 mm
Este HEROE puede unirse
%* Senor de la Muerte 1 130 (+10) 0-1 Guerreros de Clan, Cualquier ESHIN a un regimiento apto como 32mm
Garrasupremo Skaven.
. y 0-1 Garrasupremo Skaven,
* Thanquol en Destripahuesos 1 340 (-20) Cualquier SKAVEN 105 x 70 mm
. . 0-1 Garrasupremo Skaven,
L Vidente Gris 1 120 Cualquier SKAVEN 32 mm
Vidente Gris 0-1 Garrasupremo Skaven,
en Campana gritona ! o Cualquier SKAVEN Llederiiul
% Vizzik Skour, Profeta de la Rata 0-1 Garrasupremo Skaven,
i . 130 mm
] Cornuda Cualquier SKAVEN
! Esta unidad es legal en Juego
o, Azote de Ghyran 0-1 Garrasupremo Skaven, equilibrado en batallas libradas
Vidente Gris 1 330 Cualauier S 1 pack de batalla M lde 120x92mm
{ en Campana gritona ualquier SKAVEN con el pack de batalla Manual de
| campo para Generales 2025-26.
|
;‘
Abominacién del Pozo Infernal 1 200 MOULDER, MONSTRUO 120 x 92 mm
~ |Acechadores Nocturnos 10 120 ESHIN, INFANTERIA 25 mm
No puedes incluir mas de 1
YU s . SKRYRE, INFANTERIA, EQUIPO ARTILLERO SKRYRE en
&/ Acdlitos del Viento Envenenado > %0 EQUIPO ARTILLERO un regimiento liderado por un 28,5 mm
. 3 HEROE N0 SKRYRE.
: No puedes incluir mas de 1
SKRYRE, INFANTER{A, EQUIPO ARTILLERO SKRYRE en
Ao 3 170 EQUIPO ARTILLERO un regimiento liderado por un 6035 mm
HEROE no SKRYRE.
No puedes incluir mas de 1
a5y . c MAQUINA DE GUERRA SKRYRE
- | % Amerratadora Rayobrujo 1 120 (-20) SKRYRE, MAQUINA DE GUERRA en un regimiento liderado por 105 x 70 mm
un HEROE no SKRYRE.
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SKAVEN

#* Alimafas 10 VERMINUS, INFANTERIA 28,5 mm
No puedes incluir mas de 1
Canén de Relampagos Brujos 1 120 SKRYRE, MAQUINA DE GUERRA B LR IR h
en un regimiento liderado por
un HEROE no SKRYRE.
No puedes incluir més de 1
Desollamuertes 2 110 SKRYRE, MAQUINA DE GUERRA MAQUINA DE GUE.RRA SKRYRE 50 mm
en un regimiento liderado por
un HEROE no SKRYRE.
No puedes incluir mas de 1
. SKRYRE, INFANTERFA, EQUIPO ARTILLERO SKRYRE en
Escuperrayos Brujos 3 el EQUIPO ARTILLERO un regimiento liderado por un 6035 mm
HEROE no SKRYRE.
Garrapulta 1 100 PESTILENS, MAQUINA DE GUERRA 120 x 92 mm
Guerreros de Clan 20 150 VERMINUS, INFANTERTA 25 mm
No puedes incluir mas de 1
. SKRYRE, INFANTERIA, EQUIPO ARTILLERO SKRYRE en
* Lanzallamas Brujo 3 ) EQUIPO ARTILLERO un regimiento liderado por un 6035 mm
HEROE no SKRYRE.
Monjes de Plaga 20 140 PESTILENS, INFANTERTA 25 mm
* Monstruormentas 3 240 (-10) SKRYRE, MOULDER, INFANTERIA 60 mm
Mosquetes Jezzails 3 130 SKRYRE, INFANTERIA 60 x 35 mm
Esta unidad 32 mm 1],
* Plagamanada 5 130 (-10) PESTILENS, INFANTERIA 28,5 mm [1],
no se puede reforzar 25 mm [4]
Ratahorror 1 230 MOULDER, MONSTRUO 90 mm
No puedes incluir mas de 1
Rueda de Muerte 1 100 SKRYRE, MAQUINA DE GUERRA MAQUIN“:‘ DE GUF‘.RRA SKRYRE 105 x 70 mm
en un regimiento liderado por
un HEROE no SKRYRE.
Rataogors 3 140 MOULDER, INFANTERIA 50 mm
No puedes incluir mas de 1
Tuneladora Bruja 1 120 SKRYRE, MAQUINA DE GUERRA MAQUIN‘.‘ DE GUE.RRA SKRYRE 90 x 52 mm
en un regimiento liderado por
un HEROE no SKRYRE.
Esta unidad es legal en Juego
Azote de Ghyran equilibrado en batallas libradas
Ratahorror ! 240 MoULDER, MONSTER con el pack de batalla Manual de 90mm
campo para Generales 2025-26.
Formacion de batalla Asamblea Tuercabruja 0 Tomo de batalla: Skaven
Formacion de batalla Manadas Carnenmarafiada 0 Tomo de batalla: Skaven
Formacion de batalla Procesion Virulenta 0 Tomo de batalla: Skaven
Formacion de batalla Garrahorda 0 Tomo de batalla: Skaven
Formacion de batalla Emisarios del Roebismo 0 Azote de Ghyran
Formacion de batalla Agrupacion de los clanes 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Escabullirse 0 Tomo de batalla: Skaven
Rasgos heroicos De mecha corta 0 Tomo de batalla: Skaven
Rasgos heroicos Habil manipulador 0 Tomo de batalla: Skaven
Rasgos heroicos Subordinado astuto 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Embrollacarnes 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Hojalatero 0 Azote de Ghyran
Artefacto de poder Piel asquerosa 0 Tomo de batalla: Skaven
Artefacto de poder Amuleto de piedra bruja 0 Tomo de batalla: Skaven
Artefacto de poder Bebedizo skaven 0 Tomo de batalla: Skaven
‘i' Saber de hechizos Saber de la ruina 0 Tomo de batalla: Skaven
Saber de plegarias Plegarias nocivas 0 Tomo de batalla: Skaven
Manifestaciones de perdicién 0 Tomo de batalla: Skaven
Madriguera 0 Tomo de batalla: Skaven
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. . 0-1 Campeén de la Ruina,
* Abraxia, Lanza del Elegldo 1 Cualquier ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD 100 mm
. 0-1 Campedn de la Ruina,
srdieon S8R ! 810 Cualquier ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD 160 mm
: . / 0-1 Eternus o Campedn de la Ruina,
%* Be'lakor, el Sefior Oscuro 1 450 (-10) Cualquier ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD 100 mm
Este HEROE puede unirse
Caudillo Pactoscuro 1 80 0-1 MONSTRUO, Cualquier PACTOSCURO a un regimiento apto como 32 mm
Juramentado.
. Este HEROE puede unirse
* Goudlo Pactoscure t (TR o 0 NONTRS, it spocomo 7542
& q Juramentado.
Eternus, 1 180 0-1 Campeén de la Ruina, Este HEROE puede unirse a un 90 % 52 mm
Filo del Primer Principe Cualquier ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD regimiento Be'lakor.
Singri Brand (requerido),
Gunnar Brand 1 200 Los Juramentados (requerido), 32 mm
Cualquier PACTOSCURO
Este HEROE puede unirse a un
z 0-1 MONSTRUO, S <
Héroe del Caos Exaltado 1 90 Cualquier GUERREROS DEL CAOS regimiento apto como Campedn 40 mm
de la Ruina.
Invocador Livido 1 180 Cualquier ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD 40 mm
Invocador Livido en Disco .
de Tzeentch 1 210 Cualquier ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD 40 mm
. . . Este HEROE puede unirse a un
Mariscal Centaurion 1 120 0-1 MonsTRUO, Qualqmer Legionarios regimiento apto como Campedn 80 mm
del Caos, Cualquier DAEMON dela Ruina
Cualquier Teridones Ogroides, Este HEROE puede unirse a un
Mirmidén Ogroide 1 120 Cualquier MONSTRUO, regimiento apto como Campedn 50 mm
Cualquier DAEMON de la Ruina.
o 0-1 Campeén de la Ruina,
* Principe Daemon ! 2E0E0) Cualquier ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD 60 mm
. 0-1 Juramentado, 0-1 MONSTRUO,
Reina Guerrera Pactoscuro 1 100 Cualquier PACTOSCURO 32 mm
. . Este HEROE puede unirse a un
. 0-1 Campeén de la Ruina, i <
Sefor del Caos 1 100 Cualquier ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD regimiento apto como Campedn 40 mm
de la Ruina.
0-1 Campe6n de la Ruina Este HEROE puede unirse a un
* Senor del Caos en Karkadrak 1 190 (-10) Cualquier ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD fieegll:lézr;;cl(; apto como Campeén 90 x 52 mm
- ‘ . Este HEROE puede unirse a un
Sefor del Caos en 0-1 Campeén de la Ruina, N .
Montura Daemonica ! 140 Cualquier ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD rdeegllaméeu?;; apto como Campedn 90 x 52 mm
% 0-1 Campedn de la Ruina,
Sefior Hechicero del Caos 1 120 0-1 MONSTRUO, 40 mm
Cualquier GUERREROS DEL CAOS
Esta unidad solo puede formar
Singri Brand 1 0 Ninguna parte del regimiento 60 x 35 mm
de Gunnar Brand.
Esta unidad es legal en Juego
} * Azote de Ghyran 1 0-1 Campedn de la Ruina, equilibrado en batallas libradas 100mm
J Abraxia, Lanza del Elegido Cualquier ESCLAVOS DE LA OSCURIDAD con el pack de batalla Manual de
f‘ campo para Generales 2025-26.
~ |Aplastador Fomoroide 1 120 MONSTRUO 60 mm
p Esta unidad solo puede tomarse
e e ¢ RO e s e o 9052
& 8 P > Legion del Primer Principe
J( : Aulladores Legion del Primer LEGION DEL PRIMER PRINCIPE, Esta unidad solo puede tomarse
P 3 80 en un ejército de renombre 32mm
%o Principe DAEMON, BESTIA Legid . PR
; egion del Primer Principe
2 Bestia Caida Pactoscuro 1 130 PACTOSCURO, BESTIA 60 mm
| Bestia Mutalitica del Vortice 1 170 DAEMON, MONSTRUO 120 x 92 mm
: . e 5 Esta unidad solo puede tomarse
pdie e IR e i, G o, o
8 P > Legion del Primer Principe
Brutoasesino 200 DAEMON, MONSTRUO 120 x 92 mm
Caballeros del Caos 5 250 GUERREROS DEL CA0S, CABALLERIA 75 x 42 mm
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ACTUALIZADA

TAMANO TAMANO
UNIDADES DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
GUERREROS DEL CAOS,
Carro del Caos 1 90 MAQUINA DE GUERRA 120 X 92 mm
. . GUERREROS DEL CAOS,
Carros de Bestias Destripadoras 1 100 e 120 X 92 mm
. . Esta unidad solo puede tomarse
* Eesgpgrador@s ;. 10 170 (-30) LEGION DEL PRIMF‘R,PRINCIPE’ en un ejército de renombre 32 mm
egion del Primer Principe DAEMON, INFANTERIA Legién del Pri Princi
egion del Primer Principe
5 Esta unidad solo puede tomarse
% Desollador Infernal LEGION DEL PRIMER PRINCIPE, o
Legion del Primer Principe 1 130 (-30) DAEMON, MAQUINA DE GUERRA in e gficiio de renqmbre 120 x 92 mm
egion del Primer Principe
. . . Esta unidad solo puede tomarse
* Emb}os . f. 3 140 (-10) LEGION DEL PRIMER PRINCIPE, en un ejército de renombre 75 X 42 mm
egion del Primer Principe DAEMON, BESTIA Legién del Pri P
egion del Primer Principe
Elegidos del Caos 5 280 GUERREROS DEL CAOS, INFANTER{A 40 mm
Engendro del Caos 1 60 BEsTIA 50 mm
Esfiranx Robamentes 1 150 MONSTRUO 90 X 52 mm
Furias del Caos 6 120 DAEMON, INFANTERIA 32 mm
% Guardia de Varan 3 320 (-10) GUERREROS DEL CA0S, CABALLERIA 75 x 42 mm
% Guerreros del Caos 10 190 (-10) GUERREROS DEL CAOS, INFANTERTA 32 mm
Incineradores de Tzeentch Legion 3 120 LEGION DEL PRIMER PRINCIPE, Eritzl?g}eglri(iltcs)oég Feune(;;lr;g;narse 32 mm
del Primer Principe DAEMON, INFANTERIA Legit J . P
egion del Primer Principe
Jinetes Pactoscuro 5 150 PACTOSCURO, CABALLERIA 60 x 35 mm
. . p Esta unidad 32 mm [5],
Legionarios del Caos 8 80 INFANTERIA no se puede reforzar. 28.5mm [3]
Esta unidad solo puede unirse al
Parientes Juramentados 3 0 UNICA, PACTOSCURO, INFANTER{A reglmlepto de Gunnar Brand. 32 mm
Esta unidad no se puede
reforzar.
Portadores de Plaga 10 140 LEGION DEL PRIMER PRINCIPE, Eritzr:lg'lédri(iitcs)ocllg F:ﬂe(;i;{)(;?arse 32 mm
Legion del Primer Principe DAEMON, INFANTERTA Legid ) . P
egion del Primer Principe
Raptoryx 6 100 BESTIA 60 x 35 mm
. a Esta unidad 32 mm [3],
Salva]es Pactoscuro 10 90 PACTOSCURO, INFANTERIA no se puede reforzar. 28,5mm [7]
Saqueadores Pactoscuro 10 80 PACTOSCURO, INFANTERIA 28,5 mm
* Teridones Ogroides 3 180 INFANTER{A 50 mm

Formacion de batalla Legion del Caos 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Formacion de batalla Banda Iradivina 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Formacion de batalla Profanadores 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Formacion de batalla Horda Pactoscuro 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Formacion de batalla Horda del Caos 0 Azote de Ghyran
Formacion de batalla Campeones del Caos 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Favorito del panteén 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
i Rasgos heroicos Asesino nato 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Rasgos heroicos Resplandor de la Gloria Oscura 20 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Artefacto de poder Marioneta infernal 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Artefacto de poder Corona del conquistador 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Artefacto de poder Runa del Deformarreinos 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Artefacto de poder Amuleto del Caos 0 Azote de Ghyran
o Artefacto de poder La argolla de varanita 0 Azote de Ghyran
% Artefacto de poder Testa del Indigno 0 Azote de Ghyran
/ Saber de hechizos Saber de los condenados 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
* |Saber de manifestaciones Manifestaciones de malevolencia 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Ensorcelled Banner Estandarte del Terror 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Ensorcelled Banner El Estandarte de furia 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Ensorcelled Banner El Estandarte maldito 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
~ |Ensorcelled Banner El Icono Erosivo 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Ensorcelled Banner El Estandarte de Carne Aullante 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
Nexo del Caos 0 Tomo de batalla: Slaves to Darkness
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CORTES COMECARNE

ACTUALIZADA

TAMANO TAMANO
HEROES DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS PEANA
. . 0-1 Noble Comecarne,
* Archirregente Abominable 1 140 (-10) Cualquier CORTES COMECARNE 40 mm
. 0-1 Noble Comecarne,
Cardenal Abominable 1 130 0-1 CABALLEROS, Cualquier STERVO 32 mm
Cortesano Acechador de 0-1 S1IERVO, Este HEroE puede unirse a un
: 1 120 . . regimiento apto como Noble 50 mm
la Cripta Cualquier Horrores de la Cripta C
omecarne.
0-1 SIERVOS Este HEROE puede unirse a un
Cortesano Infernal de la Cripta 1 120 5 > . regimiento apto como Noble 50 mm
Cualquier Desolladores de la Cripta C
omecarne.
. Este HEROE puede unirse a un
Cortesano Varghulf 1 140 Cualquier CABALLEROS, regimiento apto como Noble 90 x 52 mm
Cualquier SIERVOS C
omecarne.
Este HEROE puede unirse a un
Decapitador Real 1 110 Cualquier SIERVOS regimiento apto como Noble 32 mm
Comecarne.
Este HEROE puede unirse a un
Gran Juez Gormayne 1 150 0-1 CABALLEROS, Cualquier SIERVOS regimiento apto como Noble 32 mm
Comecarne.
0z . . 0-1 Noble Comecarne,
Guardidn Sangriento Abominable 1 180 0-1 S1ERVO, Cualquier CABALLERO 40 mm
Este HEROE puede unirse a un
* Heraldo Pergamédula 1 100 (-10) Cualquier SIERVOS regimiento apto como Noble 32 mm
Comecarne.
Nagash, Sefior Supremo 0-1 Noble Comecarne,
de los No Muertos ! et Cualquier CORTES COMECARNE LElthn
. . 0-1 Noble Comecarne,
%* Rey Necrofago Abominable 1 120 (-10) Cualquier CORTES COMECARNE 32 mm
%* Rey Necrofago Abominable 0-1 Noble Comecarne,
en Dragén Zombi Real ! S Cualquier CORTES COMECARNE 130 mm
* Rey Necrofago Abominable 0-1 Noble Comecarne,
en Espiriterror Real ! S0 Cualquier CORTES COMECARNE 130 mm
.. 0-1 Noble Comecarne,
Ushoran, Mortarca del Delirio 1 460 Cualquier CORTES COMECARNE 130 mm
’ TAMANO TAMANO
HEROES UNIDAD PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS PEANA
Esta unidad es legal en Juego
* Azote de Ghyran 1 110 (-10) 0-1 Noble Comecarne, equilibrado en batallas libradas 32mm
Rey Necréfago Abominable Cualquier CORTES COMECARNE con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.
Esta unidad es legal en Juego
* (A}lzl(;?i;?nGS}?rllrar?ento 1 130 (-10) 0-1 Noble Comecarne, equilibrado en batallas libradas 40mm
Abominable 8 0-1 S1ERVO, Cualquier CABALLERO con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.
TAMANO “ TAMANO
UNIDADES DE UNIDAD PUNTOS CLAVESDEINTERES NOTAS PEANA
Caballeros Morbheg 3 180 CABALLEROS, CABALLERIA 75 X 42 mm
* Cortesano Varghulf 1 120 (-10) BESTIA 90 X 52 mm
Desolladores de la Cripta 3 160 CABALLEROS, INFANTER{A 50 mm
Puedes incluir 1 unidad de
f este tipo por cada Cortesano
' Desolladores de la Cripta ) 90 R e Infernal de la Cripta que 50 mm
(2 minis.) incluyas en tu ejército.
Esta unidad no se puede
reforzar.
Dragén Zombi Real 1 230 MONSTRUO 130 mm
Espiriterror Real 1 220 MONSTRUO 130 mm
40 mm [2],
Fustigabestias Reales 10 110 SIERVOS, INFANTERIA Esta unidad no se puede 32 mm 2],
y reforzar. 28,5 mm [3],
/ 25 mm (3]
! Guardia de la Cripta 10 120 SIERVOS, INFANTERIA 25 mm
|Horrores de la Cripta 3 140 CABALLEROS, INFANTERIA 50 mm
4 Puedes incluir 1 unidad de
este tipo por cada Cortesano
|Horrores de la Cripta (2 minis.) 2 90 CABALLEROS, INFANTERIA Acechador de lg\lCr}pta que 50 mm
incluyas en tu ejército.
Esta unidad no se puede
reforzar.
Necrofagos de la Cripta 20 160 SIERVOS, INFANTERIA 25 mm
¥ac =
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
CORTES COMECARNE

Formacién de batalla Corte Canibal 0 Pack de faccion: Flesh-eater Courts
Formacién de batalla Senores de la Mansion 0 Pack de faccion: Flesh-eater Courts
Formacion de batalla Patrulla necréfaga 0 Pack de faccién: Flesh-eater Courts
Formacion de batalla Bestiario Real 0 Pack de faccion: Flesh-eater Courts
Formacién de batalla Siervos apasionados 0 Azote de Ghyran

Formacién de batalla Cortesanos de gestas 0 Azote de Ghyran

Rasgos heroicos Capataz cruel 20 Pack de faccién: Flesh-eater Courts
Rasgos heroicos Salvaje sin razén 0 Pack de faccion: Flesh-eater Courts
Rasgos heroicos La locura fortalece 0 Pack de faccion: Flesh-eater Courts
Artefacto de poder Vestiduras occisas 20 Pack de faccion: Flesh-eater Courts
Artefacto de poder La guirnalda lagubre 10 Pack de faccién: Flesh-eater Courts
Artefacto de poder Corazon del gargante 0 Pack de faccion: Flesh-eater Courts
Rasgo monstruoso Monstruosidad venerada 0 Azote de Ghyran

Rasgo monstruoso Abominacion salvaje 0 Azote de Ghyran

Rasgo monstruoso Horriblemente resistente 0 Azote de Ghyran

Saber de hechizos Saber de la locura 0 Pack de faccion: Flesh-eater Courts
Saber de plegarias Ritos del delirio 0 Pack de faccion: Flesh-eater Courts
Saber de manifestaciones Locura manifiesta 0 Pack de faccion: Flesh-eater Courts
Terreno de faccién Trono sepulcral 10 Pack de faccion: Flesh-eater Courts
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ACTUALIZADA

Este HEROE puede unirse a
un regimiento apto como
Alma en pena.

Este HEROE puede unirse a
un regimiento apto como
Alma en pena.

Este HEROE puede unirse a
un regimiento apto como
Alma en pena.

Este HEROE puede unirse a
un regimiento apto como
Alma en pena.

Este HEROE puede unirse a
un regimiento apto como
Alma en pena.

80 mm

40 mm

32 mm

75 %X 42 mm

25 mm

40 mm

25 mm

32 mm

40 mm

60 mm

60 mm

40 mm

130 mm

75 %X 42 mm

Esta unidad es legal en Juego
equilibrado en batallas libradas
con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.

60mm

Esta unidad no se puede
reforzar.

Esta unidad no se puede
reforzar.

, sy z ‘
‘ \GF or SIGMAR
NOCTANIMAS
0-1 Alma en pena,
* Awlrach el Ahogador ! Cualquier NOCTANIMAS
0-1 Carruajes Negros,
Al ! 130 Cualquier INFANTERTA
. 0-1 Alma en pena,
% Caballero del Sudario 1 120 Cualquier NOCTANIMAS
%* Caballero del Sudario 1 160 (-10) 0-1 Alma en pena,
en Corcel Etéreo Cualquier NOCTANIMAS
0-1 Carruajes Negros,
Doncella Sepulcral 1 130 Cualquier INFANTER{A
. . 0-1 Carruajes Negros,
e ! g Cualquier INFANTERTA
: 0-1 Carruajes Negros,
Espectro Tumulario 1 130 Cualquier INFANTER{A
o4 0-1 Carruajes Negros,
% Guardidn de las Almas 1 130 (-10) Cualquier INFANTER{A
5 0-1 Carruajes Negros,
* Krulespectro Atroz 1 150 (+10) Cualquier INFANTER{A
#* Kurdoss Valentian, 1 180 (-10) 0-1 Alma en pena,
el Rey Cobarde Cualquier NOCTANIMAS
% Lady Olynder, Mortarca 0-1 Alma en pena,
del Pesar ! SPDIEP) Cualquier NOCTANIMAS
- 0-1 Carruajes Negros,
S ! Al Cualquier INFANTERTA
Nagash, Sefior Supremo 1 840 0-1 Alma en pena,
de los No Muertos Cualquier NOCTANIMAS
. 0-1 Alma en pena,
* Reikenor, el Severo 1 Cualquier NOCTANIMAS
* Azote de Ghyran
L 0-1 Alma en pena
Kurdoss Valentian, 1 . 2
el Rey Cobarde Cualquier NOCTANIMAS
~
* Acechantes Espectrales INFANTERIA
/ * Arrastracadenas 10 INFANTERIA
f Brujas Segadoras 10 170 INFANTER{A
] I Cadenaespectros 2 90 INFANTERTA
;‘ Carruaje Negro 1 240 MAQUINA DE GUERRA
% Doncellas del Lamento 4 100 (+10) INFANTERIA
§ Espaderos Retornados 10 180 INFANTER{A
,’ % Espectros Condenadores 5 160 (-20) CABALLER{A
e Filoterrores del Tormento 2 150 CABALLER{A
%* Guardia del Trono Cobarde 5 110 (+10) INFANTERIA
Huestes de Espiritus 3 130 INFANTER{A
& * Piroespectros 8 170 (+20) INFANTERIA
; Segadores Macabros 10 150 INFANTER{A

32 mm

25 mm
32 mm

32 mm

170 x 105 mm
32 mm
32 mm
60 x 35 mm
60 x 35 mm
32 mm

50 mm
40 mm [1],
32 mm [4],

28,5 mm (3]

32 mm

3" | %* Azote de Ghyran
Carruaje Negro

MAQUINA DE GUERRA

Esta unidad es legal en Juego
equilibrado en batallas libradas
con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.

170 x 105mm
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
NOCTANIMAS

Formacion de batalla Fantasmas que se desvanecen 0 Pack de faccién: Nighthaunt
Formacién de batalla Cazadores de los Condenados 0 Pack de faccion: Nighthaunt
Formacién de batalla Acechamuertes 0 Pack de faccion: Nighthaunt
Formacién de batalla Procesién de muerte 0 Pack de faccion: Nighthaunt
Formacion de batalla Nexo iracundo 0 Azote de Ghyran
Formacion de batalla Espiritus de la muerterrumbre 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Sefior de las huestes espectrales 20 Pack de faccion: Nighthaunt
Rasgos heroicos Entidad aterradora 0 Pack de faccion: Nighthaunt
Rasgos heroicos Envuelto en las sombras 0 Pack de faccion: Nighthaunt
Artefacto de poder féigéﬁznto delz lalma de 20 Pack de faccion: Nighthaunt
Artefacto de poder Familiar codicioso 0 Pack de faccion: Nighthaunt
Artefacto de poder Anillo de fuego del alma 0 Pack de faccion: Nighthaunt
Artefacto de poder Baston del sufrimiento 0 Azote de Ghyran
Artefacto de poder Lépida del penitente 0 Azote de Ghyran
Artefacto de poder dAé;lI;liLert& ;le las pesadillas 0 Azote de Ghyran
Saber de hechizos Saber de los inframundos 0 Pack de faccion: Nighthaunt
Saber de manifestaciones Hechicerias Ctonicas 0 Pack de faccién: Nighthaunt
Terreno de faccion Nexo del Pesar 0 Pack de faccion: Nighthaunt
40
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OSIARCAS COSECHAHUESOS
Este HEROE puede unirse
Archi Kavalos Zandtos 1 190 Cualquier OSIARCAS COSECHAHUESOS  a un regimiento apto como 80 mm
Subcomandante de la Legion.
Arkhan el Negro, 0-1 Subcomandante de la Legion,
Mortarca del Sacramento L L0 Cualquier OSIARCAS COSECHAHUESOS LAY
Katakros, Mortarca 1 520 0-1 Subcomandante de la Legion, 120 x 92 mm
de la Necrépolis Cualquier OSTARCAS COSECHAHUESOS
0-1 Cosechador Gothizzar, 0-1 Trepador
; % Mortesano Esculpehuesos 1 100 (-10) Mortek, Cualquier INFANTER{A 32 mm
0-1 Cosechador Gothizzar,
Mortesano Formahuesos 1 110 Cualquier INFANTER{A 32 mm
0-1 Cosechador Gothizzar,
Mortesano Formaalmas 1 150 Cualquier INFANTER{A 40 mm
. 0-1 Cosechador Gothizzar,
Mortesano Siegaalmas 1 90 Cualquier INFANTER{A 32 mm
Nagash, Sefior Supremo 0-1 Subcomandante de la Legion,
de %os No Muertos ! 850 Cualquier OSTARCAS COSECHAHUESOS 130 mm
Este HEROE puede unirse
Soberano Kavalos 1 160 Cualquier OSIARCAS COSECHAHUESOS  a un regimiento apto como 80 mm
Subcomandante de la Legién.
% Vokmortian, Sefior del Diezmo Oseo 1 ICONGT)I Cualquier OSIARCAS COSECHAHUESOS 40 mm
Esta unidad es legal en Juego
Azote de Ghyran : equilibrado en batallas libradas
Mortesano Formahuesos ! 100 0-1 Gothizzar Harvester, Any INFANTRY con el pack de batalla Manual de 32mm
campo para Generales 2025-26.
< Acechantes de la Necrépolis 3 140 INFANTERIA 50 mm
) . 60 x 35 mm
Cohorte Terética 8 140 INFANTERTA Esta unidad no se puede [1], 32 mm [2],
reforzar.
28,5 mm [5]
Cosechador Gothizzar 1 140 MONSTRUO 105 x 70 mm
Guardia Immortis 3 170 INFANTERIA 50 mm
Guardia Mortek 10 110 INFANTERIA 25 mm
% Heraldos Morghast 2 RO INFANTERA 60 mm
Jinetes de la Muerte Kavalos 5 200 CABALLER{A 60 x 35 mm
~ Propiciadores Morghast 2 260 INFANTERIA 60 mm
* Trepador Mortek 1 250 (-10) MAQUINA DE GUERRA 170 x 105 mm
Cm R oo comomme o AP
LI
A Esta unidad es legal en Juego
fil Azote de Ghyran . equilibrado en batallas libradas
¥ Guardia Mortek 10 110 INFANTER{A con el pack de batalla Manual de 25mm
Trr ahs campo para Generales 2025-26.
K o Formacion de batalla Consejo Mortisan 0 Pack de faccién: Ossiarch Bonereapers
e Formacion de batalla Ballistari Mortek 0 Pack de faccion: Ossiarch Bonereapers
Formacién de batalla Lanza Kavalos 0 Pack de faccion: Ossiarch Bonereapers
 |Formacion de batalla Falange Mortek 0 Pack de faccion: Ossiarch Bonereapers
N - |Formacién de batalla Guardias del diezmo 0 Azote de Ghyran
?H ~ |Formacién de batalla Instructores Hekatos 0 Azote de Ghyran
N Rasgos heroicos Técticas de diversion 0 Pack de faccion: Ossiarch Bonereapers
|Rasgos heroicos Poderoso arqueosiano 0 Pack de faccion: Ossiarch Bonereapers
Rasgos heroicos Aura de esterilidad 0 Pack de faccién: Ossiarch Bonereapers
. |Artefacto de poder Pactotuétano 0 Pack de faccion: Ossiarch Bonereapers
~ |Artefacto de poder Veta de saturacion 0 Pack de faccion: Ossiarch Bonereapers
Artefacto de poder Yelmo de la tirania 0 Pack de faccion: Ossiarch Bonereapers
|Saber de hechizos Saber de necrotetirgia 0 Azote de Ghyran
Saber de manifestaciones Horrores de la Necrépolis 0 Pack de faccion: Ossiarch Bonereapers
Terreno de faccion Nexo del diezmo de huesos 0 Pack de faccion: Ossiarch Bonereapers
W, o
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NECROSENORES PUDREALMAS

ACTUALIZADA

HEROES

Belladamma Volga,
Primera de los Vyrkos

Cado Ezechiar, el Rey Vacio

Gorslav el Sepulturero

Filos del Rey Vacio

Halgrim,
Capitan de la Guardia

Ivya Volga, la Descastada
Kritza, el Principe Rata

Lady Annika, la Espada Sedienta

% Lauka Vai, Madre de
las Pesadillas

Mannfred von Carstein,
Mortarca de la Noche

% Nagash, Sefior Supremo
de los No Muertos

Nigromante
Neferata, Mortarca de la Sangre
Palanquin Buscasangre

Principe Vhordrai

Radukar el Lobo

TAMANO
DEUNIDAD PUNTOS
1 220
1 150
1 120
3 290
1 110
1 120
1 70
1 110
1 230 (-20)
1 450
1 800 (-10)
1 140
1 450
1 220
1 470
1 130

OPCIONES DE REGIMIENTO

Cualquier VASALLO VYRKOS,
Cualquier Necrosefiores Pudrealmas

Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS

Cualquier PUTREANDANTES

Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS

Cualquier REPICAHUESOS

Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS
Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS

Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS
0-1 Capataz Repicahuesos,
Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS
0-1 Capataz Repicahuesos,
Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS
0-1 Capataz Repicahuesos,
Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS

0-1 Capataz Repicahuesos,
Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS
0-1 Capataz Repicahuesos,
Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS

Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS

0-1 Capataz Repicahuesos,
Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS

0-1 Vasallo Vyrkos,
Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS

NOTAS

Esta unidad pasard a Warhammer
Legends el 1 de junio de 2026.

No puedes incluir a esta unidad y a
Cado Ezechiar, el Rey Vacio en el
mismo ejército.

Este HEROE puede unirse a un

regimiento apto como Vasallo Vyrkos.

Esta unidad pasard a Warhammer
Legends el 1 de junio de 2026.

No puedes incluir a esta unidad y a
Cado Ezechiar, el Rey Vacio en el
mismo ejército.

Este HEROE puede unirse a un

regimiento apto como Vasallo Vyrkos.

Esta unidad pasarda a Warhammer
Legends el 1 de junio de 2026.
Este HEROE puede unirse a un

regimiento apto como Vasallo Vyrkos.

Este HEROE puede unirse a un

regimiento apto como Vasallo Vyrkos.

Este HEROE puede unirse a un

regimiento apto como Vasallo Vyrkos.

Esta unidad pasard a Warhammer
Legends el 1 de junio de 2026.

No puedes incluir a esta unidad
y a Radukar la Bestia en el
mismo ejército.

TAMANO
PEANA

60 mm

40 mm

40 mm

50 mm [1],
40 mm [2]

32 mm

32 mm
60 x 35 mm

60 x 35 mm
80 mm
120 x 92 mm
130 mm
32 mm
120 X 92 mm
120 x 92 mm

160 mm

40 mm
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NECROSENORES PUDREALMAS TR
No puedes incluir a esta unidad
. 0-1 Vasallo Vyrkos,
Radukar la Bestia 250 Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS )2 Radukar el Lobo en el 60 mm
mismo ejército.
Este HEROE puede unirse a un
Rey Tumulario 90 Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS regimiento apto como Capataz 32 mm
Repicahuesos.
. . Este HEROE puede unirse a un
Rey Tumulario en 0-1 Capataz Repicahuesos, M
Montura Esquelética 200 Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS ;{eglmlento apto como Capataz 80 mm
epicahuesos.
Sagrario Mortis 230 Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS 120 x 92 mm
% Sekhar, Colmillo de Nulahmia IEINGI)MN Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS 60 x 35 mm
%* Sefior Tumulario en Este HEROE puede unirse a un
Montura Esquelética IPONG)MN Cualquier REPICAHUESOS regimiento apto como Capataz 80 mm
q Repicahuesos.
Sefior Vampiro 140 Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS 40 mm
Senor Vampiro en ] . Esta unidad pasarda a Warhammer
Dragén Zombi 400 Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS Legends el 1 de junio de 2026. 130 mm
Seflor Vampiro en Pesadilla 190 Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS 80 mm
_ . 0-1 Capataz Repicahuesos,
S Ve Eai 2D Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS i
Este HEROE puede unirse a un
Torgillius el Chambeldn 180 Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS regimiento apto como Vasallo Vyrkos. 40 mm
Esta unidad pasard a Warhammer
Legends el 1 de junio de 2026.
% Trono del Aquelarre PRINC)IN Cualquier NECROSENORES PUDREALMAS 120 x 92 mm
Esta unidad es legal en Juego
% Azote de Ghyran Cualquier NECROSENORES equilibrado en batallas libradas 60 x 35mm
Sekhar, Colmillo de Nulahmia PUDREALMAS con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.
~
T
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Caballeros Finebres
Caballeros Sangrientos
Carro de Cadéveres
* Draconita Retornado

Espiriterror
Esqueletos Repicahuesos

Filos Veraces Askurganos

Guardia Nocturna Kosargi

Guardia Funebre
Lobos Terribles

Murciélagos Vampiro
Sangrenacidos Vyrkos

Vargheists
Vargskyr

Zombis Putreandantes

AGEoOrSIGMAR
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 202§

NECROSENORES PUDREALMAS
vNpabzs  TGODY PUNTOS CLAVESDRINTERES  NOTAS  TAMANOFEANA|

Esta unidad pasara a
Warhammer Legends el 1 de
junio de 2026.

Esta unidad no se puede reforzar.

Esta unidad no se puede reforzar.
Esta unidad pasard a
Warhammer Legends el 1 de
junio de 2026.

Esta unidad no se puede reforzar.
Esta unidad pasara a
Warhammer Legends el 1 de
junio de 2026.

Esta unidad pasara a
Warhammer Legends el 1 de
junio de 2026.

5 210 REPICAHUESOS, CABALLERIA
5 220 CABALLER{A

1 70 PUTREANDANTES, MAQUINA DE GUERRA
1 LG ) MONSTRUO

1 220 MONSTRUO

10 90 REPICAHUESOS, INFANTERIA

8 130 INFANTERIA

2 110 PUTREANDANTES, INFANTERTA
10 150 REPICAHUESOS, INFANTERIA
10 150 PUTREANDANTES, BESTIA

3 90 PUTREANDANTES, BESTIA

3 150 INFANTERIA

3 120 INFANTER{A

1 160 BESTIA
20 140 PUTREANDANTES, INFANTERTA

ACTUALIZADA

60 x 35 mm

75 x 35 mm

105 x 70 mm
160 mm

130 mm
25 mm
40 mm [1],

32 mm [4],
28,5 mm [3]

40 mm
25 mm
60 x 35 mm
40 mm

32 mm

50 mm
50 mm

25 mm

Azote de Ghyran
Carro de Cadéveres

PUTREANDANTES, MAQUINA DE

GUERRA

Esta unidad es legal en Juego
equilibrado en batallas libradas
con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.

105 x 70mm

Las siguientes unidades ya no tienen hoja de unidad actualizada: Guardia Tumularia, Caballeros Negros y Dragén Zombi. Puedes usar
las miniaturas de dichas unidades para representar las siguientes unidades, segtin sea apropiado, siempre y cuando sus peanas tengan el

tamafio indicado:

Guardia Tumularia > Guardia Funebre (28,5 mm)
Caballeros Negros > Caballeros Funebres (60 x 35 mm)
Dragén Zombi > Draconita Retornado (160 mm)

j" ',,' Artefacto de poder

Formacién de batalla Legion de Shyish 0 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
Formacion de batalla Bacanal de sangre 0 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
Formacion de batalla Hedor de la Muerte 0 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
Formacion de batalla Marcha de la Muerte 0 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
Formacién de batalla Amos de la cripta 0 Azote de Ghyran
Formacion de batalla Cambiapieles 0 Azote de Ghyran
Formacion de batalla Legiones de Ulfenkarn 0 Tomo de batalla Supplement: Soulblight Gravelords
Rasgos heroicos Control y domino 20 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
Rasgos heroicos Voluntad inquebrantable 0 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
Rasgos heroicos Arrasador desequilibrado 0 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
Rasgos heroicos Vitalidad aterradora 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Ego inmortal 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Un vago y un vagabundo 0 Azote de Ghyran
|Artefacto de poder Reloj fatidico 0 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
- |Artefacto de poder Esquirla de la noche 0 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
| Amuleto de tumbas 0 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
| Saber de hechizos Saber de la No Muerte 0 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
Saber de manifestaciones Manifestaciones de la Tumba 0 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
Terreno de faccion Sepulcro Maldito 0 Tomo de batalla: Soulblight Gravelords
el T ¥
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AGE oF SIGMAR

PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
TIPEJOZ NOKTURNOZ

ACTUALIZADA

TAMANO TAMANO
HEROES DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS PEANA
Este HEROE puede unirse a un
0-1 MONSTRUO, S .
% Armabronkaz 1 110 (-10) Cualquier INFANTER{A KLAN LUNAR regimiento apto como Agitador 32 mm
del Klan Lunar.
. 0-1 Agitador del Klan Lunar,
Chaman de Kueva Fungozo 1 100 Cualquier KLAN LUNAR 32 mm
Chaman Hilandero 1 100 Cualquier KOLMILLOARANA 25 mm
ChamaniHilanderojen 1 250 Cualquier KOLMILLOARANA 160 mm
Arafia Aracnarok
Chamén Karabrillante 1 150 Cualquier MUCHACHEJOZ 120 X 92mm
en Karrobramante
0-1 Pez Gordo, 0-1 KLAN LUNAR, 0-1
Droggz Muerdezolez 1 170 TROGGOTH, Cualquier MUCHACHEJOZ 60 mm
Jefe Grunon 1 120 Cualquier MUCHACHEJOZ Este HEROE puede unirse a un Usar mini.
regimiento apto como Pez Gordo.
Jefe Grun6n en Karrobramante 1 150 Cualquier MUCHACHEJOZ Est_e H.EROF‘ puede unirse a un 120 x 92mm
regimiento apto como Pez Gordo.
Jefetrogg Kubilmohozo 1 220 Cualquier TROGGOTH Este HEROE puede unirse al 60 mm
regimiento de Trugg.
Este HEROE puede unirse a un
0-1 Katapulta Lanzagrotz, Sy .
Jerarkaloko 1 90 Cualquier KLAN LUNAR regimiento apto como Agitador 32 mm
del Klan Lunar.
Jerarkaloko en Garrapato 0-1 Agitador del Klan Lunar, ESt? H.EROE puede UNIIse a un
; . 1 90 ] regimiento apto como Agitador 40 mm
Kavernikola Gigante Cualquier KLAN LUNAR
del Klan Lunar.
Jerarkaloko en Garrapatoz 1 170 0-1 Agitador del Klan Lunar, 30 mm
Dezpachurradorez Cualquier KLAN LUNAR
. Este HEROE puede unirse a un
Jefe de Garrapatoz con Garrapato 1 120 0-1 Agzt'ador del Klan Lunar, regimiento apto como Agitador 32 mm
Komekaraz Cualquier KLAN LUNAR
del Klan Lunar.
. . 0-1 Pez Gordo, 0-1 Agitador del Klan
Kragnos, el Fin de los Imperios 1 580 Lunar, Cualquier TrPEJoz NOKTURNOZ 130 mm
0-1 Pez Gordo, 0-1 Agitador del Klan
Skragrott el Lunarka 1 200 Lunar, Cualquier TIPEjoz NOKTURNOZ 60 x 35 mm
0-1 Jefetrogg Kubilmohozo,
gl Ry Mool ! 360 Cualquier TIPEJoZ NOKTURNOZ 100 mm
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
TIPEJOZ NOKTURNOZ

ACTUALIZADA

UNIDADES RO PUNTOS CLAVESDEINTERES NOTAS AN
Arafia Aracnarok con Katapulta 1 230 KOLMILLOARANA, MONSTRUO 160 mm
éﬁi?:alxégfnﬁ?ﬁzl;rc;f?apartida de 1 220 KOLMILLOARANA, MONSTRUO 160 mm
Arana Aracnarok Trepahebraz 1 190 KOLMILLOARANA, MONSTRUO 160 mm
Arkeroz de Klan Lunar 20 120 KLAN LUNAR, INFANTERIA 25 mm
Buzkazetaz Furtivoz 6 100 KLAN LUNAR, INFANTER{IA 32 mm
Fandtikoz Deztrozonez 5 110 KLAN LUNAR, INFANTERTA 32 mm
Fanatikoz Tiraezporaz 5 90 KLAN LUNAR, INFANTER{A 32 mm
Garrapatoz Dezpachurradorez 1 140 KLAN LUNAR, MONSTRUO 80 mm
Garrapatoz Zaltarinez 10 160 KLAN LUNAR, CABALLERTA 32 mm
* Grotz Brinkadorez 5 KLAN LUNAR, CABALLERIA 32 mm
Grotchondeo 5 150 KLAN LUNAR, INFANTERTA ]rsesftjrlzlgfiad no se puede 32 mm
% Grunemanada de Caballeria 3 MUCHACHEJOZ, CABALLERIA 75 X 42mm
Jinetez de Arafna 5 110 KOLMILLOARANA, CABALLERTA 60 x 35 mm
Jinetez de Colmibramantez 5 120 MUCHACHEJOZ, CABALLER{A 60 x 35 mm
#* Karrobramantez Robazolez 2 130 (+10) MUCHACHEJOZ, MAQUINA DE GUERRA 105 x 70mm
* Katapulta Lanzagrotz 1 170 (+10) MUCHACHEJOZ, MAQUINA DE GUERRA 170 x 105mm
Manada de Garrapatos 12 100 KLAN LUNAR, BESTIA 25 mm
Troggothz Aguazturbiaz 3 170 TROGGOTH, INFANTERIA 50 mm
* Troggoth Kubilmohozo 1 TROGGOTH, MONSTRUO 60 mm
Troggothz Triparroka 3 180 TROGGOTH, INFANTER{A 50 mm
Zajadorez de Klan Lunar 20 110 KLAN LUNAR, INFANTERIA 25 mm
Puedes incluir 1 unidaii ,de este
Zékito de Kabalgaloboz 2 70 MUCHACHEJOZ, CABALLERfA :?gjgrz t;?i?fﬁgﬁ“;;’;fgle Usar mini.
reforzarse.
UNITS '{ﬁ\?l{ggg PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS ng\%lio
Esta unidad es legal en Juego
Fanitikos Dostrozones 5 10 KLANLUNAR, INFANTER{A o el pack de batalls Marmsalde 32
campo para Generales 2025-26.
Esta unidad es legal en Juego
* Fandtikos Thaesporaz : e o (R STEEL canel pack de batalla Manaai de 3™
campo para Generales 2025-26.
Formacién de batalla Horda Nokturna 0 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
Formacién de batalla Panda de Muchachejoz 0 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
Formacion de batalla Garrapatovalancha 0 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
Formacion de batalla Manada Trogg 0 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
Formacién de batalla Panda Muerdezolez 0 Azote de Ghyran
Formacién de batalla Marea chuzmoza 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Manopringoza 0 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
Rasgos heroicos Algo "tokado" 20 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
Rasgos heroicos Lucha otro dia 0 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
Artefacto de poder Kapuchavizkoza 20 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
Artefacto de poder Punal pa punalar 0 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
Artefacto de poder Ezkudo burlén 0 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
| Saber de hechizos Saber de la ozkuridaz pringoza 0 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
Saber de hechizos Saber de Fatigaz 0 Azote de Ghyran
Saber de manifestaciones Manifestaciones mohozaz 0 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
| Terreno de faccién Temploloko 0 Tomo de batalla: Gloomspite Gitz
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PINOHIERROZ R ETORTZAA
Chaman Eztrambdtiko 1 120 Cualquier PINOHIERROZ 40 mm
0-1 Machakakokorotaz,
Gordrakk, el Pufio de Gorko 1 340 0-1 Domakolmilloz, 160 mm
Cualquier PINOHIERROZ
Este HEROE puede unirse
Jefazo Rezio 1 110 Cualquier INFANTERTA a un regimiento apto como 40 mm
Machakakokorotaz.
Este HEROE puede unirse
: 0-1 Machakakokorotaz, .
%* Jefe Kolmillo en Muerdegrunta 1 250 (+10) Cualquier PINOHIERROZ a un regimiento apto como 120 x 92 mm
Domakolmilloz.
0-1 Machakakokorotaz,
Kragnos, el Fin de los Imperios 1 580 0-1 Domakolmilloz, 130 mm
Cualquier PINOHIERROZ
Este HEROE puede unirse
%* Megajefe 1 150 (-10) OC_&aIIVIﬁg?:]IC’?é‘:)I::gZﬁ)z a un regimiento apto como 60 mm
q Machakakokorotaz.
0-1 Machakakokorotaz,
* Megajefe en Muerdeaplazta 1 330 (+10) 0-1 Domakolmilloz, 160 mm
Cualquier PINOHIERROZ
Muziko de Guerra 1 110 Cualquier PINOHIERROZ 40 mm
Este HEROE puede unirse 50 mm [1]
Zoggrok Rompeyunkez 1 160 Cualquier PINOHIERROZ a un regimiento apto como >
25 mm [1]
Machakakokorotaz.
* Brutambotikoz Deztrozonez 3 INFANTERIA 40 mm
Brutoz 5 180 INFANTERIA 40 mm
% Brutoz Irakundoz 3 100 (-10) INFANTERTA 40 mm
Jinetez de Grunta 3 170 CABALLERIA 90 X 52 mm
Muerdegrunta con Kazkapena 1 250 MONSTRUO 120 x 92 mm
* Rajadorez en Muerdegrunta 1 PICS )N MONSTRUO 120 x 92 mm
Rezioz 10 170 INFANTERIA 32 mm
Esta unidad es legal en Juego
* Azote de Ghyran . equilibrado en batallas libradas
Jinetez de Grunta 3 CABALLERIA con el pack de batalla Manual de 90> 52mm
2 campo para Generales 2025-26.
Esta unidad es legal en Juego
Azote de Ghyran - equilibrado en batallas libradas
Brutamboétikoz Deztrozonez = L RTIAITTTEA con el pack de batalla Manual de goe
o campo para Generales 2025-26.
i Formacion de batalla Bronka Pinohierroz 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
b Formacidn de batalla Pufiohierro 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Formacién de batalla Puiio Eztrafio 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Formacién de batalla Estampida de Gruntas 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
;J k Formacion de batalla Puiiotén 0 Azote de Ghyran
< Formacion de batalla Karkajodonez 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Inztinto pa luchar 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
 |Rasgos heroicos El mdz mandon 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
& Rasgos heroicos Mole descomunal 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
N v Artefacto de poder Créaneos trofeo 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
~ |Artefacto de poder Armadura de Gorko 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
~ |Artefacto de poder Piedra de afilar de ambardseo 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
~ |Rasgo monstruoso iMira ké grande! 0 Azote de Ghyran
Rasgo monstruoso iMira ké loka! 0 Azote de Ghyran
~ |Rasgo monstruoso Korredora 0 Azote de Ghyran
Saber de hechizos Saber de lo Eztrambétiko 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
- |Saber de plegarias Ritmos bélicos 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Saber de manifestaciones Manifestaciones de Gorkamorka 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Terreno de faccion Torre Rokoza de Jefazo 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
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MANDAMALOZ TR
Chamdn Pantanozo . 40 mm [1],
con Grotikario 120 Cualquier MANDAMALOZ 25 mm [1]
Chungonoble kon Este HEROE puede unirse
8 90 Cualquier MANDAMALOZ aun regimiento apto como 40 mm
Eruktoztandarte E
ztrangulador.
0-1 Eztrangulador, 0-1 Beztia pantanoza,
% Gobsprakk, la Boka de Morko 260 (-20) Cualquier MANDAMALOZ 130 mm
Este HEROE puede unirse a
Jefe Domador 0-1 Eztrangulador, A
en Troggoth Lodoso 200 Cualquier MANDAMALOZ gn regimiento apto como S
eztia pantanoza.
Jefe Hobgrot Navajero 70 0-1 INFANTER{A, 0-1 MONSTRUO, aEiltfl EE?rgiig?; getléncl;frelo
8 ) 0-1 MAQUINA DE GUERRA E 8 P
ztrangulador.
0-1 Eztrangulador, 0-1 Beztia pantanoza,
* Jefe Pantanozo Skumdrekk 200 (-20) Cualquier MANDAMALOZ 120 x 92 mm
. . Este HEROE puede unirse a
Jefe Trinkador en Bestia 0-1 Eztrangulador, "
Arraztrafangoz 200 Cualquier MANDAMALOZ gn regimiento apto como 12092 mm
eztia pantanoza.
Kazike en Buitre 260 0-1 Eztrangulador, E;tieHi]i:l‘gi t%u:dtzlégi;f a 130 mm
Dezgarrakadaverez Cualquier MANDAMALOZ B ° P
eztia pantanoza.
0-1 Eztrangulador, Este HEROE puede unirse a
Kazike en Gran Rechinadientez 150 Cualquier MANDAMALOZ gn regimiento apto como 105 x 70 mm
eztia pantanoza.
Este HEROE puede unirse 40 mm [1]
Kazike kon Grot Kuchillero 80 Cualquier MANDAMALOZ a un regimiento apto como ?
E 25 mm [1]
ztrangulador.
. . 0-1 Eztrangulador, 0-1 Beztia pantanoza,
Kragnos, el Fin de los Imperios 580 Cualquier MANDAMALOZ 130 mm
Este HEROE puede unirse a
un regimiento apto como
Beztia pantanoza.
Azotede Ghyran 160 0-1 Eztrangulador, Esta unidad es legal en Juego 105 x 70mm
Kazike en Gran Rechinadientez Cualquier MANDAMALOZ o :
equilibrado en batallas libradas
con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.
Esta unidad es legal en Juego
% Azote de Ghyran 0-1 Eztrangulador, 0-1 Beztia pantanoza, equilibrado en batallas libradas 120 x 92mm
2 Jefe Pantanozo Skumdrekk Cualquier MANDAMALOZ con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.
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FILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
MANDAMALOZ

Hobgrotz Navajeroz 10 80 INFANTERIA 25 mm
Lanzavirotez Enzartabeztiaz 1 140 MAQUINA DE GUERRA 90 x 52 mm
. Esta unidad no se puede 40 mm [1],
Mandamaloz Matamoztruz 7 120 INFANTER{A reforzar. 32 mm [6],
28,5 mm [1]
Sloggoth Kruzapantanoz 1 140 MAQUINA DE GUERRA 105 x 70 mm
Tirapinchoz Enzartapefna 3 100 INFANTERIA 32 mm
Zakatripaz 10 160 INFANTERIA 32 mm
o NOMBRE  PUNTOS NomAs
Formacién de batalla Garra de Mandamaloz 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Formacion de batalla Dedo Denmedio 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Formacion de batalla Meiike 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Formacion de batalla Dedo pa’ Trofeoz 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Formacién de batalla Matonez pantanozoz 30 Azote de Ghyran
Formacion de batalla Burlonez provokadorez 0 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Akuchillador 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Rasgos heroicos Chuzma ezkurridiza 20 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Rasgos heroicos Egolatra 10 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Artefacto de poder Guijarrojo de Morko 10 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Artefacto de poder Baculo del pantano 10 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Artefacto de poder Zeniza Muerdeojoz 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Rasgo monstruoso Malvada 0 Azote de Ghyran
Rasgo monstruoso iMira ké lizta! 0 Azote de Ghyran
Rasgo monstruoso Rezia 10 Azote de Ghyran
Saber de hechizos Saber del Pantano 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Saber de manifestaciones Manifestaciones de Gorkamorka 0 Tomo de batalla: Orruk Warclans
Terreno de faccion Totem Bokazuzto 20 Tomo de batalla: Orruk Warclans
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DICIEMBRE 2025
MASCATRIBUS OGOR

0-1 Tirasobras Gnoblar, Cualquier

ACTUALIZADA

% Carnicero LLENATRIPAS, Cualquier Gnoblars, 50 mm
cualquier Muerdemanada de Gargantiias
Este HEROE puede unirse a un
Cazador Cefiohielo 1 100 Cualquier INCURSORES GARRABESTIAS regimiento apto como Voz del 50 mm
Invierno Eterno.
Cazador Pellejosangriento 1 110 Cualquier LLENATRIPAS Este HEROE puede unirse al 40 mm
regimiento de un Déspota.
Despellejador Este HEROE puede unirse a un
en Cuernos Pétreos 1 300 Cualquier INCURSORES GARRABESTIAS  regimiento apto como Voz del 120 x 92 mm
Invierno Eterno.
% Despelleiador Este HEROE puede unirse a un
pere) 1 Cualquier INCURSORES GARRABESTIAS regimiento apto como Vozdel 120 x 92 mm
en Colmillo de Trueno :
Invierno Eterno.
7 0-1 Cazador Pellejosangriento,
Déspota ! 130 Cualquier MASCATRIBUS OGORS S0 mm
Kragnos, el Fin de los Imperios 1 580 Cualquier MASCATRIBUS OGORS 130 mm
0-1 Tirasobras Gnoblar, Cualquier
% Maestro Carnicero 1 150 LLENATRIPAS, Cualquier Gnoblars, 105 x 70 mm
cualquier Muerdemanada de Gargantuas
0-1 Tirasobras Gnoblar, Cualquier
%* Panzafuegos 1 140 LLENATRIPAS, Cualquier Gnoblars, 50 mm
cualquier Muerdemanada de Gargantuas
% Senor del Hielo 0-1 Voz del Invierno Eterno.
260 (- . >
en Colmillo de Trueno ! 2E A Cualquier MASCATRIBUS OGORS LAlerantyl
Sefior del Hielo 0-1 Voz del Invierno Eterno,
en Cuernos Pétreos ! 280 Cualquier MASCATRIBUS OGORS 120> 92 mm
40mm(1],
1 130 Cualquier INCURSORES GARRABESTIAS 50 x 25mm(1],
Trampero 25mm|[3]

Comehombres

Dientes de Sable Gélidos
Eructaplomos

* Escupehierros
Gnoblars

% Jinetes de Colmillo de Trueno
Jinetes de Cuernos Pétreos
#* Manada Dientesmartirio

Muerdemanada de Garganttas

* Ogors Glotones
* Tirasobras Gnoblar
* Tripasduras

Yehtis de Avalancha

3 160 INFANTER{A
2 70 INCURSORES GARRABESTIAS, BESTIA
4 120 LLENATRIPAS, INFANTERTA
1 170 (-10) LLENATRIPAS, MAQUINA DE GUERRA
20 130 INFANTER{A
1 INCURSORES GARRABESTIAS,
MONSTRUO
1 270 INCURSORES GARRABESTIAS,
MONSTRUO
2 INCURSORES GARRABESTIAS,
CABALLERIA
5 240 INFANTER{A
6 220 (-10) LLENATRIPAS, INFANTERIA
1 130 (-10) MAQUINA DE GUERRA
4 230 (-10) LLENATRIPAS, INFANTERTA
3 100 INCURSORES GARRABESTIAS,

INFANTERIA

Esta unidad no se puede
reforzar.

50 mm
60 x 35 mm
40 mm
120 X 92 mm
25 mm

120 X 92 mm

120 X 92 mm

90 x 52 mm

50 mm

40 mm
120 x 92 mm
40 mm

50 mm

. |% Azote de Ghyran
Tirasobras Gnoblar

Azote de Ghyran
Escupehierros

130 (-10) MAQUINA DE GUERRA

1 180 LLENATRIPAS, MAQUINA DE GUERRA

Esta unidad es legal en Juego
equilibrado en batallas libradas
con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.
Esta unidad es legal en Juego
equilibrado en batallas libradas
con el pack de batalla Manual de
campo para Generales 2025-26.

120 x 92mm

120 x 92mm
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
MASCATRIBUS OGOR

Formacion de batalla Profetas del Dios Tragador 0 Pack de faccion: Ogor Mawtribes
Formacién de batalla Manejadores de bestias 0 Pack de faccion: Ogor Mawtribes
Formacion de batalla Heraldos del Invierno Eterno 0 Pack de faccién: Ogor Mawtribes
Formacion de batalla Faniticos de la pélvora 0 Pack de faccion: Ogor Mawtribes
Formacion de batalla Amenazas del mascamino 10 Azote de Ghyran
Formacién de batalla Tragones avariciosos 10 Azote de Ghyran
Rasgos heroicos Gran Jefe Tripasduras 0 Pack de faccién: Ogor Mawtribes
Rasgos heroicos Rugido estruendoso 0 Pack de faccion: Ogor Mawtribes
Rasgos heroicos Tocado por el Invierno Eterno 20 Pack de faccion: Ogor Mawtribes
Artefacto de poder Trofeos espantosos 0 Pack de faccion: Ogor Mawtribes
Artefacto de poder El Colmillo de Ghur 0 Pack de faccién: Ogor Mawtribes
Artefacto de poder Elixir de Sierpegélida 0 Pack de faccion: Ogor Mawtribes
Big Nombre Destripador 0 Azote de Ghyran
Big Nombre Tragamagos 0 Azote de Ghyran
Big Nombre Megatragon 0 Azote de Ghyran
Saber de hechizos Saber de la Mascamagia 0 Pack de faccién: Ogor Mawtribes
Saber de plegarias Plegarias del Invierno Eterno 0 Pack de faccion: Ogor Mawtribes
Terreno de facciéon Gran Mascaldero 0 Pack de faccion: Ogor Mawtribes
Terreno de faccion Pozo devorador 0 Pack de faccién: Ogor Mawtribes
|
:
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DICIEMBRE 2025
HIJOS DE BEHEMAT

ACTUALIZADA

Kragnos, el Fin de los Imperios %l}alfgg:rlgllt]u(:lsa;?i}EHEMAT 130 mm
Este HEROE puede unirse a un
0-1 Patdn Entusiasta, .. Y
Megagargante Abrepuertas 1 500 Cualquier HIjoS DE BEHEMAT )r;glm;ento apto como Patdn 130 mm
ntusiasta.
0-1 Patdn Entusiasta Este HEROE puede unirse a un
Megagargante Aplastabestias 1 470 Cualquier HIJOS DE BEHEMAT Eey:gtl;sl;;?tt; apto como Patdn 130 mm
0-1 Patdn Entusiasta Este HEROE puede unirse a un
Megagargante Comekrakens 1 450 Cualquier HIJOS DE BEHEMAT regimiento apto como Patin 130 mm
Entusiasta.
0-1 Patén Entusiasta Este HEROE puede unirse a un
Megagargante Pisaguerras 1 460 Cualquier HIjoS DE BEHEMAT Eef;::;;;gtﬂo apto como Patdn 130 mm
0-1 Patan Entusiasta,
Rey Brodd 1 540 Cualquier Hiyjos DE BEHEMAT 130 mm

Este HEROE puede unirse a un

regimiento apto como Patdn

Entusiasta.

Esta unidad es legal en Juego 130mm
equilibrado en batallas libradas

con el pack de batalla Manual de

campo para Generales 2025-26.

Esta unidad no se puede 90 % 52 mm
reforzar.

0-1 Patdn Entusiasta,
Cualquier Hijos DE BEHEMAT

% Azote de Ghyran
Megagargante Comekrakens

Banda de Aplastahumanos MONSTRUO

% Gargante Aplastahumanos 1 90 x 52 mm

120 (-10) MONSTRUO

Formacion de batalla Tribu Robadora 0 Pack de faccién: Sons of Behemat

Formacion de batalla Tribu Jefa 0 Pack de faccién: Sons of Behemat

Formacién de batalla Tribu Rompedora 0 Pack de faccion: Sons of Behemat

Formacion de batalla Tribu Pisoteadora 0 Pack de faccion: Sons of Behemat

Formacion de batalla Pena bolista 0 Azote de Ghyran

Formacién de batalla Piesgordos 0 Azote de Ghyran

Rasgos heroicos Temperamento furioso 0 Pack de faccion: Sons of Behemat

Rasgos heroicos Monstruosamente duro 0 Pack de faccion: Sons of Behemat

Rasgos heroicos Azuzador 0 Pack de faccién: Sons of Behemat

Rasgos heroicos Acaparador 0 Azote de Ghyran

Rasgos heroicos Un gigantén de miedo 0 Azote de Ghyran

Rasgos heroicos Megagruion 0 Azote de Ghyran

Artefacto de poder Tétem de ambardseo 0 Pack de faccién: Sons of Behemat

Artefacto de poder Linterna resplandeciente 0 Pack de faccién: Sons of Behemat

Artefacto de poder Manto de colmillos y cuernos 0 Pack de faccion: Sons of Behemat

Artefacto de poder Pies extremadamente callosos 10 Pack de faccion: Sons of Behemat
| Artefacto de poder Escudo de proteccién chisposo 10 Pack de faccién: Sons of Behemat

Artefacto de poder Capucha de Matarreyes 0 Pack de faccion: Sons of Behemat
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Encarnado Espina de Krond 20
Poder prohibido 20
Conjuracién mérbida 30
Magquinaria de forja aetérica 0
Energia primordial 20
Hechiceria crepuscular 0
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
REGIMIENTOS DE RENOMBRE

REGIMIENTOS

MERCENARIOS RESUMEN DE UNIDAD PUNTOS NOTAS

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

Altos Sefores Kharadron, Ciudades de Sigmar, Forjados en la Tormenta,

Bundo Muerdeballenas « 1 Megagargante Comekrakens 400 Hijas de Khaine, Lumineth Soberanos, Mandamaloz, Mascatribus Ogors,
Matafuegos, Pifiohierroz, Profundos Idoneth, Rompehuezoz, Serafones,
Sylvaneth, Tipejoz Nokturnoz.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

Agusanados de Nurgle, Bestias del Caos, Ciudades de Sigmar,
Discipulos de Tzeentch, Esclavos de la Oscuridad, Filos de Khorne,
2SI Forjados en la Tormenta, Hedonitas de Slaanesh, Hijas de Khaine,
Lumineth Soberanos, Mandamaloz, Mascatribus Ogor,
Necrosefiores Pudrealmas, Osiarcas Cosechahuesos, Pifiohierroz,
Profundos Idoneth, Rompehuezoz, Serafones, Skaven.

* El Trogg a Zueldo 1 Jerarkaloko
de Snerk « 1 Troggoth Kubilmohozo

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
« 1 Cortesano Varghulf 280

Escuderos del Elegido | 3 Caballeros Morbheg Agusanados de Nurgle, Discipulos de Tzeentch, Esclavos de la Oscuridad,

Filos de Khorne, Hedonitas de Slaanesh.

« 1 Sefior Arbéreo Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

%* Espiritus d. . .
Czlgfépisrdiedo + 5 Aparecidos Feéricos ZUCHURS Cortes Comecarne, Necrosefiores Pudrealmas, Noctanimas,
+ 5 Aparecidos Feéricos Osiarcas Cosechahuesos, Profundos Idoneth.
« 1 Mortesano Formahuesos Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
] Altos Sefores Kharadron, Ciudades de Sigmar, Cortes Comecarne, Herreros
% Exactores ¢ 10 Guardias Mortek . . o
. . ZYONCA)I Infernales de Hashut, Hijas de Khaine, Hijos de Behemat, Mandamaloz,
del Diezmo + 10 Guardias Mortek : -
) Mascatribus Ogor, Matafuegos, Necrosefiores Pudrealmas, Skaven,
o 1 Cosechador Gothizzar Tipei
ipejoz Nokturnoz.
Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Altos Sefiores Kharadron, Bestias del Caos, Ciudades de Sigmar,
« 3 Nurgletes Cortes Comecarne, Esclavos de la Oscuridad, Herreros Infernales de Hashut,
Favor de Nurgle 180

« 3 Nurgletes Hijas de Khaine, Hijos de Behemat, Lumineth Soberanos, Mandamaloz,
Mascatribus Ogor, Matafuegos, Pinohierroz, Rompehuezoz, Skaven, Sylvaneth,
Tipejoz Nokturnoz.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Agusanados de Nurgle, Altos Sefiores Kharadron, Bestias del Caos,

Ciudades de Sigmar, Cortes Comecarne, Discipulos de Tzeentch,

Esclavos de la Oscuridad, Filos de Khorne, Forjados en la Tormenta,

Gargante Ebrio « 1 Gargante Aplastahumanos 140 Hedonitas de Slaanesh, Herreros Infernales de Hashut, Hijas de Khaine,
Lumineth Soberanos, Mandamaloz, Mascatribus Ogor, Matafuegos,
Necrosefiores Pudrealmas, Noctanimas, Osiarcas Cosechahuesos,
Pifohierroz, Profundos Idoneth, Rompehuezoz, Serafones, Skaven, Sylvaneth,
Tipejoz Nokturnoz.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

Gran Drogg

Cortes Comecarne, Mandamaloz, Mascatribus Ogors, Necrosenores Pudrealmas,
Pateamuros

Noctanimas, Osiarcas Cosechahuesos, Pifiohierroz, Rompehuezoz,
Tipejoz Nokturnoz.

1 Megagargante Abrepuertas 450

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Agusanados de Nurgle, Bestias del Caos, Discipulos de Tzeentch,

Grunnock el Tuerto  « 1 Megagargante Pisaguerras 410 Esclavos de la Oscuridad, Filos de Khorne, Hedonitas de Slaanesh, Herreros
Infernales de Hashut, Mandamaloz, Mascatribus Ogors, Pifiohierroz,
Rompehuezoz, Skaven, Tipejoz Nokturnoz.

. Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
« 1 Endrintendente con

* Saqueadores armadura dirigible
Exiliados « 3 Guardianes Celestes
« 1 Canonera Grundstok

Bestias del Caos, Ciudades de Sigmar, Esclavos de la Oscuridad, Hijas de Khaine,
CACIVIN Hijos de Behemat, Lumineth Soberanos, Mandamaloz, Mascatribus Ogor,
Matafuegos, Necrosenores Pudrealmas, Osiarcas Cosechahuesos, Pifiohierroz,
Rompehuezoz, Serafones, Tipejoz Nokturnoz.

« 1 Mirmidén Ogroide Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

% Vastagos Goroanos e 1 Taumaturgo Ogroide INCEIOMN Hijos de Behemat, Mandamaloz, Mascatribus Ogor, Pifiohierroz, Rompehuezoz,
« 3 Teridones Ogroides Tipejoz Nokturnoz.
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
REGIMIENTOS DE RENOMBRE

ACTUALIZADA

REGIMIENTOS

DEL ORDEN

% Alatormenta de
Valnir

Buscadores de

RESUMEN DE UNIDAD

« 1 Caballero Draconis
« 1 Guardia Dracotormenta

« 1 Lord Aquilor

PUNTOS

350 (-20)

NOTAS

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

Altos Sefiores Kharadron, Ciudades de Sigmar, Hijas de Khaine,
Lumineth Soberanos, Matafuegos, Profundos Idoneth, Serafones, Sylvaneth.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

: « 5 Cazadores de Vanguardia 500 Altos Sefiores Kharadron, Ciudades de Sigmar, Hijas de Khaine,
Horizontes : .
« 3 Espoleadores de Vanguardia Lumineth Soberanos, Matafuegos, Profundos Idoneth, Serafones, Sylvaneth.
. L. « 1 Sefior de las Runas Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Cuadrilla Ranica de .
« 10 Dracohierros 330

Norgrimm

* Espinas de Elthwin

#* Gotrek Gurnisson

% Incursion de orilla
Namarti

« 10 Barbaslargas

o 1 Archiaparecida
5 Arqueros Cendales

« Gotrek Gurnisson

« 1 Contramaestre Akheliano
« 10 Saqueadores Namarti
« 10 Siervos Namarti

» Neave Garranegra

220 (-20)

320 (-20)

270 (-30)

Altos Sefiores Kharadron, Forjados en la Tormenta, Hijas de Khaine, Lumineth
Soberanos, Matafuegos, Profundos Idoneth, Serafones, Sylvaneth.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

Altos Sefiores Kharadron, Ciudades de Sigmar, Forjados en la Tormenta,
Hijas de Khaine, Lumineth Soberanos, Matafuegos, Profundos Idoneth, Serafones.

Gotrek Gurnisson esta en una peana de 32 mm.
Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

Altos Sefores Kharadron, Ciudades de Sigmar, Forjados en la Tormenta,
Hijas de Khaine, Lumineth Soberanos, Matafuegos, Profundos Idoneth,
Serafones, Sylvaneth.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

Ciudades de Sigmar, Hijas de Khaine, Matafuegos, Altos Sefiores Kharadron,
Lumineth Soberanos, Serafones, Forjados en la Tormenta, Sylvaneth.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

Los Garrasnegras + Camaradas de Neave 320 Altos Sefiores Kharadron, Ciudades de Sigmar, Hijas de Khaine,
» Lorai, Hija del Abismo Lumineth Soberanos, Matafuegos, Profundos Idoneth, Serafones, Sylvaneth.
Este regimiento d b de inclui las siguientes facciones:
Los Salvadores de + Callis y Toll o0 ste regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones

Carbonilla

* Portallamas de Fjori

» Companeros de Toll

« 1 Exiliado Rocafunesta
« 5 Guardafogones Auricos

« 5 Bersérkeres Guardafogones con

alabardas fogonazo

« 10 Bersérkeres de Vulkita con armas

fuegoacero

« 1 Alopex Akheliano

420 (-50)

Altos Sefiores Kharadron, Forjados en la Tormenta, Hijas de Khaine,
Lumineth Soberanos, Matafuegos, Profundos Idoneth, Serafones, Sylvaneth.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

Altos Sefiores Kharadron, Ciudades de Sigmar, Forjados en la Tormenta,
Hijas de Khaine, Lumineth Soberanos, Profundos Idoneth, Serafones, Sylvaneth.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

Temblor Sanguinario 1 Alopex Akheliano 300 Ciudades de Sigmar, Hijas de Khaine, Matafuegos, Altos Sefiores Kharadron,
Lumineth Soberanos, Serafones, Forjados en la Tormenta, Sylvaneth.
o Drekki Flynt Este regimi i i ioui ; .
. gimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Corsarios de Drekki  * | Fragata Arkanauta (la Aelsling) 500

* Corsarios
del puerto celeste

« 1 Compania Arkanauta (10
miniaturas)

« 1 Tallacédigo
« 5 Atronadores Grundstok
« 5 Atronadores Grundstok

350 (+30)

Ciudades de Sigmar, Hijas de Khaine, Matafuegos, Profundos Idoneth, Lumineth
Soberanos, Mascatribus Ogor, Serafones, Forjados en la Tormenta, Sylvaneth.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

Ciudades de Sigmar, Hijas de Khaine, Matafuegos, Profundos Idoneth, Lumineth
Soberanos, Mascatribus Ogor, Osiarcas Cosechahuesos, Serafones, Necrosefores
Pudrealmas, Forjados enla Tormenta, Sylvaneth.
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
REGIMIENTOS DE RENOMBRE

REGIMIENTOS

RESUMEN DE UNIDAD PUNTOS NOTAS

DEL CAOS

1 Magister

« 10 Horrores Rosas Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Aquelarrede Thryx < 1 Sello Ardiente de Tzeentch 280 Agusanados de Nurgle, Bestias del Caos, Esclavos de la Oscuridad,
+ 1 Tomo de Ojos Hedonitas de Slaanesh, Skaven.

« 1 Simulacro Daemonico

1 Mirmidén Ogroide Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
« 1 Aplastador Fomoroide SLINEZOBN Agusanados de Nurgle, Bestias del Caos, Discipulos de Tzeentch,
« 1 Esfiranx Robamentes Filos de Khorne, Hedonitas de Slaanesh, Herreros Infernales de Hashut, Skaven.

* Bestias del Foso
de Hargax

Buscadores de la + 1 Anciano de la Cenizas Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
endecha finebre « 1 Ingenio Dominador con mazas de 260 Agusanados de Nurgle, Discipulos de Tzeentch, Esclavos de la Oscuridad, Filos de
perdicion Khorne, Hedonitas de Slaanesh, Skaven.

« 1 Galvanizador Brujo Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

« 3 Escuperrayos Brujos SN A gusanados de Nurgle, Bestias del Caos, Discipulos de Tzeentch,
« 1 Amerratadora Rayobrujo Esclavos de la Oscuridad, Filos de Khorne, Hedonitas de Slaanesh.

#* Conclavecreador
de Garravoltios

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
* El Exiliado o Skarbrand EELWNEI)BN Discipulos de Tzeentch, Agusanados de Nurgle, Hedonitas de Slaanesh, Herreros
Infernales de Hashut, Skaven, Esclavos de la Oscuridad.
« 1 Sefior del Caos en Montura
* Elegidos Daeménica
de Lord Skaldior « 5 Caballeros del Caos
« 10 Guerreros del Caos

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
RN Filos de Khorne, Discipulos de Tzeentch, Agusanados de Nurgle, Hedonitas de
Slaanesh, Herreros Infernales de Hashut, Skaven.

Espasmandad « 1 Heraldo de Putrefaccion Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
d pPh looth « 5 Reyesplaga Putridos 530 Bestias del Caos, Discipulos de Tzeentch, Esclavos de la Oscuridad,
¢ rhulg « 2 Dominaplagas Gargolapus Filos de Khorne, Hedonitas de Slaanesh, Herreros Infernales de Hashut, Skaven.

% Garrahord « Krittok Cuchillavil Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
arrahorda

de Krittok « 10 Alimanas EMIGIRN Agusanados de Nurgle, Bestias del Caos, Discipulos de Tzeentch,
« 2 Desollamuertes Esclavos de la Oscuridad, Filos de Khorne, Hedonitas de Slaanesh.

» Gunnar Brand Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
« Singri Brand VOONEIDMN Agusanados de Nurgle, Discipulos de Tzeentch, Filos de Khorne,
« Parientes Juramentados Hedonitas de Slaanesh, Herreros Infernales de Hashut, Skaven.

% Juramentados
de Brand

« 1 Herrero Daemonico Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

o1 Bombarda Torturadora EEMICZUMN Agusanados de Nurgle, Bestias del Caos, Discipulos de Tzeentch,
« 1 Bateria de cohetes aullamuertes Esclavos de la Oscuridad, Filos de Khorne, Hedonitas de Slaanesh, Skaven.

% La Bateria de acero
maldito

« 1 Sacerdote Carnicero Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
% La Revelacion Roja  « 10 Saqueasangres ELINGIOMN Discipulos de Tzeentch, Agusanados de Nurgle, Hedonitas de Slaanesh, Herreros
« 5 Siegacraneos Infernales de Hashut, Skaven, Esclavos de la Oscuridad.
Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

« 1 Principe Daemon 260 Agusanados de Nurgle, Discipulos de Tzeentch, Filos de Khorne, Hedonitas de
Slaanesh.

Marcado por los dioses
en auge
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REGIMIENTOS DE RENOMBRE

REGIMIENTOS

DE LA MUERTE RESUMEN DE UNIDAD

Caravanalclie la « 1 Carruaje Negro

resurreccion

o Neferata, Mortarca de la Sangre
« 5 Caballeros Negros

« 10 Esqueletos Repicahuesos

« 10 Esqueletos Repicahuesos

Comitiva Real de
Neferata

« 1 Heraldo Pergamédula
« 3 Desolladores de la Cripta
« 3 Horrores de la Cripta
« 20 Necroéfagos de la Cripta

Delegacion de Jerrion

« Lady Olynder, Mortarca del Pesar
« 4 Doncellas del Lamento

« 4 Doncellas del Lamento

« 10 Brujas Segadoras

El Coro
Lamentudo

% Filos del Rey Vacio « Filos del Rey Vacio
* La Be.stla del Castillo + 1 Draconita Retornado
Sternieste

« Mannfred von Carstein,
Mortarca de la Noche

3 Murciélagos Vampiro

3 Murciélagos Vampiro

¢ 10 Guardia Tumularia

#* La Guarnicion
de Sternieste

 Arkhan el Negro
% La Mano del Liche 2 Propiciadores Morghast

« 2 Heraldos Morghast
Séquito « Ushoran, Mortarca del Delirio
del Reydestio « 3 Caballeros Morbheg

« 10 Guardia de la Cripta

o 1 Carro de Cadaveres
« 20 Zombis Putreandantes

% Tambaleantes de
Veremord

* Vistagos de la « 3 Guardia Immortis

Necrépolis ¢ 3 Guardia Immortis
o 1 Escriba Mortis
* geelr%l:ggz Cobarde * 5 Guardias del Trono Cobarde

5 Guardias del Trono Cobarde

Espanto de Fuerte

Veneracion « 1 Espiriterror Real

 Gran Juez Gormayne
« 1 Decapitador Real
« 10 Guardia de la Cripta

Jurado Escarlata

« Katakros, Mortarca de la Necrépolis

PUNTOS

200

760

480

590

260 (-20)

190 (-50)

680 (-20)

790 (-40)

640

210 (-10)

770 (-40)

290 (-10)

230

300

NOTAS

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Cortes Comecarne, Osiarcas Cosechahuesos, Necrosefiores Pudrealmas.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Cortes Comecarne, Noctanimas, Osiarcas Cosechahuesos

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Necrosefiores Pudrealmas, Noctanimas, Osiarcas Cosechahuesos

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Cortes Comecarne, Necrosefiores Pudrealmas, Osiarcas Cosechahuesos

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Cortes Comecarne, Noctanimas, Osiarcas Cosechahuesos.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Cortes Comecarne, Noctdnimas, Osiarcas Cosechahuesos.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Cortes Comecarne, Noctdnimas, Osiarcas Cosechahuesos

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Cortes Comecarne, Necrosefiores Pudrealmas, Noctanimas

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Necrosefiores Pudrealmas, Noctdnimas, Osiarcas Cosechahuesos

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Cortes Comecarne, Noctdnimas, Osiarcas Cosechahuesos

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Cortes Comecarne, Necrosenores Pudrealmas, Noctanimas

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Cortes Comecarne, Osiarcas Cosechahuesos, Necrosefiores Pudrealmas.

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Noctanimas, Osiarcas Cosechahuesos, Necrosenores Pudrealmas.
Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

Ciudades de Sigmar, Pifiohierroz, Altos Sefiores Kharadron, Mandamaloz,
Noctdnimas, Mascatribus Ogor, Osiarcas Cosechahuesos, Esclavos de la
Ocuridad, Hijos de Behemat, Necrosefiores Pudrealmas.

Qe

ACTUALIZADA




PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 2025
REGIMIENTOS DE RENOMBRE

REGIMIENTOS DE

LA DESTRUCCION RESUMEN DE UNIDAD PUNTOS NOTAS

« 1 Jefe Kolmillo en Muerdegrunta Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:

% Loz Puerkoz

Pizadorez + 1 unidad de Rajadorez en CEUNCHIURN [1ijos de Behemat, Mascatribus Ogors, Pifiohierroz, Rompehuezoz,
Muerdegruntaz Tipejoz Nokturnoz.
Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Odo Engulledioses « 1 Megagargante Aplastabestias 420 Mandamaloz, Mascatribus Ogors, Pifiohierroz, Rompehuezoz,

Tipejoz Nokturnoz

« Jefe Pantanozo Skumdrekk
% Panda Kontadorez  « 10 Hobgrot Navajeroz 320 (-40)
« 10 Hobgrot Navajeroz

Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Hijos de Behemat, Pifiohierroz, Rompehuezoz, Tipejoz Nokturnoz.

o 1 Armabronkaz
* Pillafrazkoz « 1 Grotchondeo
de Braggit « 12 Manada de Garrapatos
« 10 Garrapatoz Zaltarinez

480 (.10) Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
Hijos de Behemat, Mandamaloz, Mascatribus Ogors, Pifiohierroz, Rompehuezoz.

* Ti 1 « 1 Lanzavirotez Enzartabeztiaz Este regimiento de renombre puede incluirse en las siguientes facciones:
iramaloz

del Gran Krikk 3 T@rap@nchoz Enzartaper:la 320 (-20) H}ijo_s de Behemat, Mascatribus Ogors, Pifiohierroz, Rompehuezoz,
« 3 Tirapinchoz Enzartapefia Tipejoz Nokturnoz.

o 1 Jefe Gruidn
« 2 Kabalgaloboz
Loz Urrakaz « 3 Grufiemanada de Caballeria 500 Pinohierroz, Mandamaloz, Mascatribus Ogors, Hijos de Behemat.
« 3 Gruiemanada de Caballeria
« 2 Karrobramantez Robazolez

e 1 Jerarkaloko
% Lokilloz de Skulkrik 20 Zajadorez de Klan Lunar RILNCEIOMN Pinohierroz, Mandamaloz, Mascatribus Ogors, Hijos de Behemat.
« 5 Fandtikoz Deztrozonez

58




TAR

e BYA/ARITANMMER

PERFILES DE BATALLA

WARHAMMERLEGENDS: ORDEN
CIUDADES DE SIGMAR
TAMANO TAMANO
UNIDADES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DE INTERES NOTAS PEANA
Cazadores de Rompemaleficios 6 120 Unica, HUMANO, INFANTER{A Esta unidad no se puede 32mm [1], 28,5 mm
reforzar. [3], 25 mm [2]
Hermanos del Rayo 5 100 UNIcA, HUMANO, INFANTERIA Esta unidad no se puede 40 mm [1], 32 mm
reforzar. [1], 25 mm [3]
HIJAS DE KHAINE
. TAMANO . TAMANO
HEROES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVESDEINTERES NOTAS PEANA
Maleneth Witchblade 1 170 Cualquier AELFO H1jAs DE KHAINE 32mm
HIJAS DE KHAINE
TAMANO TAMANO
UNIDADES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DE INTERES NOTAS PEANA
Los Sombranatos 4 80 UNicA, INFANTERTA Esta unidad no se puede 40 mm [1],
reforzar. 28,5 mm [3]
Luchadoras de Gryselle 5 70 UNICA, INFANTERIA Esta unidad no se puede 32 mm [1],
reforzar. 28,5 mm [4]
Pacto Afilado de Morgwaeth 5 120 UNica, INFANTERIA Esta unidad no se puede 32 mm [4],
reforzar. 40 mm [1]
Punales de la Vieja Bruja 4 220 UNICA, INFANTERIA Lo WGl o 2 el S [ 41
reforzar. 28,5 mm [4]

UNIDADES DE LEGENDS Di‘}}‘g‘}nﬂg]) PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS Tgﬁﬁi’\o
Los Hachas Escogidas 4 120 UNICA, DUARDIN, INFANTERIA Esta unidad no se puede reforzar. 32 mm

. PROFUNDOS IDONETH .
UNIDADESDELEGENDS [ TAMANO ' pyUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS A
Almancursién de Elathain 5 30 };111:£;$;i1f0, AKHELIANO, NAMARTI, Eesftsr;l:ri.dad no se puede 35251:;11 [[Ai]],
Cuchillas de Cyreni 4 120 };11f£;$:flfo, AKHELIANO, NAMARTI, f:ftc?rlzl:ri,dad no se puede iZonI:lr;ll [[?i]],

ALTOS SENORES KHARADRON

TAMANO . TAMANO
UNIDADES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
Estraperlistas de Thundrik 5 150 UNICA, DUARDIN, INFANTERIA Esta unidad no se puede 32 mm (3],
reforzar. 25 mm [2]
LUMINETH SOBERANOS
TAMANO - TAMANO
UNIDADES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
Purificadores de Myari 4 130 UNICA, AELFO, VANARL, ALARITH, INFANTERIA Esta unidad no se puede reforzar. 32 mm

TAMANO TAMANO
UNIDADES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DE INTERES NOTAS PEANA
Acechadores Sanguiestelados 6 110 UNICA, ESLIZON, INFANTERIA Esta unidad no se puede 32mm [1],
reforzar. 25 mm [5]

. 40 mm [1],

Fauces de Itzl 3 120 UNICA, SAURIO, INFANTERIA Esta unidad no se puede 32 mm [2],
reforzar. 75 oo [

< TAMANO . TAMANO
sies UNIDADES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
| Heraldos de Kurnoth 3 110 UNICA, CABALLERiA, KURNOTHI E:ftjrl;;rldad no se puede 60 x 35 mm [3]
: - p Esta unidad no se puede 20 25w
| Caceria Salvaje de Skaeth 5 90 UNICA, INFANTERiA, KURNOTHI 13 [1], 32 mm [3],
reforzar.
25 mm [1]
4 140 UNICA, INFANTERIA Esta unidad no se puede reforzar. 32 mm

SYLVANETH
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APARTEAMMES

PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 202§

WARHAMMER LEGENDS - ORDEN

” TAMANO CALLL
HEROES DE LEGENDS PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS DELA
DE UNIDAD
PEANA
Astreia Solbrillante 1 220 Cualquier FORJADO EN LA TORMENTA 90 x 52 mm
Aventis Golpeigneo, Magister de 1 310 Cualquier FORJADO EN LA TORMENTA 100 mm
Hammerhal
0-1 Grifomastines, Cualquier Este HEROE puede unirse a un
Gavriel Corazonfirme 1 120 I : ’ regimiento apto como Ejemplar 40 mm
NFANTERIA Foi
orjado.
0-1 Grifomastines,
Caballero Heraldo 1 110 Cualquier CAMARA GUERRERA 40 mm
0-1 Grifomastines,
Caballero Invocador 1 140 Cualquier INFANTER{A DE LA CAMARA 40 mm
SACROSANTA
0-1 Grifomastines, Este HEROE puede unirse a un
Caballero Cetrero 1 170 Cualquier INFANTERIA CAMARA regimiento apto como Ejemplar 50 mm
GUERRERA Forjado.
0-1 Grifomastines Este HEROE puede unirse a un
Caballero Céfiro 1 130 Cualquier CAMARA DE VANGUARDIA ;eogr}?;gmo apto como Ejemplar 40 mm
Cualquier INFANTERfA CAMARA
Lord Arcano 1 140 ST 40 mm
Lord Arcano en Dracoliano Cualquier CABALLERfA CAMARA
celestial 1 210 SACROSANTA 90> 52 mm
Lord Arcano en Grifocorcel 1 220 Cualquier CAMARA SACROSANTA 90 x 52 mm
Lord Arcano en Tauralén 1 280 Cualquier CAMARA SACROSANTA 100 mm
Cualquier INFANTERIA CAMARA
Lord Castellano 1 150 Earr oA 40 mm
. Cualquier INFANTERTA CAMARA
Lord Exorcista 1 150 SACROSANTA 40 mm
Cualquier INFANTERfA CAMARA
i SACROSANTA,
Wil Gt e 1 Ly Cualquier MAQUINA DE GUERRA ctbub
CAMARA SACROSANTA
TAMANO ) TAMANO
UNIDADES DELEGENDS PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS DELA
DE UNIDAD
PEANA
Ajusticiadores con ballestas 5 160 CAMARA GUERRERA, INFANTERTA 40 mm
rayotormentoso
Ajusticiadores con arcos 5 140 CAMARA GUERRERA, INFANTERIA 40 mm
rayoceleste )
Aquelarre Tormentoso de UNicA, CAMARA GUERRERA, Esta unidad no se puede
N 3 210 . 40 mm
Domitan INFANTERIA reforzar.
. . CAMARA SACROSANTA, MAQUINA DE 60 mm [1],
Balista Celestial 1 120 T ra— 40 mm [2]
. UNicA, CAMARA GUERRERA, Esta unidad no se puede 40 mm [3],
Buscaverdades de Xandire 3 130 INEANTERIA reforzar. 25 mm [1]
Campeones de Corazonférreo 3 110 UNICA, CAMARA GUERRERA, Esta unidad no se puede 40 mm
P INFANTERTA reforzar.
Castigadores 3 110 CAMARA SACROSANTA, INFANTER{A 40 mm
Diezmadores 5 240 CAMARA GUERRERA, INFANTERIA 40 mm
‘ Evocadores 5 180 CAMARA SACROSANTA, INFANTERIA 40 mm
, .
Evoca.dores en Dracolianos 3 240 CAMARA SACROSANTA, CABALLERTA 90 x 52 mm
celestiales
UnicA, CAMARA DE VANGUARDIA, Esta unidad no se puede
Incursores Raudos 3 100 I}VFANTERfA reforzar. 40 mm
La Guardiascua 3 140 }JNICA, CA'MARA DE VANGUARDIA, Esta unidad no se puede 40 mm
NFANTER{A reforzar.
Protectores 5 220 CAMARA GUERRERA, INFANTERTA 40 mm
: Represaliadores 5 170 CAMARA GUERRERA, INFANTERIA 40 mm
X Rompemaldiciones del 3 130 UNicA, CAMARA SACROSANTA, Esta unidad no se puede 40 mm
/ : Padretormenta INFANTERIA reforzar.
~ |Seguidores 5 120 CAMARA SACROSANTA, INFANTERIA 40 mm
4 N
TIPO NOMBRE PUNTOS NOTAS
Formacion de batalla Convocacion Sacrosanta 0 Suplemento de tomo de batalla: Forjados en la Tormenta
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 202§

WARHAMMERLEGENDS - CAOS

) TAMANO TAMANO

HEROES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS DELA
PEANA
Senor de las Bestias 1 150 OD;LAéfz (;j se ! Rebafio, Cualquier BESTIAS Eggtfrrlfi:rl:t(()fagg)e{clgniglfg‘aa;? 40 mm
Rebario.
Doombull 1 170 OD-E}LA(l:ff : se I Rebario, Cualquier BESTIAS f:grrlili:rll{t(()fag?oe Sgrlrllglzsl}aa;erll 50 mm
Rebario.
Ogor Dragon Shaggoth 1 220 g;LAéij(f:l Rebaiio, Cualquier BESTIAS 90 x 52 mm
Gran Bramachamdn 1 140 Ocﬁa?;ﬁieﬁzfﬁi’z;(;é s]?r];‘i{m’ 32 mm
TAMARNO ) TAMANO
UNIDADES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVESDEINTERES NOTAS Igﬁg]iﬁ\
g:lgce:;lg;o del Caos de las Bestias 1 70 BESTIA 50 mm
Bestigors 10 220 MANADA BESTIAL, INFANTERIA 32 mm
Torogors 3 170 INFANTER{A 50 mm
Centigors 5 170 MANADA BESTIAL, CABALLERIA 60 x 35 mm
Gargante del Caos 1 140 MONSTRUO 90 x 52 mm
Chaos Warhounds 10 130 BESTIA 60 x 35 mm
Quimera 1 200 MONSTRUO 120 X 92 mm
Cockatrice 1 150 BESTIA 60 mm
Cigor 1 170 MONSTRUO 120 x 92 mm
Ogors Dragén 3 200 CABALLERIA 90 x 52 mm
Gorgona 1 180 MONSTRUO 120 x 92 mm
Gors 10 100 MANADA BESTIAL, INFANTERIA 32 mm
Rapaces de Grashrak 6 100 UNICA, MANADA BESTIAL, INFANTERTA fgggrlzl:ri.dad no se puede %25 I;:; [[i]]’
Jabberslythe 1 190 MONSTRUO 120 x 92 mm
Razorgor 1 70 BESTIA 75 X 42 mm
Carros de Colmillogors 1 110 I(\;/Ié}l;lﬁ:): LA, BT o1 105 x 70 mm
Incursores Ungor 10 90 MANADA BESTIAL, INFANTERIA 25 mm
Ungors 10 90 MANADA BESTIAL, INFANTERIA 25 mm
TIPO NOMBRE PUNTOS NOTAS
Formacion de batalla Manada bestial merodeadora 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
Formacion de batalla Bestia todopoderosa 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
Formacion de batalla Manada hambrienta de guerra 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
Formacién de batalla Manadatormenta desdenatruenos 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
Rasgo heroico Agarre mortal 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
Rasgo heroico Astucia bestial 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
Rasgo heroico Propagador de la ruina 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
Artefacto de poder Yelmo de la destruccion ondulante 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
Artefacto de poder Baculo nudoso de Morghur 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
Artefacto de poder Trompeta estruendobramido 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
Saber de hechizos Saber de los yermos salvajes 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
Saber de manifestacion Manifestaciones bestiales 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
Terreno de faccion Pilar del rebafo 0 Tomo de batalla: Bestias del Caos
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PERFILES DE BATALLA

FILOS DEKHORNE
. TAMANO TAMANO
HEROES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS PEANA
Scyla Anfingrimm 1 130 Cualquier SANGREJURADO 40 mm
. N 0-1 Belicista Sangrejurado,
Valkia la Sanguinaria 1 180 Cualquier SANGREJURADO 32 mm
TAMANO . TAMANO
UNIDADES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
Filos de Kamandora 4 90 UNICA, SANGREJURADO, INFANTERIA Esta unidad no se puede 32 mm [2],
reforzar. 28.5 mm [2]
Fandticos de Magore 4 120 UNICA, SANGREJURADO, INFANTERIA fesft:r;:;dad no se puede 32 mm
Sanguielegidos de Dromm 3 190 UNICA, SANGREJURADO, INFANTERIA f:ftsrl;:rldad e P 40 mm
Saqueadores de Garrek 5 70 UNICA, SANGREJURADO, INFANTERIA f:ft:rlzl:ridad no se puede 32 mm
DISCIPULOS DE TZEENTCH
X TAMANO TAMANO
HEROES DE LEGENDS PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS DELA
DE UNIDAD
PEANA
Amo del Flujo, Heraldo de 1 180 Cualquier DAEMON 60 mm
Tzeentch en Disco
. 0-1 Embaucador Tzeentchiano, Cualquier
Los Escribas Azules 1 180 DAEMON 60 mm
. . 0-1 Cabalista Arcanita, Cualquier
Senor del Destino 1 160 ARCANITA 60 mm
TAMANO - TAMANO
UNIDADES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
Los Ojos de los Nueve 5 100 UNICA, ARCANITA, INFANTER{A Esta unidad no se puede 32mm [4],
reforzar. 25 mm [2]
Pandaemonio de Ephilim 5 100 UNICA, DAEMON, INFANTER{A Esta unidad no se puede 32 mm [3],
reforzar. 25 mm [2]
HEDONITAS DE SLAANESH
) TAMANO TAMANO
HEROES DE LEGENDS PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS DELA
DE UNIDAD PEANA
Portafilos, 0-1 Embelesador Slaaneshi,
Heraldo en Carro Buscador 1 130 Cualquier MAQUINA DE GUERRA 120 x 92 mm
Portafilos, 1 140 0-1 Embelesador Slaaneshi, 120 x 92 mm
x Heraldo en Desollador Infernal Cualquier MAQUINA DE GUERRA

Este HEROE puede unirse
Viciolider, Heraldo de Slaanesh 1 140 Cualquier DAEMON a un regimiento apto como 25 mm

Embelesador Slaaneshi

TAMANO . TAMANO
UNIDADES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
Carro Glorioso 1 120 DAEMON, MAQUINA DE GUERRA 120 X 92 mm
‘ Esta unidad no se puede 32 mm [1],
La Funcién Pavorosa 4 110 UNICA, SIBARITA, INFANTERIA p 40 mm [1],
reforzar.
25 mm [2]
| La Triple Discordia 3 130 UnicA, DAEMON, INFANTER{A Esta unidad no se puede 40 mm [1],
i reforzar. 28,5 mm [2]
AGUSANADOS DENURGLE
) TAMANO TAMANO
HEROES DE LEGENDS PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS DELA
DE UNIDAD PEANA
Epidemius, Contable de Nurgle 1 130 0-1 Vdstago de Plaga, Cualquier DAEMON 60 mm
&/ . - 0-1 Serior Putrefactor, Cualquier
} ~ |Festus, Sefior de las Sanguijuelas 1 100 P sl 32 mm
.
B TAMANOG . TAMANO
~ UNIDADES DELEGENDS PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS DELA
X DE UNIDAD
PEANA
- |Despojos de Gusano 3 160 UNICA, PUTREFACTORES, INFANTERTA f:ftgrlzlgrldad no se puede 40 mm
- . Esta unidad no se puede 40 mm [1],
os Jardineros del Gran Padre 5 110 UNICA, DAEMON, INFANTERIA p 32 mm [3],
reforzar. 55 i 1]
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WARHAMMER LEGENDS - CAOS
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. TAMANO TAMANO
HEROES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS PEANA
0-1 Guerreros de Clan,
Sacerdote de Plaga 1 110 Cualquier PESTILENS 32mm
TAMANO . TAMANO
UNIDADES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
Corredores de Alcantarilla 5 110 ESHIN, INFANTERIA 25 mm
Enjambre de Garraodio 5 100 UNicA, VERMINUS, INFANTERTA Esta unidad no se puede 32 mm [1],
reforzar. 25 mm [4]
Los Tuneladores de Zikkit 4 110 UNICA, SKRYRE, INFANTER{A Esta unidad no se puede 32mm [2],
reforzar. 25 mm [3]
Manada de Rozarrastrado 5 100 UNICA, ESHIN, INFANTER{A Esta unidad no se puede 32 mm [2],
reforzar. 25 mm [3]
- Esta unidad no se puede 32mm [1],
Plagamanada de Skabikk 5 100 UNICA, PESTILENS, INFANTERfA p 28,5 mm [1],
reforzar.
25 mm [4]
Portadores de Incensario 5 160 PESTILENS, INFANTERIA 32 mm
ESCLAVOS DELA OSCURIDAD
5 TAMANO TAMANO
HEROES DE LEGENDS PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS DELA
DE UNIDAD
PEANA
0-1 Campeén de la Ruina,
Altar de Guerra del Caos 1 250 Cualquier GUERREROS DEL CAOS 120 x 92 mm
0-1 Campeén de la Ruina, 0-1
Sefior del Caos en Manticora 1 260 MoNSTRUO, Cualquier ESCLAVOS DE LA 120 x 92 mm
OSCURIDAD
. . 0-1 Campeén de la Ruina, 0-1
Senor Hechicero del Caos en 1 280 MONSTRUO, 120 x 92 mm
Cualquier GUERREROS DEL CAOS
TAMANO . TAMANO
UNIDADES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS DE LA PEANA
. . , Esta unidad no se puede 40 mm [1], 32 mm [3],
Bestias Indomitas 9 110 INFANTERIA reforzar. 28,5 mm [2], 25 mm [3]
Cabala Corvus 9 100 T — Esta unidad no se puede 40 mm [1], 28,5 mm [3],
reforzar. 25 mm [5]
Cazadores Divinos Jurados 6 110 UNicA, PACTOSCURO, INFANTERTA fesftsrl;:;dad no se puede 32 mm [5], 25 mm [1]
Colmillo Astillado 9 110 INFANTER{A Esta unidad no se puede  32.mm [3], 28,5 mm
reforzar. [2], 25 mm [5]
% Cuernos de Hashut 10 120 INFANTER{A Esta unidad no se puede 32 mm [3], 28,5 mm [4],
reforzar. 25 mm [3]
Déspotas de la Torre 9 110 INFANTER{A Esta unidad no se puede 32 mm [3], 28,5 mm [4],
) reforzar. 25 mm [2]
Expoliadores de Khagra 4 170 UNICA, GUERREROS DEL CAOS, Esta unidad no se puede 32 mm
INFANTERIA reforzar.
Golems de Hierro 8 100 INFANTERIA Esta unidad no se puede 40 mm [1], 32 mm [3],
reforzar. 28,5 mm [4]
, Esta unidad no se puede 40 mm [1], 32 mm [1],
Los Deshechos 9 110 INFANTERIA reforzar. 28,5 mm [3], 25 mm [4]
] Manada Frondaespiritu 4 110 UNIcA, PACTOSCURO, INFANTERTA fesft:rlzl:rldad no se puede 32 mm
:1 Prole Taréntulos 13 150 INFANTER{A Esta unidad no se puede 32 mm [1], 28,5 mm [2],
reforzar. 25 mm [10]
Sefiores Vacuos 3 100 T — Esta unidad no se puede 32 mm [1], 28,5 mm [4],
reforzar. 25 mm [3]
Véstagos de la Llama 8 120 INFANTER{A Esta unidad no se puede 32 mm [3], 28,5 mm [3],
reforzar. 25 mm [2]
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PERFILES DE BATALLA

WARHAMMERLEGENDS: MUERTE
CORTES COMECARNE
- TAMANO TAMANO
HEROES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS PEANA
Cortesano Necrario de Este HEROE puede unirse a un
la Cri 1 80 Cualquier SIERVOS regimiento apto como Noble 32 mm
a Cripta C
omecarne.
TAMANO . TAMANO
UNIDADES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
La Guardia Torva 7 80 UNICA, SIERVOS, INFANTERTA Esta unidad no se puede 32 mm [2],
reforzar. 25 mm [5]
Los Desolladores 5 80 UNIcA, SIERVOS, INFANTERTA Esta unidad no se puede 32 mm [1],
reforzar. 25 mm [4]

NOCTANIMAS

TAMANO . TAMANO
UNIDADES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
Espinas de la Reina Zarza 7 140 UNicA, INFANTERTA Esta unidad no se puede 32mm (1],
reforzar. 25 mm [6]

- Esta unidad no se puede 40 mm [1],

Maldicion de Jerarcas 4 150 UNICA, INFANTERIA p 32 mm [2],
reforzar. 25 mm [1]

OSIARCAS COSECHAHUESOS
TAMANO

, TAMANO
UNIDADES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
Segadores de Kainan 6 140 UNICA, INFANTERIA Esta unidad no se puede 40 mm [1],
reforzar. 25 mm [5]
NECROSENORES PUDREALMAS
TAMANO TAMANO
UNIDADES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DE INTERES NOTAS PEANA
La Corte Carmesi 4 210 UNIcA, INFANTERTA Esta unidad no se puede 32 mm
reforzar.
La Guardia Sepulcral 7 110 UNICA, REPICAHUESOS, INFANTERTA f:ftgrl;:rldad 10 se puede 25 mm
- Esta unidad no se puede 40 mm [1],
Los Hijos de Velmorn 5 130 UNICA, REPICAHUESOS, INFANTERIA p 32 mm [1],
reforzar.
25 mm [3]
Los Muertos Exiliados 7 140 UNICA, PUTREANDANTES, INFANTERTA Esta unidad no se puede 28,5mm [1],
reforzar. 25 mm [6]
‘ Esta unidad no se puede 32 mm [1],
= Rompetumbas de Zondara 5 120 UNICA, PUTREANDANTES, INFANTERIA p 40 mm [1],
reforzar. 25 mm [3]
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PERFILES DE BATALLA

DICIEMBRE 202§
WARHAMMER LEGENDS: DESTRUCCION

TAMARNO TAMANO
HEROES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS DELA
PEANA
Brujo Zalvaje 1 100 Cualquier ROMPEHUEZOZ 32 mm
Jefazo Zalvaje 1 110 Cualquier ROMPEHUEZOZ s HERGE puedeinite 32 mm
al regimiento de un Profeta
Wurrgog.
Maniako Eztrambétiko 1 160 Cualquier ROMPEHUEZOZ 60 x 35 mm
0-1 Jefazo Zalvaje,
Profeta Wurrgog 1 160 Cualquier ROMPEHUEZOZ 32 mm
TAMARO : TAMANO
UNIDADES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVESDEINTERES NOTAS DELA
PEANA
Arkeroz Zalvajez Orrukz 10 140 INFANTER{A 32 mm
Beztiazalvajez Orrukz 10 160 INFANTERIA 32 mm
Jinetez Zalvajez de Jabali 140 CABALLER{A 60 x 35 mm
Maniakoz Zalvajez en Jabali 140 CABALLERIA 60 x 35 mm
Penaloka de Kazkakraneoz 4 100 UNICA, INFANTER{A Esta unidad no se puede 32 mm [3],
reforzar. 40 mm [1]
Zalvajez kon Gran Pincho 2 130 INFANTER{A 60 x 35 mm
Zalvajez Orrukz 10 140 INFANTER{IA 32 mm
TIPO NOMBRE PUNTOS NOTAS
Formacion de batalla Melé aztuta 0 Tomo de batalla: Rompehuezoz
Formacion de batalla Melé kuernoz 0 Tomo de batalla: Rompehuezoz
Formacion de batalla Melé kabecha 0 Tomo de batalla: Rompehuezoz
Formacion de batalla Melé brutal 0 Tomo de batalla: Rompehuezoz
Rasgo heroico Mirada malizioza 0 Tomo de batalla: Rompehuezoz
Rasgo heroico Uno con la beztia 0 Tomo de batalla: Rompehuezoz
Rasgo heroico Inztinto azezino 0 Tomo de batalla: Rompehuezoz
Artefacto de poder Zumo ke kura 0 Tomo de batalla: Rompehuezoz
Artefacto de poder Tatuajez brillantez 0 Tomo de batalla: Rompehuezoz
Artefacto de poder Tronchadora matamoztruz 0 Tomo de batalla: Rompehuezoz
Saber de hechizos Saber de la Bestia Salvaje 0 Tomo de batalla: Rompehuezoz
Saber de plegarias Plegarias de los salvajes vivientes 0 Tomo de batalla: Rompehuezoz
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WARHAMMER LEGENDS: DESTRUCCION

TAMARNO TAMANO
HEROES DE LEGENDS PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS DELA
DE UNIDAD
PEANA
Chaman Zombreroloko 1 80 Cualquier KLAN LUNAR 25 mm
. " Este HEROE puede unirse a un
]erarkaloko con Garrapato 1 120 0-1 Agitador del Klan Lunar, Cualquier regimiento apto como Agitador 75 x 42 mm
Kavernikola Gigante KLAN LUNAR
del Klan Lunar
Jerarkarafa en Arana Gigante 1 160 Cualquier KOLMILLOARANA 60 mm
Kragnos, el Fin de los Imperios 1 580 Cualquier ROMPEHUEZOZ 130 mm
. Este HEROE puede unirse al 50 mm [1],
Mollog 1 210 Cualquier TROGGOTH regimiento de Trugg. 25 mm [3]
TAMARNO TAMANO
UNIDADES DELEGENDS PUNTOS CLAVES DE INTERES NOTAS DELA
DE UNIDAD
PEANA
Colmibramantez de Rippa 3 100 UNicA, MUCHACHEJOZ, CABALLERTA f:ftoar;:rldad no se puede Usar mini.
Gargante Tragabirras 1 150 MONSTRUO 90 x 52 mm
Kortelunétika de Grinkrak 7 100 UNIcA, KLAN LUNAR, INFANTER{A Esta unidad no se puede 32mm [3],
reforzar. 25 mm [4]
Vazilonez de Zarbag 9 130 UNicA, KLAN LUNAR, INFANTERTA f:ftgrg:rldad no se puede 25 mm
o Esta unidad no se puede 32mm [1],
Agarrabeztiaz de Borgit 5 90 UNICA, KLAN LUNAR, INFANTERIA p 28,5mm [2],
reforzar. 25mm [2]

PINOHIERROZ
TAMANO - TAMANO
UNIDADES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
Chikoz de Kraneohierro 4 110 UNICA, INFANTERIA f:ftgrl;:rldad no se puede 32 mm
Machakantez de Morgok 3 110 UNICA, INFANTERIA Esta unidad no se puede 40 mm
reforzar.

MANDAMALOZ
TAMANO . TAMANO
UNIDADES DELEGENDS DE UNIDAD PUNTOS CLAVES DEINTERES NOTAS PEANA
Apuialadorez de Daggok 4 120 UNICA, INFANTERIA Esfta unidad no se puede 32 mm
rerorzar.
3 . 40 mm [1],
La Panda Aztuta 5 120 UNICA, INFANTERIA Esta unidad no se puede 32 mm [1],
reforzar.
25 mm [3]

MASCATRIBUS OGOR

- TAMANO TAMANO

HEROES DE LEGENDS DE UNIDAD PUNTOS OPCIONES DE REGIMIENTO NOTAS PEANA
. 50 mm [1],

Gorlok Polvoranegra 1 120 Ninguno 25 mm [4]
40 mm [1],
Tramperos de Hrothgorn 1 120 Ninguna 50 x 25 mm

[1], 25 mm [3]
66

. v S g W : A
7 s TS s F, ‘:‘-, : \\ e % :J—wgf > :‘ % :"..

[



