GUERREROS

. Zondara Corazonquebrado
. Ferlain Perdido

. Revientatumbas

. Toyle

. Pikk

Zondara Corazonquebra-
do fue antafio una maga
ghuriana que se adentré

en el mundo del saber
nigromdntico para salvar a
su querido Ferlain de una
maldicion bestial. Ahora
combina la magia bestial
con las energias de la muer-
te en busca de una cura. El
grupo de saqueadores de
tumbas de Zondara, a los
que llama Revientatumbas,
Toyle y Pikk, estdn imbui-
dos por magia ghuriana
que les brinda una fuerza y
ferocidad superior a las de
otros caddveres animados.

¥ INSPIRACION
Inmediatamente tras
asignar a un guerrero amigo
un marcador de levantado,
Inspira a ese guerrero.

Inmediatamente tras
asignar a un guerrero
amigo predestinado ()
su segunda o subsiguiente
mejora, Inspira al

otro guerrero amigo

predestinado ().

€ ROMPETUMBAS
Usala de inmediato
después de que un
secuaz () amigo
Indague. Ese guerrero
puede desenterrar o un
lider (M) amigo puede
exhumar.

Predestinados: Si Zondara o Ferlain caen, su amante serd poseido por una pena asesina
absoluta.

Mientras un guerrero amigo predestinado (X) esté muerto, el otro guerrero amigo
predestinado (4*) tiene +1 Movimiento y sus armas tienen +1 dado de ataque.

Amor inmortal: Pese a las tinieblas que envuelven a ambos, Zondara y
Ferlain atin sienten devocion mutua.

Usala en un paso de poder. Designa 2 guerreros predestinados ()
amigos. Cura a 1 de ellos y empuja al otro hasta 3 hexdgonos hacia el otro
guerrero. Solo puedes usar esta habilidad una vez por ronda de batalla.

Exhumar: Zondara no renuncia a sus secuaces mientras necesite de sus servicios.

Designa un secuaz () amigo muerto. Levanta a ese guerrero y sittialo en un hexagono
adyacente al guerrero amigo que haya Indagado. Solo puedes usar esta habilidad si se
designa al resolver la habilidad rompetumbas.

Desenterrar: En la sangre y los huesos de los muertos se hallan los secretos que busca
Zondara.

Roba tantas cartas de poder como el nimero de guerreros amigos muertos. Solo puedes
usar esta habilidad si se designa al resolver la habilidad rompetumbas.
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