ENJAMBRE DE GARRAODIO

GUERREROS

1. Skritch Garraodio

2. Krrkel
Poco-confiable

3. Skaven Hambriento

4. Skaven Purulento

5. Skaven Emboscador

Skritch Garraodio es un
caudillo Skaven especial-
mente astuto. Aunque
prefiere que sus esbirros
combatan y mueran por
él (hasta el punto de ni
molestarse en aprenderse
sus nombres), acorralado
se convierte en un trompo
de acero y garras. Pero el
lugarteniente de Skritch,
Krrk el Poco-confiable,
alberga suefios traicio-
neros. Al final, todos los
miembros de la Garrahor-
da tendrdn que elegir un
bando...

%% INSPIRACION
Inmediatamente tras
resolver un ardid que de-
signe a un guerrero amigo,
Inspira a ese guerrero.

% ENJAMBRE

Designa a un lider

(w\) amigo para usar esta
habilidad. Designa un secuaz
(3) amigo muerto. Levantalo
y sitialo en un hexagono
inicial vacio y luego asignale
un marcador de levantado.

CONSPIRAMANADA

Las armas de los
conspiradores (¢ amigos
tienen doloroso (3%) mientras
el blanco esté flanqueado o
rodeado.

PROMOCION INOPORTUNA
Mientras un Skritch amigo esté
muerto, Krrk es un lider (wAd).

@ Escabullirse: “El que combate y huye...”

Usala de inmediato después de que se designe a un guerrero amigo
adyacente a algin guerrero amigo para usar una habilidad bésica.
Empuja ese guerrero 1 hexdgono. Solo puedes usar esta habilidad una vez
por partida.

€ Paranoia justificada: Un Skaven debe estar siempre en guardia, sobre
todo entre otros Skaven.

Usala de inmediato después de que se designe a un guerrero amigo
adyacente a algtin guerrero amigo para usar una habilidad basica.
Asignale un marcador de guardia. Solo puedes usar esta habilidad una
vez por partida.

“iApartaos, cosas-tontas!”: Skritch y sus secuaces mds titiles son duchos
en escapar del peligro para colocarse en una posicién aventajada.

Usala en tu paso de poder. Designa 1 guerrero amigo y otro que esté
adyacente a él. Retiralos del campo de batalla y luego sitta a cada uno de
ellos en el hexagono que ocupaba el otro. Solo puedes usar esta habilidad
una vez por partida.
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