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REGELUPDATES
Dieses Dokument enthält Regelupdates und Antworten auf häufig gestellte Fragen zu Warhammer Quest: Dunkelwasser. Regelupdates dienen der 
Verbesserung der Ausgewogenheit und der Verständlichkeit des Spiels oder berichtigen Fehler. Die Antworten auf häufig gestellte Fragen erklären, 
wie die Regeln ausgelegt und angewandt werden sollten. Dieses Dokument wird regelmäßig überarbeitet.

LEGENDE
Die Regelupdates werden regelmäßig auf den neuesten Stand gebracht, wobei die Art der Änderung wie folgt hervorgehoben wird:

	 NEU	 	 �Dieses Regelupdate wurde seit der Veröffentlichung der vorherigen Version hinzugefügt.
	 UPDATE	 	 �Dieses Regelupdate hat sich seit der Veröffentlichung der vorherigen Version geändert.
	 GESTRICHEN	 	� Dieses Regelupdate ist nicht länger gültig (zur Hervorhebung ist der Text auch durchgestrichen).

Neuere Regelupdates haben immer Vorrang vor vorherigen Versionen.
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HÄUFIG GESTELLTE FRAGEN
Das Regelteam beantwortet häufig gestellte Regelfragen und erklärt, wie die Regeln ausgelegt werden sollten.

F: Wenn die Anzahl der Feinde des zu aktivierenden Typs niedriger ist 
als die Gruppenaktivierungszahl, werden dann Feinde mehrfach akti-
viert, bis die Gruppenaktivierungszahl erreicht ist?
A: Nein. Feinde werden nicht mehrfach aktiviert, es sei denn, es ist 
ausdrücklich angegeben.

F: Ein Feind führt die Aktion Positionswechsel aus, befindet sich aber 
bereits neben einem Helden und es gibt keinen anderen Helden, der 
weiter von jenem Feind entfernt ist, den jener Feind durch eine Bewe-
gung erreichen und attackieren kann. Was geschieht dann?
A: Jener Feind führt Vorrücken aus (das bedeutet für gewöhnlich, 
dass der Feind Schnelle Attacke ausführt). 

Da sich der Feind nicht auf den Helden, neben dem er sich befindet, 
zubewegen kann (da er dem Helden schon so nahe wie nur möglich 
ist), kann er sich nicht gemäß den Regeln für Positionswechsel be-
wegen, daher kommt jener Held nicht als der am weitesten entfern-
te Held infrage, den er nach der Bewegung attackieren kann. Deshalb 
wechselt der Feind auf die Aktion Vorrücken, was für gewöhnlich be-
deutet, dass er Schnelle Attacke ausführt.

REGELBUCH

FEINDAKTIONEN
Ändere den ersten Satz der Feindaktion „Positionswechsel“ (Regel-
buch, Seite 9 und Seite 36) wie folgt:
„Bestimme den am weitesten entfernten Helden, den dieser Feind at-
tackieren kann, nachdem er sich bewegt hat.“

ATTACKIEREN
Ändere den zweiten Aufzählungspunkt unter „Feindattacken“ (Regel-
buch, Seite 12) wie folgt:
„Führe einen Attackenwurf aus, indem du eine Anzahl Würfel gleich 
dem Würfelwert des Feindes wirfst (siehe rechts).“

SCHARMÜTZEL, QUESTPUNKTE
Ändere den zweiten Aufzählungspunkt unter „Während der Begeg-
nung“ (Regelbuch, Seite 17) wie folgt:
„Jedes Mal, wenn ein Held eine Nebenqueste abschließt (Seite 15), er-
haltet ihr 10 Questpunkte.“

REGELUPDATES
Die folgenden Regelupdates dienen der Verbesserung der Ausgewogenheit und der Verständlichkeit des Spiels und berichtigen Fehler. 
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KARTEN AKT I

BEGEGNUNGSKARTEN

ÄRGER IN DER TIEFE
Ändere „Stetiger Anstieg“ wie folgt:
„Subtrahiert 1 von der Entfernung, die Helden außer Inara Sion sich 
bewegen können, wenn sie die Fähigkeit Bewegen (inklusive Sprinten) 
einsetzen, bis zu einem Minimum von 1.“

Ändere den letzten Absatz von „Verzweifelte Demolierung“ 
wie folgt:
„Helden können Säulen attackieren, als wären sie Feinde mit Verteidi-
gungswert 0 und Ausdauerwert 3. Sobald einer Säule 3 Schaden zuge-
fügt wurde, ist sie zerstört. Entfernt ihren Marker vom Schlachtfeld.“

DER PRINZ DER LEIDEN
Ändere die Siegesbedingung wie folgt:
„Die Helden erreichen ihr Ziel, wenn Gelgus Pust 3 oder mehr Scha-
den zugefügt wurde oder wenn es keine geschwächten Helden gibt, 
wenn die Begegnung endet.“

VERDORBENE VERBINDUNG
Füge die folgende Regel hinzu:
„Verbundene Elite
Würde ein Pocken-Jämmerling die Aktion Seuchenhorde  ausfüh-
ren, führt stattdessen jeder Pocken-Jämmerling auf dem Schlachtfeld 
Vorrücken aus.“

REGELUPDATES
Die folgenden Regelupdates dienen der Verbesserung der Ausgewogenheit und der Verständlichkeit des Spiels und berichtigen Fehler. 

BONUSBELOHNUNGSKARTEN

SCHWERT DER RECHTSCHAFFENEN
Ändere die zweite Fähigkeit wie folgt:
„Subtrahiere 1 vom Profilwert Verteidigung seines Ziels, solange dieser Held neben ihm ist.“

REGELUPDATES
Die folgenden Regelupdates dienen der Verbesserung der Ausgewogenheit und der Verständlichkeit des Spiels und berichtigen Fehler. 

KARTEN AKT III


