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DEATHWATCH

ARMEEREGEL

Die Deathwatch operiert von verborgenen Stationen in geheimen Watch-Festungen aus und schickt handverlesene
Teams, um Xenosbedrohungen auszuléschen, wo immer sie aufkommen mégen. Jeder tibermenschliche Krieger der De-
athwatch ist ein Veteran zahlloser Schlachten und wurde aus seinem Ursprungsorden fiir die Lange Wacht gegen die Ge-
fahr der Xenos eingezogen.

KILL TEAMS

Da sich die Deathwatch einer groffen Bandbreite an Mis-
sionen und Feinden gegeniibersieht, bilden ihre Krieger
duflerst anpassungsfihige und effektive Kill Teams, die
sehr unterschiedliche Ristungen und Waffen zu einem
gréfleren Ganzen kombinieren.

Bei jeder Attacke gegen eine KILL-TEAM-Einheit deiner Ar-
mee, die Modelle mit verschiedenen Widerstandswerten
enthalt, verwende, bis die attackierende Einheit ihre Atta-
cken abgehandelt hat, den Widerstandswert der Mehrheit
der Modelle jener Einheit, wenn du bestimmst, welches
Ergebnis fiir eine erfolgreiche Verwundung notwendig ist.
Wenn zwei oder mehr Widerstandswerte gleich haufig im \
Sinne der Mehrheit vorkommen, verwende den hochsten | d
jener Widerstandswerte. » |

Wenn du bestimmst, welche Modelle in ein TRANSPOR-
TER-Modell einsteigen kdnnen, unterliegen KILL-TEAM-
Modelle den normalen Einschrankungen auf dem Daten-
blatt jenes TRANSPORTER-Modells.




DEATHWATCH — SCHWARZSPEER-EINSATZVERBAND

KONTINGENTSREGEL

Wenn die Fraktion deiner Armee ADEPTUS ASTARTES ist,
kannst du die Kontingentsregel Schwarzspeer-Einsatz-
verband verwenden.

EINSCHRANKUNGEN

= Deine Armee kann ADEPTUS-ASTARTES-DEATHWATCH-
Einheiten enthalten, aber sie kann keine ADEPTUS-AS-
TARTES-Einheiten aus anderen Orden enthalten.

= Mit der Ausnahme von KILL TEAM CAssIUS (siehe Le-
gends: Agenten des Imperiums) kann deine Armee kei-
ne AGENTEN-DES-IMPERIUMS-DEATHWATCH-Einhei-
ten enthalten.

= Deine Armee kann keine der folgenden Einheiten ent-
halten: STURMTRUPP; STURMTRUPP MIT SPRUNGMO-
DULEN; TERMINATOR-STURMTRUPP; TRIKESCHWADRON;
DEVASTORTRUPP; LAND SPEEDER STORM; RELIKT-TER-
MINATORTRUPP; SCOUTBIKESCHWADRON; SCOUT-
TRUPP; SCOUT-SCHARFSCHUTZENTRUPP; TAKTISCHER
TRUPP; TERMINATOTRUPP.

s

MISSIONSTAKTIKEN

Strategische Daten, die (iber Jahrtausende hinweg zu-
sammengetragen wurden, sowie ihre hart verdiente
Kampferfahrung haben die Deathwatch die ultimativen
Taktiken gegen jeden erdenklichen Feind gelehrt.

Zu Beginn deiner Befehlsphase kannst du eine der unten
aufgefiihrten Missionstaktiken wéhlen. Bis zum Beginn
deiner nachsten Befehlsphase ist jene Missionstaktik ak-
tiv und ihre Effekte betreffen alle Einheiten deiner Armee
mit dieser Fahigkeit. Jede Missionstaktik kann nur einmal
pro Schlacht gewahlt werden.

FUROR-TAKTIK

Wenn die feindlichen Horden ndherriicken, wird die De-
athwatch sich darauf konzentrieren, das Zentrum ihrer Li-
nien zu zerstéren. Indem sie nicht auf chirurgische Prdzi-
sion setzen, sondern auf wahllose Vernichtung, reiflen die
Space Marines der feindlichen Armee das Herz heraus.

Solange diese Missionstaktik aktiv ist, haben Waffen, mit
denen ADEPTUS-ASTARTES-Einheiten deiner Armee ausge-
ristet sind, die Fahigkeit [TREFFERHAGEL 1].

MALLEUS-TAKTIK

Wenn die Kolosse des Krieges auf sie zuwalzen, wird die
Deathwatch die Malleus-Taktik anwenden. Selbst das
gréf3te Ungeheuer hat eine Schwachstelle. In den Archi-
ven der Deathwatch sind sie alle benannt.

Solange diese Missionstaktik aktiv ist, haben Waffen, mit
denen ADEPTUS-ASTARTES-Einheiten deiner Armee ausge-
ristet sind, die Fahigkeit [TODLICHE TREFFER].

PURGATUS-TAKTIK

Indem die Deathwatch in die Purgatus-Taktik ibergeht,
konzentriert sie sich mit tédlicher Zielgenauigkeit auf
die Befehlshaber der feindlichen Armee und erlegt sie ei-
nen nach dem anderen mit gnadenlosen Kopfschissen
oder Dolchstdfen.

Solange dieses Missionstaktik aktiv ist, hat jede Attacke
eines Modells einer ADEPTUS-ASTARTES-Einheit deiner Ar-
mee bei einem kritischen Treffer die Fahigkeit [PRAZISION].



DEATHWATCH — SCHWARZSPEER-EINSATZVERBAND

GEFECHTSOPTIONEN

Wenn du die Kontingentsregel Schwarzspeer-Einsatzverband verwendest, kannst du diese Schwarzspeer-Ein-
satzverband-Gefechtsoptionen einsetzen.

RUSTUNG DER VERACHTUNG

®

SCHWARZSPEER-EINSATZVERBAND —
KAMPFTAKTIK

Die Kriegslust und der iibermenschliche Kor-
perbau der Krieger des Adeptus Astartes
macht sie zu furchterregenden Feinden.

WANN: In der Fernkampfphase deines Geg-
ners oder in der Nahkampfphase, unmittel-
bar nachdem eine feindliche Einheit Ziele ge-
wahlthat

ZIEL: Eine ADEPTUS-ASTARTES-Einheit dei-
ner Armee, die als Ziel fiir mindestens eine
Attacke jener attackierenden Einheit ge-
wahltwurde

EFFEKT: Verschlechtere bis zum Ende der

Phase den Durchschlagswert jeder Attacke
gegen deine Einheitum 1.

ADAPTIVE TAKTIKEN

SCHWARZSPEER-EINSATZVERBAND —
STRATEGISCHE LIST

Nur ein wahrlich anpassungsfahiger Stil der
Kriegsfiihrung ermdglicht der taktisch genialen
Deathwatch, ihre vielen Xenos-Feinde wieder
und wieder zu bertrumpfen.

WANN: In deiner Befehlsphase

ZIEL: Bis zu zwei KILL-TEAM-Einheiten deiner
Armee oder eine andere ADEPTUS-ASTARTES-
Einheit deiner Armee.

EFFEKT: Wahle fiir jede Einheit, die Ziel dieser
Gefechtsoption ist, die Furor-Taktik, Malleus-
Taktik oder Purgatus-Taktik. Bis zum Beginn
deiner nachsten Befehlsphase ist jene Missi-
onstaktik fiir jene Einheit anstelle der Missi-
onstaktik aktiv, die fiir deine Armee aktiv ist.

HOLLENFEUER-MUNITION

SCHWARZSPEER-EINSATZVERBAND — AUSRUSTUNG

Hdllenfeuer-Munition trdnkt das Ziel in aggres-
siver Sdure, die fiir organisches Leben abso-
luttgdlich ist.

WANN: Deine Fernkampfphase

ZIEL: Eine KiLL-TEAM-Einheit deiner Armee,
die in dieser Phase noch nichtzum Schieflen
gewahlt wurde

EFFEKT: Bis zum Ende der Phase haben Fern-
kampfwaffen (ausgenommen Verheerend
verwundende Waffen), mit denen Model-

le deiner Einheit ausgeriistet sind, die Fa-
higkeiten [ANTI-INFANTERIE 2+] und [ANTI-
MONSTER 5+].

EINSCHRANKUNGEN: Du kannst keine Ein-
heitals Ziel fiir diese Gefechtsoption wahlen,
die in dieser Phase bereits Ziel der Gefechts-
option Kraken-Munition oder Drachenfeuer-
Munition war.

KRAKEN-MUNITION

SCHWARZSPEER-EINSATZVERBAND — AUSRUSTUNG

Kraken-Penetratorgeschosse sind um einen
Adamantiumkern aufgebaut und nutzen ver-
bessertes Treibgas, um die dickste Panzerung
zu durchschlagen.

WANN: Deine Fernkampfphase

ZIEL: Eine KiLL-TEAM-Einheit deiner Armee,
die in dieser Phase noch nicht zum Schieflen
gewahlt wurde

EFFEKT: Verbessere bis zum Ende der Phase
den Durchschlagswert von Fernkampfwaffen,
mit denen Modelle deiner Einheit ausgeriis-
tetsind, um 1, und verbessere den Reichwei-
tenwert jener Waffen um 6".

EINSCHRANKUNGEN: Du kannst keine Einheit
als Ziel fur diese Gefechtsoption wahlen, die
in dieser Phase bereits Ziel der Gefechtsop-
tion Drachenfeuer-Munition oder Hollenfeu-
er-Munition war.




DEATHWATCH — SCHWARZSPEER-EINSATZVERBAND

GEFECHTSOPTIONEN

Wenn du die Kontingentsregel Schwarzspeer-Einsatzverband verwendest, kannst du diese Schwarzspeer-Ein-
satzverband-Gefechtsoptionen einsetzen.

<

DRACHENFEUER-MUNITION

SCHWARZSPEER-EINSATZVERBAND — AUSRUSTUNG

Drachenfeuer-Munition explodiert kurz vor dem

Zielkontakt und Gberschiittet den Feind mit sie-
dendem Gas und Feuer.

WANN: Deine Fernkampfphase

ZIEL: Eine KiLL-TEAM-Einheit deiner Armee,
die in dieser Phase noch nicht zum Schieflen
gewahlt wurde

EFFEKT: Bis zum Ende der Phase haben
Fernkampfwaffen, mit denen Modelle dei-
ner Einheit ausgeristet sind, die Fahigkeiten
[Sturm] und [Deckung ignorieren].

EINSCHRANKUNGEN: Du kannst keine Ein-
heitals Ziel fiir diese Gefechtsoption wahlen,
die in dieser Phase bereits Ziel der Gefechts-
option Kraken-Munition oder Hollenfeuer-Mu-
nition war.

e

KURZSTRECKEN-TELEPORTATION

SCHWARZSPEER-EINSATZVERBAND —
STRATEGISCHE LIST

Kurzstrecken-Teleportation basiert auf seltener
und gefdhrlicher Technik und wird von der De-
athwatch nur unter extremen Bedingungen ein-
gesetzt.

WANN: Ende der Nahkampfphase deines
Gegners

ZIEL: Bis zu zwei KILL-TEAM-Einheiten deiner
Armee oder eine andere ADEPTUS-ASTARTES-
INFANTERIE-Einheit deiner Armee, die sich
nichtin Nahkampfreichweite um feindliche
Einheiten befinden.

EFFEKT: Entferne jene Einheiten vom
Schlachtfeld und versetze sie in Strategische
Reserve. Bis zum Ende deiner nachsten Be-
wegungsphase haben Modelle jener Einhei-
ten, die die Fahigkeit Schocktruppen nicht
haben, die Fahigkeit Schocktruppen.




DEATHWATCH — SCHWARZSPEER-EINSATZVERBAND

VERBESSERUNGEN

Wenn du die Kontingentsregel Schwarzspeer-Einsatzverband verwendest, kannst du die folgenden Schwarzspeer-Ein-

satzverband-Verbesserungen einsetzen.

GEHEIMNISRAUBER

Der Geheimnisrduber ist eine Klinge, deren Maschinen-
geist von unstillbarem Wissensdurst getrieben ist. Er hat
den Lebenssaft zahlreicher Xenosspezies gekostet und
diese Fliissigkeit durch autosanktioniere Sanguinations-
leitungen absorbiert, um sie anschlieflend in einem ver-
zweigten Netz aus Logicumkernen in seinem Inneren zu
entschliisseln. Die biologischen Geheimnisse mancher
Xenosspezies wurden so offenbart und erlauben der Klin-
ge, ihr Kraftfeld anzupassen, um besser durch die Chitin-
panzerung ihrer Beute zu stoflen, fremdartige Organe zu
durchtrennen und Nervensysteme ausgliihen zu lassen.

Nur fiir ein ADEPTUS-ASTARTES-Modell. Verbessere die
Werte Starke, Schaden und Durchschlag der Nahkampf-
waffen des Tragers um 1. Wenn am Ende der Nahkampf-
phase in dieser Phase mindestens ein Modell durch eine
Nahkampfattacke des Tragers zerstért wurde, verbesse-
re stattdessen bis zum Ende der Schlacht die Werte Star-
ke, Schaden und Durchschlag der Nahkampfwaffen des
Tragers um 2.

DER BEINERNE SCHLUSSEL

tigste seiner Art. Ublicherweise mégen solche Gerd-

te aus geweihtem Platin gefertigt werden, doch der Bei-
nerne Schlissel besteht aus Hand- und Fingerknochen
gefallener Helden der Imperial Fists, die dereinst in der
Horus-Hdresie kdmpften. Der Schliissel wurde mit Gber-
menschlicher Sorgfalt geschnitzt und mit Maschinengeis-
tern jenes vergangenen Zeitalters durchwirkt; dem Trdger
kann kein Tor Einlass verwehren und keine Xenos-Maschi-
ne hdlt seiner Wut stand.

Nur fiir ein WATCH-MEISTER- oder TECHMARINE-Modell.
Wahle zu Beginn der Fernkampfphase deines Gegners
eine flir den Trager sichtbare feindliche FAHRZEUG-Einheit
(ausgenommen TITANISCHE Einheiten) innerhalb von 12
Zoll. Jene Einheit muss einen Moralwerttest ausfiihren.

Wird jener Test bestanden, ziehe bis zum Ende der Phase
bei jeder Attacke eines Modells jener Einheit 1 vom Tref-
ferwurf ab. Misslingt jener Test, kommt jene Einheit in die-
ser Phase nichtzum Schief3en infrage.

DER ENGELSCHOR

Der Engelschor wurde entwickelt, um die Deathwatch bis
an die Grenze der Territorien ihrer fremdartigen Feinde zu
tragen. Dieses Geridt ist in ein Reliquiar eingebettet und
singt mit den Stimmen von hundert elektronischen Che-
rubim zu den Augurien der Krieger, ein derart starker Ruf,
dass er die Rechtschaffenen aus jeder noch so tiefen
Finsternis an diesen Ort lockt.

Nur fiir ein ADEPTUS-ASTARTES-Modell. Modelle der Einheit
des Tragers haben die Fahigkeit Schocktruppen. Auf3er-
dem kannst du die Gefechtsoption Blitzangriff fiir 0 BP mit
der Einheit des Tragers als Ziel einsetzen.

FOLIANT DER EKTOKLADEN

In diesem in fremdartigem Leder gebundenen Buch ste-
hen die unglaublichsten Wahrheiten, die die Deathwatch
iber ihre Feinde in Erfahrung gebracht hat, ob Xenos oder
deren Biindnispartner. Gelegentlich hat solches Wissen

nicht nur den Wdchter des Buches gerettet, sondern gan-
ze Planeten.

Nur fiir ein WATCH-MEISTER- oder CAPTAIN-Modell. Einmal
pro Spiel kann der Trager diese Verbesserung einsetzen,
nachdem du dein ,Schwur des Augenblicks"-Ziel gewahlt
hast. Wenn er dies tut, wahle ein zweites ,Schwur des Au-
genblicks"Ziel.

Anmerkung: Das bedeutet, dass du bei jeder Attacke eines
Modells mit der Féhigkeit Schwur des Augenblicks gegen
Jjedes deiner ,Schwur des Augenblicks*Ziele den Treffer-
wurf wiederholen kannst.







WATCH-MEISTER
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Wachtspeer(WWzel o NoKompf B 25 B2 W3 | Strategiekenntnisse: Solange dieses Modell eine Einheit anfiihrt,
kommt jene Einheit in einem Zug, in dem sie vorgeriickt ist oder
sich zurilickgezogen hat, zum Schief3en und zum Ansagen eines
Angriffes infrage.

Watch-Meister: Einmal pro Schlachtrunde kann eine Einheit dei-
ner Armee mit dieser Fahigkeit sie einsetzen, wenn sie als Ziel fiir
eine Gefechtsoption gewahlt wird. Wenn sie dies tut, reduziere die
BP-Kosten fiir jenen Einsatz jener Gefechtsoption um 1 BP.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, GRANATEN, IMPERIUM, CAPTAIN,
WATCH-MEISTER




WATCH-MEISTER

Jeder Watch-Meister ist einer der besten Xenosjdger der Galaxis und Herr-
scher (ber eine der wachsamen Festungen des Ordens. Diese Anfiihrer ver-
fiigen (ber strategisches und mystisches Wissen, das sie tber Jahrhun-

derte im Kampf gegen die grauenhaften Feinde der Menschheit verdient
haben. Im Kampf vernichten sie den Xenos mit knisternder Schneide und
maf3gefertigten Geschossen ihrer Wachtspeere.

= Keine

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, GRANATEN, IMPERIUM, CAPTAIN,
WATCH-MEISTER

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Watch-Meister

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Wachtspeer

Dieses Modell kann sich den folgenden Einheiten anschlief3en:

= DEATHWATCH-VETERANEN
= FORTIS-KILL-TEAM

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH




WATCH-CAPTAIN ARTEMIS
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SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, EPISCHER HELD, GRANATEN,
IMPERIUM, CAPTAIN, WATCH-CAPTAIN ARTEMIS

FAHIGKEITEN

GRUNDREGELN: Verletzungen ignorieren 6+, Anfiihrer

FRAKTION: Missionstaktiken, Schwur des Augenblicks

Taktischer Instinkt: Solange dieses Modell eine Einheit anfiihrt,
haben Waffen, mit denen Modelle jener Einheit ausgeriistet sind,
die Fahigkeit [TODLICHE TREFFER].

Unaufhaltbarer Champion: Wenn dieses Modell zum ersten Mal
zerstort wird, wirf am Ende der Phase einen W6. Stelle dieses Mo-
dell bei 2+ mit 1 verbleibenden Lebenspunkt wieder auf dem
Schlachtfeld auf, so nahe wie méglich an dem Ort, wo es zerstort
wurde und nichtin Nahkampfreichweite um feindliche Einheiten.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH




WATCH-CAPTAIN ARTEMIS

Der geborene Uberlebenskiinstler Artemis stammt von einer Urzeitwelt und
gehdrte einst dem morbiden Orden der Mortifactors an. Er fiihrt nun eine
Watch-Kompanie von Talasa Primus. Er ist dafiir bekannt, Xenos-Listen
férmlich riechen zu kénnen. Seine Antwort darauf ist stets Gewalt, die er

mit seinem Schwert, der mutagenen Séure aus Infernus Extremis oder ei-
ner temporalverzerrenden Stasisgranate austeilt.

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Watch-Captain Artemis

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Infernus Extremis;
Meisterhafter Energiewaffe.

Dieses Modell kann sich den folgenden Einheiten anschliefen:

= DEATHWATCH-VETERANEN
= FORTIS-KILL-TEAM

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, EPISCHER HELD, GRANATEN,
IMPERIUM, CAPTAIN, WATCH-CAPTAIN ARTEMIS

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH




DEATHWATCH-VETERANEN
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Tod dem Xenos: Wiederhole bei jeder Attacke eines Modells dieser
Einheit einen Trefferwurf von 1. Wenn das Ziel jener Attacke nicht
das Schlusselwort IMPERIUM oder CHAOS hat, kannst du stattdes-
sen den Trefferwurf wiederholen.

Komblwaﬁe [ANTI INFANTERIE 4+,
RWUNDUNEEN SCHNELLFEUER 1]

Schrapnellkanone [E)(PLDSIV SCHWER, SCHNELLFEUERWa] §

Schwerer Infernus- Bolter— Schwerer Bol\er
[SCHWER, TREFFERHAGEL 1]

AUSRUSTUNGSFAHIGKEITEN

Schwerer Infernus-Bolter — Schwerer Flammenwerfer
[DECKUNG IGNORIEREN, SCHWALL]

Astartes-Schild: Der Trager hat einen Rettungswurf von 4+.

NAHKAMPFWAFFEN REICHW.

PR amarpt 3 4 0 2 3
“Eﬁérgmwaﬁe ,,,,,,,,,,,,,,, Nahkampf ........... 3 ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ 3+ ......... 5 2 ......... 1
..Handwaﬁe e Nahkampf33+ - 4 0 . 1 .
“schwarzschudknngen [svucukumsmm] LIRS Nahkampf“% 0 5 2 4 1 £
W){é‘nos Phasenkllnge [VERHEERENDEVERWUNDUNGEN] ..... Nahkampf .......... 4 ......... 3+ tttttttt 5 2 ......... 1

» Eevor du Zlelefur diese Waffe wahlst, wahle eines ihrer Proﬂ/e mit dem die Attacken ausgefuhrt werden

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, LINIENTRUPPEN, GRANATEN, IMPERIUM, KILL TEAM,
DEATHWATCH-VETERANEN




DEATHWATCH-VETERANEN

Die Fdahigkeiten der Deathwatch-Veteranen wurden iber Jahrzehnte und
manchmal gar Jahrhunderte hinweg in ihren einstigen Orden geformt.
Wéhrend der langen Wacht gegen ungezdhlte Xenos-Spezies lernt jeder Ve-

teran, sich bestmdglich auszuristen, um auf der vor ihm liegenden Mission
hilfreich zu sein. Einheiten dieser Krieger tragen ein vielféltiges Arsenal zur
Zerstdrung des Feindes.

USRUSTUNGSOPTIONEN

= Firje 5 Modelle in dieser Einheit kdnnen die Bolter Fiir je 5 Modelle in dieser Einheit konnen Bolter und
und Energiewaffen von bis zu 2 Modellen je durch Energiewaffe von 1 Modell durch 1 Schrapnellkano-
eine der folgenden Optionen ersetzt werden: ne und 1 Handwaffe ersetzt werden.
° 1 Bolter, 1 Astartes-Schild und 1 Handwaffe Fiir je 5 Modelle in dieser Einheit konnen Bolter und
o 1 Energiewaffe und 1 Astartes-Schild Energiewaffe von 1 Modell durch 1 Schweren Infer-
nus-Bolter und 1 Handwaffe ersetzt werden.
Der Bolter und die Energiewaffe von 1 Modell kon-
nen durch 1 Schwarzschildklingen ersetzt werden.

Fiirje 5 Modelle in dieser Einheit kdnnen die Bolter
und Energiewaffen von bis zu 2 Modellen durch 1
Deathwatch-Energiehammer ersetzt werden.

Die Energiewaffe des Watch-Sergeants kann durch
1 Xenos-Phasenklinge ersetzt werden.

Der Bolter des Watch-Sergeants kann durch 1 Kom-
biwaffe ersetzt werden.

Fiirje 5 Modelle in dieser Einheit kdnnen Bolter und
Energiewaffe von 1 Modell durch 1 Stalker-Schema-
Bolter und 1 Handwaffe ersetzt werden.

Fiir je 5 Modelle in dieser Einheit knnen die Bol-
ter und Energiewaffen von bis zu 2 Modellen durch
1 Deathwatch-Schrotflinte und 1 Handwaffe er-
setzt werden.

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, LINIENTRUPPEN, GRANATEN, IMPERIUM, KILL TEAM,
DEATHWATCH-VETERANEN

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1Watch-Sergeant
= 4-9 Deathwatch-Veteranen

Jedes Modell ist ausgeriistet mit: Bolter; Energiewaffe.

ANGESCHLOSSENE EINHEIT

Wenn sich ein CHARAKTERMODELL deiner Armee mit der Fahigkeit
Anfiihrer einem PROTEKTORGARDETRUPP anschlieBen kann, kann
es sich stattdessen dieser Einheitanschliefien.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH




DEATHWATCH-TERMINATORTRUPP
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B» Plasmakanone — Standard [ExPLOSIV] 36 UE] 3+ ’ -2 1 L Of SRS IR NCY

B  Plasmakanone — Uberladen[EXPLOSIV, RISKANT] 36" W3 3+ 8 -3 2 Terminatus-Angriff: Du kannst Angriffswiirfe fiir diese Einheit wieder-

holen. Jedes Mal, wenn diese Einheit eine Angriffsbewegung beendet,
muss jede feindliche Einheit in Nahkampfreichweite um diese Ein-
heit einen Erschiitterungstest ausfiihren. Wenn jene feindliche Ein-
heit nicht das Schltsselwort IMPERIUM oder CHAGS hat, ziehe 1 von
jenem Testab.

Teleportpeilsender: Zu Beginn der Schlachtkannst du einen Teleport-
peilsendermarker dieser Einheit beliebig aufierhalb der Aufstellungs-
zone deines Gegners auf dem Schlachtfeld aufstellen. Wenn du dies
tust, kannst du einmal pro Schlacht die Gefechtsoption Blitzangiff fiir
0BP mitdieser Einheit als Ziel einsetzen, musst diese Einheit aber in-
nerhalb von 3 Zoll um jenen Marker und horizontal weiter als 9 Zoll
von allen feindlichen Einheiten entfernt aufstellen, wenn du jene Ge-
fechtsoption abhandelst. Jener Marker wird dann entfernt.

USTUNGSFAHIGKEITEN

Sturmschild: Der Trager hat einen Lebenspunktewert von 4.

> Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihlst, wihle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, IMPERIUM, TERMINATOR, KILL TEAM,
DEATHWATCH-TERMINATORTRUPP




DEATHWATCH-TERMINATORTRUPP

Die unverwdistlichen Krieger, denen die Ehre erwiesen wird, mdchtige Ter-
minatorriistungen zu tragen, sind fiir ihre Briider ein schlichtweg inspi-
rierender Anblick. Deathwatch-Terminatoren tragen die stérksten Nah-

kampfwaffen und verfiigen (ber Kraft und Widerstandsfdhigkeit, um ihre
vernichtende Feuerkraft in die tiefsten Tiefen verborgener Xenosniststdt-
ten zu tragen.

USRUSTUNGSOPTIONEN

= Die Sturmbolter von bis zu 3 Deathwatch-Terminatoren kdnnen je durch eine der folgenden Optionen er-
setzt werden:
° 1 Sturmkanone
° 1 Schwerer Flammenwerfer
° 1Plasmakanone
o 1 Cyclone-Raketenwerfer und 1 Sturmbolter (der Sturmbolter dieses Modells kann nicht ersetzt werden)

= Die Energiefaust und Sturmbolter beliebiger Modelle kdnnen durch eine der folgenden Optionen ersetzt wer-
den:
° 1 Sturmbolter und 1 Energiewaffe
° 1 Sturmbolter und 1 Kettenfaust
° 1 Energiehammer und 1 Sturmschild
° 1 Energieklauenpaar

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Deathwatch-Terminator-Sergeant
= 4-9 Deathwatch-Terminatoren

Jedes Modell ist ausgeriistet mit: Energiefaust; Sturmbolter.

ANGESCHLOSSENE EINHEIT

Wenn sich ein CHARAKTERMODELL deiner Armee mit der Fahig-
keit Anfiihrer einem TERMINATORTRUPP anschlieBen kann, kann es
sich stattdessen dieser Einheit anschliefien.

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, IMPERIUM, TERMINATOR, KILL TEAM,
DEATHWATCH-TERMINATORTRUPP

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH




CORVUS BLACKSTAR

B w RW LP MW MK
EOSM60

> FERNKAMPFWAFFEN REICHW. FAHIGKEITEN
RolachotarRakelenverieyBmon] SR & IR Ao Lot S L R R P L GRUNDREGELN: Geféhrliches Ende W6, Schweber, Tarnung
Humcane Bolter [SCHNELLFEUERE SVNCHRDNISIERT] 24" 6 3+ 4 0 1 &
.......................................................................................... . FRAKTION: Mi Ktiki ety blick
Sturmschlag Raketenwerfer 48" 1 3 iy 3 ¢ otk SR RIS
Zmlllngslaserkanone [SYNCHRONISIERT] 48" 1 3+ 12 -3 W6+1 Blackstar-Biindelwerfer: Jedes Mal, wenn dieses Modell eine nor-
ZW||||ngssturmkanune [P 24 63 B - 0 R 1 . mal(?Bewe'gung l':eenciet, kanpstdu S A
[VERHEERENDE VERWUNDUNGEN, SYNCHRONISIERT] s len, tber die es sich wahrend jener Bewegung bewegt hat, und
I e e ! . < s oowry AW L o AR e L T e sechs W6 werfen: fiir jede 5+ erleidet jene Einheit 1 todliche Ver-
wundung.
42 NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A K6 S DS SW s OOl
Gepanzerter Rumpf Nahkampf 3 4+ 6 0 1 AUSRUSTUNGSFAHIGKEITEN

Auspex-System: Fernkampfwaffen, mit denen der Trager ausge-
ristet ist, haben die Fahlgkelt [DECKUNG IGNORIEREN].

Infernum-Halowerfer: DerTrager hat das Schlisselwort RAUCH.

® BESCHADIGT: 1-5 VERBLEIBENDE LP

Solange dieses Modell 1-5 verbleibende LP hat, ziehe bei jeder At-
tacke dieses Modells 1 vom Trefferwurf ab.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH

SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, FLUGZEUG, FLIEGEN, IMPERIUM, TRANSPORTER,
CORVUS BLACKSTAR




CORVUS BLACKSTAR

Corvus Blackstars sind schlanke Tarnkappenflugzeuge, die Kill Teams in
schwer umkdmpfte Landungszonen oder ins Herz von Xenosbastionen tra-
gen. Der Blackstar sichert die Luftiiberlegenheit mit seinem Raketensperr-
feuer und sdubert das Landegebiet, bevor er in den Schwebemodus (ber-
wechselt und seine Ladung aus tddlichen Elitekriegern absetzt.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Die Zwillingsturmkanone dieses Modells kann durch 1 Zwillingslaserkanone ersetzt werden.
= Die 2 Blackstar-Raketenwerfer dieses Modells kdnnen durch 2 Sturmschlag-Raketenwerfer ersetzt werden.
= Dieses Modell kann mit 1 Hurricane-Bolter ausgeriistet sein.
= Dieses Modell kann mit einer der folgenden Optionen ausgeriistet sein:
° 1 Auspex-System
° 1Infernum-Halowerfer

SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, FLUGZEUG, FLIEGEN, IMPERIUM, TRANSPORTER,
CORVUS BLACKSTAR

EINHEITEN MMENSTELLUNG

= 1 Corvus Blackstar

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: 2 Blackstar-Raketenwerfern;

TRANSPORTER

Dieses Modell hat eine Transportkapazitat von 12 ADEPTUS-ASTAR-
TES-INFANTERIE- oder KILL-TEAM-Modellen. Jedes SPRUNGMODUL-,
GRAVIS- oder TERMINATOR-Modell nimmt den Platz von 2 Model-
len ein und jedes CENTURION-Modell nimmt den Platz von 3 Mo-
dellen ein.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH




KRALLENSCHLAG-KILL-TEAM

B w RW LP MW MK
n B nKILL-TEAM-SERGEANTMITSPRUNGMUDULUND kL)
KILL-TEAM-INTERCESSOREN MIT SPRUNGMODULEN

" SCHWERE KILL-TEAM-INTERCESSOREN MIT SPRUNG-
GDOoODB00.: S

FAHIGKEITEN

> FERNKAMPFWAFFEN REICHW.
Angriffsbolter 18 3 34 5 1 2
[STURM, PISTOLE, TREFFERHAGEL 2, SYNCHRONISIERT]
Flammenpistole [DECKUNG IGNORIEREN, SCHWALL] 12 W6 B 0 1
Plasma-Exterminatoren — Standar 18 2 34 5 2 2

[STURM, PISTOLE, SYNCHRONISIERT]

Plasma-Exterminatoren — Uberladung

NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A S

Astartes-Kettenschwert Nahkampf 4 3+ 4 -1 1
Energ|efaust MR B Nahkampf ........... S o G =
Energ|ewaﬁe e Nahkampf43+ . 5 e eyt T
Handwaﬁe o AR A T S LR Nahkampf33+ & 4 0 i 1 ;

I Bevordu Ziele fiir diese Waffe wiihlst, wéhle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

sind, haben die Fahigkeit [LANZE].

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, FLIEGEN, GRANATEN, IMPERIUM, KILL TEAM,
KRALLENSCHLAG-KILL-TEAM

GRUNDREGELN: Schocktruppen

FRAKTION: Missionstaktiken, Schwur des Augenblicks

Krallenschlag-Doktrinen: Jedes Mal, wenn diese Einheit auf dem
Schlachtfeld aufgestellt wird, gilt bis zum Ende des Zuges:

= Verbessere den Durchschlagswert von Waffen, mit denen Mo-
delle dieser Einheit ausgeristet sind, um 1.

= Nahkampfwaffen, mit denen Modelle dieser Einheit ausgeriistet

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH




KRALLENSCHLAG-KILL-TEAM

Die Ordensbriider der Krallenschlag-Kill-Teams springen aus Landungs-
schiffen ab oder (berqueren das Kriegsgebiet in weiten Spriingen, um mit
plétzlichen wie verheerenden Angriffen (iber ihre Beute herzufallen. Krei-

schende Kettenschwerter und vernichtende Kurzstreckenbewaffnung hel-
fen ihnen, ihr Ziel schnell zu vernichten und mit briillenden Sprungmodulen
auf der Suche nach neuen Opfern davonzubrausen.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Die Schwere Boltpistole des Kill-Team-Sergeants mit = Fiir je 5 Modelle in dieser Einheit kann die Schwere

Sprungmodul kann durch eine der folgenden Optio- Boltpistole von 1 Modell durch 1 Plasmapistole er-
nen ersetzt werden: setzt werden.
° 1 Flammenpistole = Die Angriffsbolter beliebiger Modelle kdnnen durch
> 1 Plasmapistole je 1 Plasma-Exterminator ersetzt werden.

= Das Astartes-Kettenschwert des Kill-Team-Ser-
geants mit Sprungmodul kann durch eine der fol-
genden Optionen ersetzt werden:
° 1 Energiefaust
° 1Energiewaffe

ANGESCHLOSSENE EINHEIT

Wenn sich ein CHARAKTERMODELL deiner Armee mit der Fahigkeit Anfiihrer einem INTERCESSOR-STURMTRUPP
MIT SPRUNGMODULEN anschlief3en kann, kann es sich stattdessen dieser Einheit anschlief3en.

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, FLIEGEN, GRANATEN, IMPERIUM, KILL TEAM,
KRALLENSCHLAG-KILL-TEAM

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG
(MAXIMAL 10 MODELLE)

= 1Kill-Team-Sergeant mit Sprungmodul

= 2-9 Kill-Team-Intercessoren mit Sprungmodulen
= 0-5 Schwere Kill-Team-Intercessoren mit Sprungmodulen

Der Kill-Team-Sergeant mit Sprungmodul ist ausgeriistet mit:
Schwerer Boltpistole; Astartes-Kettenschwert.

Jeder Kill-Team-Intercessor mit Sprungmodul ist ausgeriistet
mit: Schwerer Boltpistole; Astartes-Kettenschwert.

Jeder Schwere Kill-Team-Intercessor mit Sprungmodul ist ausge-
riistet mit: Angriffsboltern; Handwaffe.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH




FORTIS-KILL-TEAM

B w RW LP MW MK
GogBcn

{:} FERNKAMPFWAFFEN

Boltplsmle [PISTDLE]

Kas\ellanwerfer [EXPLUSIV INDIREKTES FEUER]

Deathwatch Boltgewehr[swnm SCHWER TUDLIEHETREFFER]

Mlnax Fragmentraketenwerfer [EXPLOSIV SCHWER]
- Plasmabrenner— Standard [STURM, SCHWER]

Plasmabrenner — Uberladung
_ [STURM, RISKANT, SCHWER]

Pgroblaster [DECKUNEIGNURIEREN SCHWALL]

Schwere Boltplstole [FISTOLE]

Energlefaust

Energ|ewaffe

Asta rtes Kettenschwer\

4

3
Energlehammel’[VERHEERENDEVERWUNDLINEEN] Nahkampf B 4+

4

Handwaffe

> Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihlst, wihle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

REICHW. S
iz 1 3+ e 4 0 L4 1 g FRAKTION: Missionstaktiken, Schwur des Augenblicks
24 2 3+ 5 2 | ¢ oo emcccoosmmescooe aezsowoo:
36 3 by 4 0 g 1 . Fortis-Doktrinen: Addiere bei jeder Attacke eines Modells die-
............................................. 1 1 I W, 6 ser Einheit gegen eine Einheit unter Sollstarke 1 zum Trefferwurf.
48" 4+ 5 0 1 Wenn jene Attacke eine Einheit unter halber Sollstarke zum Ziel
" 24 2 3+ - : 2 A hat, addiere stattdessen 1 zum Trefferwurf und 1 zum Verwun-
dungswurf.
24 2 3+ 8 -3 2
12" W6 - 5 0 1
18" il 3+ 4 -1 1

Nahkampf
Nahkampf

Nahkampf

Nahkampf 3 3+ 4 0 1

FORTIS-KILL-TEAM

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, GRANATEN, IMPERIUM, TACTICUS, KILL TEAM,

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH




FORTIS-KILL-TEAM

Fortis-Kill-Teams, basierend auf dem urspriinglichen Konzept von Watch-
Meister Mordelai, sind beispielhaft fiir die tiberragende Anpassungsféhig-
keit der Typ-X-Tacticus-Variante der Servoriistung, da sie miihelos mdchtige

Feuerkraft mit einer Reihe Nahunterstiitzungswaffen verbinden.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG
(MAXIMAL 10 MODELLE)

= Das Deathwatch-Boltgewehr des Kill-Team-Ser- = Firje 5 Modelle dieser Einheit kann 1 Modell, das
geants kann durch eine der folgenden Optionen er- mit einem Deathwatch-Boltgewehr ausgeristet ist, = 1Kill-Team-Sergeant
setzt werden: mit 1 Astartes-Granatwerfer ausgeriistet sein. = 2-9 Kill-Team-Intercessoren
o 1 Astartes-Kettenschwert = Die Boltpistole von 1 Modell, das mit einem Plasma- = 0-4 Kill-Team-Intercessoren mit Plasmabrennern
° 1 Flammenpistole* brenner ausgeristetist, kann durch 1 Plasmapisto- = 0-4 Kill-Team-Intercessoren mit Schweren Boltpistolen
> 1 Plasmapistole* le ersetzt werden’™. = 0-4 Kill-Team-Intercessoren mit Pyroblastern
° 1Energiewaffe el chiaonentaketen e sl ok dell = 0-2 Kill-Team-Intercessoren mit Minax-Sprengraketenwerfern
kann durch 1 Vengorwerfer ersetzt werden*.
= Die Handwaffe des Kill-Team-Sergeants kanndurch  , pje Minax-Fragmentraketenwerfer beliebiger Model- Der"KiII-Team-Serggant und jeder Kill-Team-Intercessor ist aus-
eine der folgenden Optionen ersetzt werden: le knnen durch je 1 Minax-Sprengraketenwerfer er- geriistet mit: Boltpistole; Deathwatch-Boltgewehr; Handwaffe.
° 1 Astartes-Kettenschwert setzt werden. Jeder Kill-Team-Intercessor mit Plasmabrenner ist ausgeriistet
° 1Energiefaust * Das Profil dieser Waffe findest du auf der Deathwatch-Riist- mit: Boltpistole; Plasmabrenner, Handwaffe.
? SACEREIS LR Jeder Kill-Team-Intercessor mit Schwerer Boltpistole ist ausge-

° 1 Energiehammer riistet mit: Schwerer Boltpistole; Handwaffe.

Jeder Kill-Team-Intercessor mit Pyroblaster ist ausgeriistet mit:
Boltpistole; Pyroblaster, Handwaffe.

ANGESCHLOSSENE EINHEIT

Wenn sich ein CHARAKTERMODELL deiner Armee mit der Fahigkeit Anfiihrer einem INTERCESSORTRUPP an- Jeder Kill-Team-Intercessor mit Minax-Fragmentraketenwerfer

schlieflen kann, kann es sich stattdessen dieser Einheit anschliefien. ist ausgeriistet mit: Boltpistole; Kastellanwerfer; Minax-Fragmen-
2 traketenwerfer, Handwaffe.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, GRANATEN, IMPERIUM, TACTICUS, KILL TEAM,
FORTIS-KILL-TEAM




INDOMITOR-KILL-TEAM

B w RW LP MW MK
s o o o e lli

> FERNKAMPFWAFFEN REICHW. IGKEITEN

Boltplstole |p.5m|_g] 12" 1 3 4 0 1 FRAKTION: Missionstaktiken, Schwur des Augenblicks

Flammensturmfauste

5 Indomitor-Doktrinen: Addiere bei jeder Fernkampfattacke eines
[DECKUNG IGNORIEREN, SCHWALL, SYNCHRONISIERT]

R ——— Modells dieser Einheit gegen das néchste infrage kommende Ziel
Fragmentsturm-Granatwerfer [EXPLOSIV] i35 W6 3+ 0 1 und bei jeder Nahkamfpattacke eines Modells dieser Einheit in ei-
4 we o Lo e T A T R R 2 i

e den Starkewert.
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Meltergewehr [SCHWER. MELTER 2] 18" 1 3+

Multlmelter [SCHWER MELTER 2] 18" 2 4+

inioioia
A

Schnellfeuer Bultsturmfauste [SYNCHRUNISIERT] 18" 3 3+

Schwerer Deathwatch Bolter
 [STURM, SCHWER, TUDLICHETREFFER TREFFERHAGEL 1]

w
(53]
w
w
It

(3]
n
w

“Schweres Deathwatch- Bultgewehr
[STURM, SCHWER, TODLICHE TREFFER]

4% NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A

Energiefaustpaar [SYNCHRONISIERT] Nahkampf 3 3+ 8 -2 2

Handwaffe Nahkampf 3 3+ 4 0 1

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, GRANATEN, IMPERIUM, GRAVIS, KILL TEAM,
INDOMITOR-KILL-TEAM




INDOMITOR-KILL-TEAM

Indomitor-Kill-Teams setzen sich aus Kriegern in der schwereren Gravis-Va-
riante der Typ-X-Servoriistung zusammen und bilden mobile Bollwerke, die
eine Feuerkraft wie eine Kampfpanzerschwadron aufbringen. Angesichts

dieser Macht fallen vor ihnen gleichermaflen Horden wie monstrése Bes-
tien.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Fiirje 5 Modelle dieser Einheit kann das Schwere Deathwatch-Boltgewehr von 1 Modell durch 1 Schweren
Deathwatch-Bolter ersetzt werden.

= Das Meltergewehr von 1 Modell kann durch 1 Multimelter ersetzt werden.
= Die Flammensturmfauste beliebiger Modelle kénnen durch 1 Boltsturmfauste und 1 Fragmentsturmgranat-
werfer ersetzt werden.

ANGESCHLOSSENE EINHEIT

Wenn sich ein CHARAKTERMODELL deiner Armee mit der Fahigkeit Anfiihrer einem SCHWEREN INTERCESSOR-
TRUPP anschlieflen kann, kann es sich stattdessen dieser Einheit anschlieflen.

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, GRANATEN, IMPERIUM, GRAVIS, KILL TEAM,
INDOMITOR-KILL-TEAM

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG (MAXIM

DELLE)

= 3-10 Schwere Kill-Team-Intercessoren
= 0-3 Schwere Kill-Team-Intercessoren mit Energiefdusten

= 0-3 Schwere Kill-Team-Intercessoren mit Meltergewehren

Jeder Schwere Kill-Team-Intercessor ist ausgeriistet mit: Boltpis-
tole; Schwerem Deathwatch-Boltgewehr; Handwaffe.

Jeder Schwere Kill-Team-Intercessor mit Energiefausten ist aus-
geriistet mit: Flammensturmfausten; Energiefaustpaar.

Jeder Schwere Kill-Team-Intercessor mit Meltergewehr ist aus-
geriistet mit: Boltpistole; Meltergewehr; Handwaffe.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH




SPECTRUS-KILL-TEAM

B w RW LP MW MK
o s Qo f 2 Qo

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW. A S FAHIGKEITEN
R R e o L 38 4 el e ] GRUNDREGELN: Infltratorsn, epeshagalEzl
Boltpistole [PISTDLE] 12" 1 3+ 4 0 1 &
.......................................................................................... . FRAKTION: Mi ARt NSehvne blick
Bolt- Schan‘schutzengewehr[SCHWER PRAZISIUN] 36" i 3+ 5 -2 3 i S R s
Deathwatch- Boltkarablner [TUDLICHEIREFFER PRAZISION] 24" 2 3+ 5 -1 1 Spectrus -Doktrinen: Wenn sich diese Einheitam Ende des Zuges
T N e e etk hina 24 23+5 R 1 B 1 3 deines Gengers weiter als BZQIIvonlaIIelj feindlichen Einheiten
[STURM DECKUNG IGNORIEREN, TDDLICHETREFFER] entfernt befindet, kannst du diese Einheit vom Schlachtfeld ent-
R —— SO BP SO MURT . © i F Mo s Ll Y B R R L fernen und in strategische Reserve versetzen.
eathwatch-Schiitzen-Boltkarabiner o4 2 34 5 1 1

[SCHWER, 'IODLICHE TREFFER]
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AUSRUSTUNGSFAHIGKEITEN

Speualboltplstule [FISTDLE PRAZISIDN] 12" 1 3+ 4 -1 1

Helix-Handschuh: Modelle der Einheit des Tragers haben die Fa-
higkeit Verletzungen i lgnoneren 6+.

NAHKAMPFWAFFEN

Handwaffe

ampfmesser [PRAZISIDN]

Infiltrator-Voxanlage: Wirf jedes Mal einen W6, wenn du eine Ge-
fechtsoption mit der Einheit des Tragers als Ziel einsetzt: bei 5+ er-
héltstdu 1 BP.

Kampfmesserpaar [TREFFERHAGEL 1] Nahkampf 3 3+ 4 Al 1 Anstifter-Boltkarabiner: Nachdem die Einheit des Tragers in dei-
'y RSN i T RN R e U e S ner Fernkampfphase geschossen hat, kann sie eine normale Be-
wegung ausfiihren. Wenn sie dies tut, kommt diese Einheit bis
zum Ende des Zuges nicht infrage, einen Angriff anzusagen.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, RAUCH, GRANATEN, IMPERIUM, PHOBOS, KILL TEAM,
SPECTRUS-KILL-TEAM




SPECTRUS-KILL-TEAM

Spectrus-Kill-Teams sind finstere Gesellen,die in aller Stille und fast un-
sichtbar agieren. Sie bringen den lautlosen Tod, ob aus der Néhe oder tber

weite Entfernungen. In eng anliegender Typ-X-Phobosriistung spezialisie-

ren sie sich auf die Schlachtfeldkontrolle und die Destabilisierung des Fein-
des.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= 1 Modell, das mit einem Deathwatch-Schiitzen-Boltkarabiner ausgeriistet ist, kann mit einer der folgenden
Optionen ausgeriistet sein:
° 1 Helix-Handschuh
° 1 Infiltrator-Voxanlage
= Das Bolt-Scharfschiitzengewehr von 1 Modell kann durch 1 Anstifter-Boltkarabiner ersetzt werden.
= Das Bolt-Scharfschutzengewehr beliebiger Modelle kann durch 1 Prazisionslaser ersetzt werden.
= Das Kampfmesser beliebiger Modelle kann durch 1 Deathwatch-Boltkarabiner und 1 Handwaffe ersetzt wer-
den.

ANGESCHLOSSENE EINHEIT

Wenn sich ein CHARAKTERMODELL deiner Armee mit der Fahigkeit Anfiihrer einem INFILTRATORTRUPP anschlie-
Ben kann, kann es sich stattdessen dieser Einheit anschlielen.

Wenn im Schritt Schlachtformation festlegen ein Anfiihrer an diese Einheit angeschlossen wird, erhalt jener An-
fuhrer die Fahigkeiten Infiltratoren und Kundschafter 6 Zoll.

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, RAUCH, GRANATEN, IMPERIUM, PHOBOS, KILL TEAM,
SPECTRUS-KILL-TEAM

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG
(MAXIMAL 10 MODELLE)

= 3-10 Kill-Team-Infiltratoren
= 0-3 Kill-Team-Infiltratoren mit Bolt-Scharfschiitzengewehren

= 0-4 Kill-Team-Infiltratoren mit Deathwatch-Occulus-Boltka-
rabinern

= 0-4 Kill-Team-Infiltratoren mit Kampfmessern

Jeder Kill-Team-Infiltrator ist ausgeriistet mit: Boltpistole; De-
athwatch-Schiitzen-Boltkarabiner; Handwaffe.

Jeder Kill-Team-Infiltrator mit Bolt-Scharfschiitzengewehr ist
ausgeriistet mit: Boltpistole; Bolt-Scharfschiitzengewehr; Hand-
waffe.

Jeder Kill-Team-Infiltrator mit Deathwatch-Occulus-Boltkarabi-
ner ist ausgeriistet mit: Boltpistole; Deathwatch-Occulus-Boltka-
rabiner; Kampfmesserpaar.

Jeder Kill-Team-Infiltrator mit Kampfmesser ist ausgeriistet mit:
Spezialboltpistole; Kampfmesser.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH




DECIMUS-KILL-TEAM

B w RW Lp MW MK
KILL-TEAM-SERGEANT,

GO0SBCE

C} FERNKAMPFWAFFEN

&2  NAHKAMPFWAFFEN

GRAVIS-VETERAN

REICHW.

Astartes-Granatwerfer — Fragment [EXPLOSIV]
Astartes-Granatwerfer — Spreng

Héllensturm-Boltgewehr [STURM, SCHWER, TODLICHE TREFFER]
Plasmabrenner — Standard [STURM, SCHWER]

Plasmapistole — Standard [PISTOLE]
dung [RISKANT, PISTOLE]

Plasmapistole — U

Schrapnellkanone
b FFER, SCHNELLFEUER W3]

Schwerer Infernus-Bolter — Schwerer Bolter [TREFFERHAGEL 1]

Schwerer Infernus-Bolter — Schwerer Flammenwerfer
[DECKUNG IGNORIEREN, SCHWALL]

30"

REICHW. A
4

Energiewaffe [TREFFERHAGEL 1] Nahkampf

Nahkampf

Nahkampf
| Schwerer Energiehammer i“:n: VERWUNDUNGEN] Nahkampf
4 NDE VERWUNDUNGEN] NahkaH

N

SCHLUSSELWORTER — ALLE MODELLE: INFANTERIE, LINIENTRUPPEN, GRANATEN, IMPERIUM, KILL TEAM, DECIMUS-
KILL-TEAM | KILL-TEAM-SERGEANT UND DEATHWATCH-VETERANEN: TACTICUS | GRAVIS-VETERANEN: GRAVIS

FAHIGKEITEN

FRAKTION

Tod dem Xenos: Wiederhole bei jeder Attacke eines Modells dieser
Einheit einen Trefferwurf von 1. Wenn das Ziel jener Attacke nicht
das Schlisselwort IMPERIUM oder CHAOS hat, kannst du stattdes-

AUSRUSTUNGSFAHIGKEITEN

Astartes-Schild: Der Trager hat einen Rettungswurf von 4+.

W Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihist, wéhle eines
ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH




DECIMUS-KILL-TEAM

Das Decimus-Kill-Team bietet komprimiert in einer Einheit eine angemessen
gewaltsame Antwort auf jede Xenosgefahr. Jeder Krieger dieser handverlese-
nen Truppe hat eine eigene Spezialisierung und eine Reihe machtvoller Waf-

fen, durch die er nicht nur fiir jeden Xenos tédlich ist, sondern fiir jeden Feind,
der das Pech hat, seinen Weg zu kreuzen.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG
= Firje 5 Modelle dieser Einheit kann der Schwere In- = Fiir je 5 Modelle dieser Einheit kann das Stalker-Bolt- = 1Kill-Team-Sergeant
fernus-Bolter von 1 Modell durch eine der folgenden gewehr von bis zu 1 Modell durch 1 Plasmabrenner = 1 Gravis-Veteran
Optionen ersetzt werden: ersetzt werden. » 3 Deathwatch-Veteranen
> i selirepmeEllenme = Firje 5 Modelle dieser Einheit kann der Deathwatch- ODER
° 1 Hollensturm-Boltgewehr und Schiitzen-Boltkarabiner von bis zu 1 Modell durch = 1Kill-Team-Sergeant
1 Astartes-Granatwerfer 1 Kampfmesser ersetzt werden. = 2 Gravis-Veteranen

7 Deathwatch-Vet
= Fiirje 5 Modelle dieser Einheit kann der Schwere Eliete o il

Energiehammer von bis zu 1 Modell durch 1 Energie- Der Kill-Team-Sergeant ist ausgeriistet mit: Plasmapistole;
waffe und 1 Astartes-Schild ersetzt werden. Energiewaffe.

Jeder Gravis-Veteran ist ausgeriistet mit: Schwerem Infernus-

Bolter; Boltpistole; Handwaffe.
LU M2 B LA Fiir je 5 Modelle dieser Einheit ist 1 Deathwatch-Veteran ausge-

Wenn sich eine CHARAKTERMODELL-Einheit deiner Armee einer FORTIS-KILL-TEAM-Einheit anschlieBen kann, ristet mit: Stalker-Boltgewehr; Boltpistole; Handwaffe.
kann sie sich stattdessen dieser Einheit anschliefien. Fiir je 5 Modelle dieser Einheit ist 1 Deathwatch-Veteran ausge-
""""" riistet mit: Boltpistole; Schwerem Energiehammer.

Fiir je 5 Modelle dieser Einheit ist 1 Deathwatch-Veteran aus-
geriistet mit: Deathwatch-Schitzen-Boltkarabiner; Spezialbolt-
pistole; Handwaffe.

Wenn die Einheit aus 10 Modellen besteht, ist 1 Deathwatch-
Veteran ausgeriistet mit: Spezialboltpistole; Xenos-Phasenklinge.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
ADEPTUS ASTARTES, DEATHWATCH

\ SCHLUSSELWORTER — ALLE MODELLE: INFANTERIE, LINIENTRUPPEN, GRANATEN, IMPERIUM, KILL TEAM, DECIMUS-
KILL-TEAM | KILL-TEAM-SERGEANT UND DEATHWATCH-VETERANEN: TACTICUS | GRAVIS-VETERANEN: GRAVIS




DEATHWATCH-RUSTKAMMER

{:} FERNKAMPFWAFFEN 5 WAFFENLISTEN

Astartes-Granatwerfer — Fragment [EXPLOSIV]

Einige KILL-TEAM-Modelle kdnnen mit einer oder mehreren Waf-
fen ausgeriistet werden, deren Profile nicht auf ihrem Datenblatt
aufgefiihrt sind. Die Profile fir solche Waffen findest du stattdes-
sen auf dieser Karte.

B> Astartes-Granatwerfer — Spreng

I Flammenpistole [DECKUNG IGNORIEREN, SCHWALL]

MinaXeShiehoraketenWETTEHISCHVERTENEIESE L 4 4 ST S 4, TR W L 105 A R-2 SR WG DI et S i i s
B Plasmapistole - Standard [pisoe]
B  Plasmapistole — Uberladung [RISKANT, PISTOLE] "
Vengorwerfer[gxpu)sw|ND|REK'[ESFEUER] e

I Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihlst, wéhle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.




F&A

F: Kann die Gefechtsoption Adaptive Taktiken eingesetzt werden, um einer
ADEPTUS-ASTARTES-inheit, die nicht die Fihigkeit Missionstaktiken hat,
eine Missionstaktik zu gewdhren?

A: Ja.

F: Wenn ich den Schwarzspeer-Einsatzverband einsetze, haben dann alle
ADEPTUS-ASTARTES-Einheiten Zugang zu Missionstaktiken? Oder nur die
Datenbldtter, auf denen unter Fraktionsfdhigkeiten Missionstaktiken auf-
gefiihrtist?

A: Nur die Datenblatter, auf denen Missionstaktiken unter Fraktionsfahig-
keiten aufgefihrtist.

F: Gilt die Fdhigkeit Missionstaktiken auf den Deathwatch-Datenbldttern
auch dann, wenn ich nicht den Schwarzspeer-€insatzverband einsetze?
A: Nein.



