
艾达灵族
阵营包：版本 1.1

本文件中包含了阵营圣典专用的额外规则和规则注解，这包括分遣队、数据表、常见问题解答

以及勘误。

常见问题解答和勘误章节中包含了对印刷品中内容的修改。全新或者订正的文字将使用红色进

行表示，先前版本中的修改将使用高亮进行标记（全新添加或者被完全替换的内容除外)。 

您使用阵营的点数值将在军务部野战手册的单独文件中表示，对《战锤 40000》游戏进行的大

规模平衡性修改（其中可能会包含您的阵营规则）将在平衡数据板中表示。对点数值和规则进

行的修改还将会在《战锤 40000》应用程序中进行实时的更新。
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装甲战群
在被大量投入战场的时候，艾达灵族的载具能够在极速下释放惊人的可怕火力。在

超音速的灵族飞行器对敌人进行狂轰乱炸的压制后，流线型的战斗飞艇从天而降，

穿越伤痕累累的战场并通过耀眼的齐射将目标摧毁。大批的运输载具随之而来，护

盾与灵骨外壳轻松抵御敌人的攻击，并将大队的支派武士和守护者士兵送入战斗。

在步兵们占领目标并肃清敌人的同时，灵敏的机甲从侧翼发起包抄，重炮向大群敌

人进行纵射，确保没有任何生物能够逃过方舟灵族的怒火。

分遣队规则	

熟练乘员
方舟灵族的载具成员是银河中最具天

赋的驾驶员和炮手之一。在他们的控

制之下，强大的机械和武器系统将发

挥全部潜能。

己方军队中艾达灵族载具模型装备的

远程武器拥有[突击] 技能，并且您可以

重掷己方艾达灵族载具飞行单位进行

的突进掷骰。

强化�

指引灵魂
这位先知与方舟世界的载具有着密切的联系。与
寄居于载具灵魂石中的灵魂进行沟通能够加强它
们和载具乘员们的战术意识。

仅限艾达灵族灵能者模型。在己方射击阶段开始

时，选择一个位于持有者 9" 内的己方艾达灵族载

具模型。直到阶段结束前，每当那个模型进行攻

击时，攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

协调矩阵
在被激活后，这个水晶装置能够让使用者与艾达
灵族的战争机器进行连接，在瞬间下达命令和接
收战斗报告。

仅限艾达灵族模型。在己方指挥阶段中，如果持

有者（或者其搭乘的任何运输工具）位于您控制

的目标标记的范围内，那么掷一枚 D6：若结果为 

3+，您获得 1CP。

蕾利斯的灵魂石
这个灵魂石中留存着吟骨者蕾利斯的精华。携带
它参加战斗的灵族灵能者能够借取这位逝去工匠
的技艺。

仅限艾达灵族灵能者模型。在持有者位于一个或

更多己方艾达灵族载具单位的 3" 内时，持有者拥

有“独行特工”技能。在己方指挥阶段中，您可

以选择一个位于持有者 3" 内的己方艾达灵族载具

模型。那个模型回复最多 D3 处失去的耐伤。

奸猾战略家
这位指挥官是载具战斗的专家，时刻都领先敌人
一步。

仅限艾达灵族模型。如果己方军队中包含持有者，

那么在双方玩家完成各自的军队部署后，选择最

多 3 个己方艾达灵族载具单位并重新部署它们。

在这么做时，其中任意数量的单位可以被放入战略

预备队中，无论战略预备队中已经存在多少单位。
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守护夹层
装甲战群 – 战略计划计谋

这个载具的灵骨结构中交织了守护符文，让

它的外壳能够抵御猛烈的攻击。

时机：任意阶段，在一处致命伤被分配至一

个己方艾达灵族载具单位后。

目标：那个己方艾达灵族载具单位。

效果：直到阶段开始前，那个单位中的模型

针对致命伤拥有“不觉疼痛 5+”技能。

极速部署
装甲战群 – 战略计划计谋

在超凡的技术下，守护者成员能够驾驶载具

迅速穿越战场，在俯冲之后让搭载的战士

们脱离。

时机：己方移动阶段。

目标：一个己方艾达灵族运输工具单位。

效果：直到阶段结束前，搭乘那个运输工具

的单位可以在运输工具进行了突进后脱离。

这么做的单位在阶段中算作进行了常规移

动，并且不能在同一个回合中宣布冲锋，但

除此之外可以照常行动。

矢量引擎
装甲战群 – 战略计划计谋

矢量引擎是艾达灵族巧妙与智慧的工艺产

物，让反重力载具能够在回避敌人的同时保

持精准的射击。

时机：己方移动阶段，在一个可以飞行的己

方艾达灵族载具单位进行后撤后。

目标：那个艾达灵族载具单位。

效果：直到回合结束前，目标单位可以在进

行了后撤的回合中进行射击。

云层突袭
装甲战群 – 战略计划计谋

方舟灵族经常会将反重力载具部署在低空之

中。在接到命令后，它们发起突袭，让敌人

来不及反应。

时机：己方移动阶段的增援步骤开始时。

目标：一个位于战略预备队内且可以飞行的

己方艾达灵族载具单位。

效果：直到阶段结束前，目标单位拥有“深

入打击”技能。在目标单位通过“深入打

击”技能部署至战场时，目标单位可以被部

署在战场上位于所有敌方单位水平 6" 外的

任意位置，但若这么做，那么直到回合结束

前，目标单位不能宣布冲锋。此外，如果目

标单位是一个运输工具，那么在回合中进行

脱离的每个单位都必须位于所有敌方单位水

平 6" 外的位置，并且直到回合结束前，那些

单位不能宣布冲锋。

灵魂视觉
装甲战群 – 战略计划计谋

包含卓越先知灵魂的灵魂石被镶入了这个载

具的瞄准系统当中。就算已经死去，他们依

旧能够提供指引。

时机：己方射击阶段。

目标：一个在阶段中还没有被选择进行射击

的己方艾达灵族载具单位。

效果：直到阶段结束前，每当目标单位被选

择进行射击时，您可以重掷那个单位中一个

模型进行的一次命中掷骰、一次致伤掷骰和

一次伤害掷骰。如果您正在进行快速掷骰，

那么您可以在进入攻击流程的下一个步骤前

选择其中一枚骰子进行重掷。

反重力冲击
装甲战群 – 战略计划计谋

娴熟的灵族驾驶员能够调整载具反重力场的

角度并击退敌人。

时机：对手的冲锋阶段，在一个敌方单位宣

布冲锋后。

目标：被选择成为那次冲锋的目标之一且可

以飞行的一个己方艾达灵族载具单位。

效果：直到阶段结束前，那个敌方单位进行

的冲锋掷骰结果减少 2 点。

1CP

1CP

1CP

1CP

1CP

1CP
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巨蛇族群
丑角的剧目在作为演出剧本的同时也是战斗计划，这个交错的组合只有艾达灵族的

复杂头脑才能够真正理解。巨蛇族群源于艾达灵族神话中的宇宙巨蛇，它注重运用

搭乘织星者飞艇的丑角剧团，以及提供支援的织空者摩托和织虚者飞艇。由于这些

单位都使用宇宙巨蛇的后裔进行命名，它们在战场上也扮演着相应的角色：忠诚尽

职的织星者负责将搭乘者送往战场，织空者来回穿梭，四处杀戮，织虚者则冷酷致

命的发动攻击。

分遣队规则	

蛇群恩赐
丑角完美演绎着他们的角色，充分展

现了宇宙巨蛇后裔的迅速攻击与致命

毒液，以速度和残暴的表演称霸战场

这个舞台。

己方军队中的丑角骑乘与丑角载具模

型装备的武器拥有 [连击 1] 技能。

每当一名己方丑角单位从一个运输工

具中脱离时，直到回合结束前，那个

单位装备的武器拥有 [连击 1] 技能。 

漂泊剧团�

	■ �己方军队中的剧团单位获得战线关

键词，并且这些单位中的剧团模型

的目标控制属性为 2。 

	■ �您可以将以下模型纳入己方军队

中，每种模型最多包含 3 个： 

死亡小丑，暗影先知，剧团长。

强化�

幽魂钥匙
这个神秘的灵骨装置能够让使用者在揭幕之前就

从网道踏上舞台，立刻开始汹涌的表演。

仅限丑角模型（独角模型除外)。持有者单位中的

模型拥有“斥候 6"”技能。

编织者哀嚎
这件残忍的武器通常都会被封锁起来。据说，这

个不祥的装置回响着宇宙巨蛇在灵族陨落时的悲

痛情感。

仅限剧团长模型。持有者近战武器的力量属性提

升 3，攻击属性提升 1。

蛇牙笑面
丑角会在演绎巨蛇族群时佩戴这个残酷的面具，

它能够让佩戴这变得极为狠毒。

仅限死亡小丑模型。在持有者使用“残忍笑料”

技能时，您可以为尖啸者加农炮选择两个技能，

而不是一个。

蜕皮盛装
这件闪烁的斗篷能够投射出逐渐退去的庞大幻

象，仿佛穿戴者像是蜕皮的蛇一样，显现出更为

混乱的现实。

仅限暗影先知模型。在双方玩家完成军队的部署

后，选择己方军队中最多三个丑角单位并重新部

署它们。在这么做时，您可以将这些单位部署至

战略预备队中，无论战略预备队中已经存在多少

单位。
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蛇群之牙
巨蛇族群 – 计谋

蛇群拥有不可胜数的首级与獠牙。在舞动穿

过敌人的时候，丑角们的武器就像是神话中

的蛇巢一般向敌人发起暴风般的攻击。

时机：近战阶段开始时。

目标：己方军队中一个剧团单位。

效果：直到阶段结束前，在使用目标单位

的“死亡之舞”技能时，您可以选择让单位

获得三个技能，而不是一个。

剧毒怒火
巨蛇族群 – 计谋

这艘反重力飞艇如同飞速出击的神蛇一般瞬

间接近敌人并全力宣泄怒火。

时机：己方射击阶段。

目标：己方军队中一个还没有在本阶段中被

选择进行射击的丑角载具单位。

效果：在目标单位进行了射击后，如果单位

不位于任何敌方单位的交战范围内，那么目

标单位可以进行一次最多 6" 的常规移动。直

到回合结束前，目标单位不能宣布冲锋。 

突击步伐
巨蛇族群 – 计谋

丑角们在石柱与废墟之间跳动，如同踏云一

般腾空穿梭，灵活地冲向战斗。

时机：己方冲锋阶段。

目标：己方军队中一个丑角单位。

效果：直到阶段结束前，目标单位可以在进

行了突进的回合中宣布冲锋。

织空之形
巨蛇族群 – 计谋

无法闪躲却又难以捕捉，这个单位仿佛就像

是神话中不断扭动但无形的织空者。

时机：己方近战阶段结束时。

目标：己方军队中一个在阶段中可以进行近

战的丑角骑乘单位。

效果：如果目标单位不位于敌方单位的交战

范围内，那么该单位可以进行一次常规移

动。若是其他情况，那么目标单位可以进行

一次最多 6" 的后撤移动。

扭动舞步
巨蛇族群 – 计谋

这些战士保持急速的移动，对剧目中敌人的

步伐进行反应，做出反重力的动作。

时机：对手的移动阶段中，在一个敌方单位

结束一次常规、突进或后撤移动后。

目标：己方军队中一个位于上述敌方单位 9" 

内的丑角步兵单位。

效果：目标单位可以进行一次最多 6" 的常

规移动。 

登云腾跃
巨蛇族群 – 计谋

如同缩身准备再次攻击猎物的盘蛇一般，丑

剧们翻腾至空中，看似消失，却已经准备好

了在下一刻出击。 

时机：对手的近战阶段结束时。

目标：己方军队中一个丑角载具或者丑角骑

乘单位。

效果：如果目标单位不位于敌方单位的交战

范围内，那么您可以将其移出战场并放入战

略预备队中。

1CP

1CP

1CP

1CP

1CP

1CP
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艾达灵族

更新与勘误
第 103 页 – 战争军团，空中掩护计谋，效果 

改为： 

“效果：如果该己方方舟灵族单位不位于一个或更多敌方单位

的交战范围内，且完全位于该运输工具 6" 内，该单位可以搭乘

该运输工具。”

第 105 页 – 驭风者军团，飞跃敌群计谋 

改为：

“时机：您的射击阶段或近战阶段结束时。

目标：您军队中一个在该阶段摧毁过一个或更多敌方单位的

方舟灵族骑乘单位。

效果：该己方单位可以进行一次最多 7" 的常规移动。”

第 108 页 – 守护者军团，瓦尔之息 

改为：

“仅限方舟灵族模型。当持有者领导一个风暴守护者单位时，每

当您掷骰决定该单位中模型装备的火焰喷射器的攻击次数时，

您可以重掷该掷骰；并且每当您为该单位中模型装备的熔融枪

进行伤害掷骰时，您可以重掷该掷骰。”

第 115 页 – 先知议会，揭开真相计谋 

改为：

“目标：您军队中一个尚未在该阶段中进行移动，并非在该阶

段被部署进入战场，且位于一个或更多方舟灵族灵能者模型 9" 

内的方舟灵族步兵（幽冥构造体单位除外）。

第 117 页 – 支派军团，空中掩护计谋，效果 

改为： 

“效果：如果该己方方舟灵族单位不位于一个或更多敌方单位

的交战范围内，且完全位于该运输工具 6" 内，该单位可以搭乘

该运输工具。”

第 123 页 – 大先知，领袖 

第一段改为： 

“该模型可以与以下单位组成联合单位：卫戍守护者，风暴守护

者，战巫密会”

删除第二段。

第 127 页 – 巴哈罗斯，技能，踏云者 

改为： 

“当该模型领导一个联合单位时，在您的对手回合结束时，如果

那个单位不位于一个或更多敌方单位交战范围内时，您可以将

那个单位从战场上移除，并放入战略预备队中。此外，当该模型

领导一个联合单位时，当那个单位使用“深入打击”技能部署在

战场上时，在己方移动阶段，该模型可以使用该技能。如果这样

做，那个单位可以部署在战场上位于所有敌方模型水平 6" 外的

任意位置，但是在该回合结束前，那个单位不能进行冲锋。”

第 139 页 – 战巫密会 

删除“角色”关键词。

领袖部分改为： 

“在宣布战斗编队步骤开始时，如果该单位未组成联合单位，则

该单位可以加入己方军队中的一个卫戍守护者或风暴守护者单

位（多个战巫密会单位不能加入同一单位）。如果该单位这样

做，则直到战斗结束前，该单位中的每一个模型都被视为那个护

卫单位的一部分，并相应地增加该护卫单位的起始兵力。”

第 139 页 – 天行者战巫 

删除“角色”关键词。

领袖部分改为： 

“在宣布战斗编队步骤开始时，如果该单位未组成联合单位，则

该单位可以加入己方军队中的一个驭风者摩托单位（多个天行

者战巫单位不能加入同一单位）如果该单位这样做，则直到战

斗结束前，该单位中的每一个模型都被视为那个护卫单位的一

部分，并相应地增加该护卫单位的起始兵力。”

“战斗符文”技能改为： 

“战斗符文（灵能）：该单位中模型装备的武器拥有 [无视掩体] 

技能。”

第 152 页 – 猎鹰坦克，运输工具部分

改为：

“该模型可以搭载最多 6 个艾达灵族步兵模型。每一个幽冥构

造体模型将占用 2 个模型的空间。该模型不能搭载跳跃背包模

型或者死神军模型（方舟灵族、伊芙蕾妮和因卡恩模型除外)。”

第 153 页 – 波蛇飞艇，运输工具部分

改为：

“该模型可以搭载最多 12 个艾达灵族步兵模型。每一个幽冥构

造体模型将占用 2 个模型的空间。该模型不能搭载跳跃背包模

型或者死神军模型（方舟灵族、伊芙蕾妮和因卡恩模型除外)。”

第 156 页 – 虚空掠夺者海盗，武器装备选项，第三要点

改为：

“该单位中任意数量的虚空掠夺者海盗可以将装备的星镖手枪

和动力剑替换为 1 把星镖步枪。”

第 156 页 – 虚空掠夺者海盗，技能

添加“阵营：战斗专注”。

第 157 页 – 虚空创痕海盗，技能

添加“阵营：战斗专注”。



第 158 页 – 暗影先知，武器装备选项

改为：

“该模型的星镖手枪可以替换为 1 把神经干扰枪。”

第 168 页 – 死神军梦魇剑客，斩首对剑（巨剑）

将 AP 属性修改为“-2”。

第 171 页 – 死神军毒液飞艇，运输工具，第二段 

改为： 

“在战斗开始前，在宣布战斗编队步骤中，您可以选择己方军

队中一个未进行过拆分的死神军阴谋团战士或死神军巫灵单

位。如果这样做，那个单位分为模型数量尽可能相同的两个

单位（当使用该规则分离单位时，记下这两个单位中包含的模

型）。其中一个单位在战斗开始时必须搭乘该运输工具；另一

个单位可以在战斗开始时搭乘其他运输工具，或者作为独立的

单位部署。”

常见问题解答
问：使用“莫拉-海格项链”强化后，如果我的对手拥有足够的 

CP 点数，他是否必须以提高后的花费，继续使用其选择的计

谋？

答：是。

问：使用“莫拉-海格项链”强化后，如果我的对手没有足够的 

CP 点数，无法满足使用所选计谋的 CP 花费。那会发生什么？

答：您的对手不会被扣除 CP 点数，且那个计谋的效果不会被

结算（但仍算作在该阶段使用过那个计谋）。

问：如果一个支派武士单位在被摧毁时拥有未使用的支派神龛

标识，那与其组成联合单位的角色能否继承持有那些支派神龛

标识？

答：否。

问：当使用因卡恩的“以太身躯”技能时，我能否选择为他恢复

少于 D3 掷骰结果的耐伤点数？

答：否。

问：阶段外常规移动是否需要遵循核心规则更新中，“突然”移

动条目的相关规则？

答：否。


