
圣血天使
阵营包：版本 1.1

本文件中包含了阵营圣典专用的额外规则和规则注解，这包括分遣队、数据表、常见问题解答

以及勘误。

常见问题解答和勘误章节中包含了对印刷品中内容的修改。全新或者订正的文字将使用红色进

行表示，先前版本中的修改将使用高亮进行标记（全新添加或者被完全替换的内容除外)。 

您使用阵营的点数值将在军务部野战手册的单独文件中表示，对《战锤 40000》游戏进行的大

规模平衡性修改（其中可能会包含您的阵营规则）将在平衡数据板中表示。对点数值和规则进

行的修改还将会在《战锤 40000》应用程序中进行实时的更新。
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更新了什么？
	■ 怒咒猛攻分遣队



天使继承者
圣血天使从他们的基因原体身上继承了许多特征。他们的高贵气质和灵能力量都源自
于圣吉列斯，自从他死后导致的灵魂诅咒也是如此。圣血天使能够在最为黑暗的绝望
时刻闪闪发光，这一点也许是基因原体所传承的最为神秘的特征之一。就像传说中高
举金矛，为绝望者带来希望的圣吉列斯一样，圣血天使会在逆境之中不断提升，仿佛
是在实现某种古老的预言。在那时，圣吉列斯之子心中时刻都在冲突的高尚品质和可
怕野性会达到平衡。巴尔的战斗天使会在狂怒之中保持镇静，保持清晰的思绪，以骇
人且不可阻挡的怒火发起进攻，在危机之中扭转乾坤。

分遣队规则	

天使的传承
在看似不可能战胜的险境之中，圣血

天使会变得极为坚定勇猛。圣吉列斯

之子能够在自己灵魂的深处找到超凡

的决心、怒火与专注。有时，他们甚

至还能得到自己的基因之父曾拥有的

预知能力，但这既是一种恩赐，也是

一种诅咒。

在第一战斗轮次开始时，选择以下

两个天使传承技能。直到战斗结束

前，被选择的技能将生效，并适用于

己方军队中所有的阿斯塔特修会角色

单位。

血之优雅：该单位可以在进行了后撤

的回合中进行射击和宣布冲锋。

猩红怒火：每当该单位中的一个模型

进行一次攻击时，重掷结果为 1 的命

中掷骰和结果为 1 的致伤掷骰。

预言之时：您可以重掷该单位进行的

突进和冲锋掷骰。

限制�

您的军队中可以包含圣血天使单位，

但是不能包含任何源自其他战团的阿

斯塔特修会单位。

强化�

短暂预知
短暂的预知和启示在这位战士的血液中流淌，指

引他走向战斗。

仅限阿斯塔特修会模型。持有者所属单位中的模

型拥有“斥候 6"”技能。

不祥景象
从长远来看，这些怪异且突然出现的杀戮光景会

对这位圣血天使的勇士造成糟糕的影响。不过，

在此时此刻，它们会让战士更加接近于基因原体

的光荣姿态。

仅限阿斯塔特修会模型。每场战斗限一次，在己

方指挥阶段中，持有者可以使用本强化。若使

用，那么直到下一个己方指挥阶段开始前，所有

天使传承技能（见左侧）将对持有者所属的单位

生效，而不是只生效两个。

耀眼徽记
原本看似只是装饰品的血滴吊坠如今闪烁着能与

任何恒星披靡的闪耀光芒。这种充斥着怒火的光

明迫使敌人回避视线。

仅限阿斯塔特修会步兵模型。敌方单位不能使

用“警戒射击”计谋对持有者所属的单位进行

射击。

命定牺牲
在充分明白了这场战斗的绝望与重要性之后，这

位圣吉列斯之子就和自己的基因原体一样坚持不

懈，就算自己将面对死亡。 

仅限阿斯塔特修会模型。在持有者首次被摧毁的

阶段结束时掷一枚 D6：若结果为 2+，将持有者

部署回战场上尽可能接近其原本位置，且不位于

敌方单位交战范围内的位置，剩余 3 点耐伤。2



蔑视战甲
天使继承者 – 战斗战术计谋

阿斯塔特修士的好战心性与其超人体格相结

合，成就了在任何敌人面前都凛然不惧的威

武之师。

时机：对手的射击阶段或近战阶段中，在一个

敌方单位选择了目标后。

目标：一个被攻击单位选择成为一次或多次

攻击目标的己方阿斯塔特修会单位。

效果：直到阶段结束前，每当目标单位受到

攻击时，那次攻击的护甲穿透属性弱化 1。

集中怒火
天使继承者 – 战斗战术计谋

虽然对内心的野性保持着严密的拘束，但圣

血天使能够利用这种隐藏的狂暴并将它转变

成精准的打击。 

时机：近战阶段。

目标：一个在阶段中还没有被选择进行近战

的己方阿斯塔特修会单位。

效果：直到阶段结束前，目标单位中模型装

备的近战武器拥有 [致命一击] 技能。如果目

标单位是一个角色单位，那么直到阶段结束

前，目标单位中模型装备的近战武器还拥有 

[骑枪] 技能。

光辉时刻
天使继承者 – 史诗伟业计谋

在最为绝望的危机时刻中，一位战斗修士能

够应难而上，成为真正的天使继承者。 

时机：己方指挥阶段。

目标：一个己方阿斯塔特修会步兵单位。

效果：选择目标单位中的一个非角色模型。

直到下一个己方指挥阶段开始前，那个模型

拥有角色关键词。 

设计师注：在这个计谋生效期间，被选择模

型所属的单位成为角色单位，意味着能够得

到“天使的传承”分遣队规则的效果，以及

任何对角色单位生效的效果。

为荣誉出击
天使继承者 – 战略计划计谋

这些战斗修士们直觉性的明白关键时刻已经

到来，他们举起武器并向敌人进行毫不停息

的齐射。 

时机：己方射击阶段。

目标：一个在阶段中还没有被选择进行射击

的己方阿斯塔特修会单位。

效果：直到阶段结束前，目标单位中模型装

备的远程武器拥有 [连击 1] 技能。

在巨大双翼的阴影下
天使继承者 – 战斗战术计谋

敌人被一种灵魂深处的阴影压迫，仿佛一对

巨大的翅膀在上方展开并将他们笼罩在黑

暗之中。 

时机：对手的射击阶段， 在一个敌方单位选

择了目标后。

目标：一个被攻击单位选择成为一次或多次

攻击目标的己方阿斯塔特修会角色单位。

效果：直到阶段结束前，目标单位只有在攻

击模型位于其 18" 内时才能被选择成为远程

攻击的目标。

飞向燃烧的天空
天使继承者 – 战略计划计谋

在末日来临之时，整个世界似乎都被点燃，

这些圣吉列斯之子向沧桑的天空飞去，准备

向身下聚集的敌人发起复仇的惩击。 

时机：对手的近战阶段结束时。

目标：一个己方阿斯塔特修会跳跃背包单

位。您不能选择一个位于敌方单位交战范围

内的单位，除非那个单位是圣血者。

效果：将目标单位移出战场并放入战略预

备队中。 

1CP

1CP

1CP

1CP

1CP

1CP
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怒咒猛攻
血色饥渴与黑色狂怒是圣血天使无法摆脱的诅咒，他们必须向盟友隐藏这个秘密来

避免造成恐慌。不过，这些所谓的诅咒也是十分强大的武器，是对付顽固敌人的最

后手段。没有任何一位圣血天使会轻易做出这样的决定：对于圣吉列斯之子而言，

通过释放血色饥渴所获得的胜利是遭受玷污的，而迷失于黑色狂怒就如同成为行尸

走肉。不过，对于面对这些圣血天使的敌人而言，这没有什么区别。

分遣队规则	

狂乱凶性
随着每一刻战斗，每一次残暴的杀戮

和粉碎性的打击，血色饥渴便会越来

越强烈。在自控能力的逐渐松懈下，

接近于野兽般的狂怒将取而代之。那

些激怒圣吉列斯之子心中野兽的敌人

不会存活太久。

每当己方军队中的一个阿斯塔特修会

模型进行近战时，重掷结果为 1 的致

伤掷骰。

每当己方军队中的阿斯塔特修会单位

被选择进行近战时，如果那个单位在

回合中进行了冲锋移动，那么单位中

模型装备的近战武器的攻击属性提升 

1 点。如果那个单位处于战斗震慑状

态，则单位中模型装备的近战武器的

攻击属性提升 2 点。

限制�

您的军队中可以包含圣血天使单位，

但是不能包含任何来自其他战团的阿

斯塔特修会单位。

强化�

深红圣物
这个装甲圣物盒中拥有丧失于黑色狂怒的圣血天

使连长的颅骨。是无息怒火的强大护符。

仅限牧师模型。持有者单位中的模型拥有“斥候 

6"”技能。每当您对位于持有者 6" 内的阿斯塔特

修会单位进行战斗震慑测试时，您可以重掷测试

结果。

血色饥渴大师
长期的练习让这位勇士能够些许的控制自身的血

色饥渴，也让他们可以在战斗中传授这个智慧。

仅限阿斯塔特修会模型。每场战斗限一次，在近

战阶段开始时，持有者可以使用本强化。若使

用，那么直到阶段结束前，持有者所属单位中的

模型拥有“先攻”技能。

圣血泪滴（光环）
据说，被镶在这个圣物上的血红色宝石中含有基

因原体本尊的眼泪。那些丧失于黑色狂怒的战士

在它的附近会更加勇猛的战斗。

仅限阿斯塔特修会模型。位于持有者 6" 内的己方

死亡连队单位中模型装备的近战武器的力量属性

增加 1 点。

天使獠牙
这件精工级武器在战团中拥有着黑暗的名声。然

而它的威力无人能够否认，武器中的机魂渴望着

饮取强大敌人的鲜血。

仅限阿斯塔特修会模型。每当持有者对一个角

色、凶兽或载具单位进行近战攻击时，那次攻击

拥有 [连击 2] 技能。
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不祥征兆
怒咒猛攻 – 计谋

圣血天使的残忍屠杀所留下的尸骸惨不忍

睹，光是看见它们就会使敌人犹豫。

时机：任意阶段。

目标：位于上一个阶段结束时由您控制的目

标标识范围内，且刚被摧毁的己方圣血天使

单位。就算那个单位被摧毁，您也可以对其

使用本计谋。

效果：选择上述的其中一个目标标识。那个

标识将保持被您控制，这个效果持续至在一

个阶段结束时对手对那个目标的控制等级大

于您为止。

蔑视战甲
怒咒猛攻 – 计谋

阿斯塔特修士的好战心性与其超人体格相结

合，成就了在任何强敌面前都凛然不惧的威武

之师。

时机：敌方射击阶段或近战阶段，当一个敌

方单位选择攻击目标后。

目标：一个被上述敌方单位的一次或多次攻

击选为目标的己方阿斯塔特修会单位。

效果：在本阶段结束前，该己方单位所受攻

击的护甲穿透属性降低 1 点。

麻木狂怒
怒咒猛攻 – 计谋

对于死亡连队的战士们来说，再严重的伤势

也无法也不值一提，疼痛已经无法影响他们

狂乱的心智。

时机：对手的射击阶段或近战阶段中，在敌

方单位选择了攻击目标后。

目标：一个被攻击单位选择成为一次或多次

攻击目标的死亡连队单位。

效果：直到阶段结束前，目标单位中的模型

拥有“不觉疼痛 5+”技能。

大卸八块
怒咒猛攻 – 计谋

尽管圣血天使在近距离战斗中展现了出色的

技巧与控制，但它依旧附带着嗜血与残暴，

而这在他们的狂怒之下只会变得更加显著。

时机：近战阶段。

目标：一个在本回合中进行了冲锋移动的己

方阿斯塔特修会单位。

效果：选择目标单位中模型装备的近战武器

的力量属性或者护甲穿透属性。直到阶段结

束前，被选择的属性提升 1。作为替代，您

可以选择让这个单位获得血色饥渴；若这么

做，那么目标单位进入战斗震慑状态（但本

计谋的效果依旧生效），并且直到阶段结束

前，目标单位中模型装备的近战武器的力量

属性和护甲穿透属性各提升 1。

不朽使命
怒咒猛攻 – 计谋

就算死亡终于熄灭了吞噬心智的怒火，迷失

的战士们依旧会继续战斗，直到残存的光辉

完全消失为止。

时机：近战阶段，在一个敌方单位选择了

目标后。

目标：一个被攻击单位选择成为一次或多次

攻击目标的死亡连队单位。

效果：直到阶段结束前，每当目标单位中的

一个模型被摧毁时，如果那个模型在阶段中

没有进行过近战，那么不要将其移出游戏。

被摧毁的模型可以在攻击单位完成所有攻击

后进行近战，随后再将其移出游戏。

赤色怒火
怒咒猛攻 – 计谋

在星际战士当中，圣血天使已经属于十分迅

速激进的战团，而血色饥渴的影响只会进

一步增强这些能力，但代价是高层面的战

略思维。

时机：己方移动阶段中，在一个己方阿斯塔

特修会单位进行了突进后。

目标：上述的阿斯塔特修会单位。

效果：直到回合结束前，目标单位可以在进

行了突进的回合中进行射击或者宣布冲锋。

作为替代，您可以让让这个单位获得血色饥

渴；若这么做，那么目标单位进入战斗震慑

状态（但本计谋的效果依旧生效），并且直

到回合结束前，目标单位可以在在进行了突

进的回合中进行射击和宣布冲锋。

1CP

1CP

1CP

1CP

2CP

1CP
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圣血天使

更新与勘误
第 70，72，74 页 – 分遣队限制 

为每一个分遣队添加以下限制：

“您的军队可以包含圣血天使单位，但是不能包含任何来自

其他战团的阿斯塔特修会单位。”

第 75 页 – 死从天降计谋 

改为：

“�时机：己方移动阶段中，在一个阿斯塔特修会跳跃背包单位

进行了突进或后撤后。 

�时机：那个阿斯塔特修会跳跃背包单位。 

时机：直到回合结束前，那个己方单位可以在进行了突进

或后撤的回合中进行射击或宣布冲锋。”

第 84 页 – 圣血守卫，武器装备选项，第一和第二点 

改为： 

�• �任意数量的模型可以将其装备的赤红之刃替换成 1 把赤红

长矛。

• �该单位中每包含 3 个模型，就有一个模型将其装备的鸣钟爆

矢枪替换成 1 把地狱火手枪。

第 88 页 – 死亡连队无畏机甲，狂怒驱动技能

改为：

“狂怒驱动：在对手的射击阶段中，每次在一个敌方单位进

行射击后，如果该模型被射击中的一次或多次攻击命中，那

么该模型可以进行一次狂怒驱动移动。掷一枚 D6 并让掷骰

结果 +2：这个数值是该模型可以最多移动的英寸数，但是模

型必须在尽可能靠近最近的敌方单位（飞行器除外）的位置

结束移动。在这么做时，该模型可以被移动进入敌方单位的

交战范围内。一个模型不能在处于战斗震慑状态的情况下，

或者在一个或更多敌方单位的交战范围内时进行狂怒驱动移

动，并且在每个阶段中只能进行一次狂怒驱动移动。”

常见问题解答
问：是否可以使用圣血者的“奇迹拯救者”技能将他部署在两个

或更多敌人的交战范围内，如果其中至少有一个单位在阶段中

进行了冲锋移动？

答：可以。

问：圣血者是否可以通过“奇迹拯救者”技能在第一战斗轮次中

从预备队到达战场？

答：可以，除非您使用的任务规则有其他明确规定。例如，如果

您正在使用利维坦或者驱灵死域任务包，那么则不可以。


