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埃辛氏族是斯卡文鼠人的大氏族之一，负责为所有胆识

过人的鼠人战帅输送专业的刺客、间谍与特工。他们将

大角鼠奉为谋杀之影，一个执着于推翻统治之力、煽动

社会混乱的神秘存在。埃辛鼠人往往奉宗主氏族之命

出征，因此一些人觉得他们是斯卡文国王统治者的贴

身手下。当然，灰先知们确实想让外界抱有如此印象。

然而埃辛鼠人并不是任何人的仆从，作为暗影氏族之

主的暗夜领主也心安理得地向大角鼠的先知们重申了

这一点。埃辛鼠人通常不会插手肆虐地下帝国的大规模

内战，但也曾在一夜之间以血腥的屠杀无情地终结此

类冲突。虽说没有哪个大氏族能真正齐心协力，不过埃

辛氏族所展现出的团结在鼠人中也实属罕见，或许唯有

瘟疫氏族在污秽圣战之中的表现能与之媲美。当其他

斯卡文鼠人陷入狂热时，埃辛鼠人却保持着警惕与耐

心，正是这样的特质让他们的众多对手心中更为不安。

暗夜领主仍将手下视作可有可无的棋子，但即便是最底

层的埃辛战士也会接受最低限度的训练，以便能在战

斗中派上用场。然而尽管暗影氏族表面上显得团结一

致，但其内部的等级制度与其他大氏族一样，充满了虚

伪与背叛——只不过更为隐晦罢了。氏族的长老们也

积极地维护着这种局面：如果手下无法在这样的环境中

茁壮成长，又如何能成功散播谋杀之影渴求的纷争？ 

埃辛特工在步步晋升的同时，也会学习更多杀人秘技：

譬如疯魔利爪之道、缠尾势以及令人闻风丧胆的十三

爪等等。其中许多技艺都带有阴森的神秘色彩，融合了

各种暗影巫术，赋予了埃辛刺客从触杀到隐身的种种

超自然之力。

埃辛氏族很少会大规模行动。大多数情况下，埃辛特

工会加入战群，以完成某些利爪协议。然而，杀戮鼠群

有时也会整体出动，在黑暗的掩护下发起袭击，挥动匕

首、投石索和手里剑化身致命的旋风。对手几乎无法辨

别这支队伍的统领到底是谁，因为刺客很少进行指挥，

而是会借混乱的态势接近目标。埃辛杀戮鼠群并非一

支征服大军，而是为暗夜领主执行隐秘计划的一把刀。

他们只能成功，不能失败。

埃辛杀戮鼠群

神祠洞穴的入口弥漫着死亡的恶臭。凯恩守军的尸

体已被运走焚烧；鼠人的尸骸则四处散落着。洞穴

内，塔西莉亚跪在血手之神的神像面前，默念着死

亡仪式的祷文。一道阴影从洞顶飘下。那影子如水

般滑落，恍若无骨，悄无声息地滑过了雕像高举的

手臂。它顿了一下，随即便飞身跃出——斗篷翻飞，

双刃滴着毒液。千钧一发之际，塔西莉亚猛然睁开

了双眼。这位精灵杀戮女祭司起身拔剑，险险挡住

了这一击。在一阵嘈杂刺目的钢铁旋风之后，两人

的剑刃相交。接着塔西莉亚便冷笑了起来。

“太慢了，臭老鼠。”

刺客的双眼迸发出炽烈的怒火。一声刺耳的嘶

鸣响起，塔西莉亚猛地倒吸一口凉气，血沫从唇

间喷溅而出。她瘫倒在地，浑身抽搐、骨头咔嚓作

响，而那只鼠人正将尾巴中紧握的匕首——那柄刺

入她肋侧的利刃——缓缓拔出。她眼中的最后一

幕，便是那只鼠人俯身剥下她脸皮的景象。

维尔特
埃辛氏族与所有大氏族一样，在鼠啮荒原上设有一

处据点。但在任何地图上都找不到维尔特这个地

方；这是一座阴影要塞，位置隐秘，甚至有人说它

会随领主的意愿而四处移动。埃辛长老深谙阴影

之术，旁人甚至认为他们已不再具有实体。在变幻

莫测的大厅与布满机关的密室中，他们将各氏族

最具潜力的刺客聚集起来，进行严酷的训练，向他

们传授埃辛最隐秘的技艺。而维尔特的宝库存储

着最邪恶的刺杀工具，还陈列着那些曾公然诋毁

著名死亡大师技艺之人那无声呐喊的头颅。

2



即便以埃辛氏族冷血杀手的标准来看，死亡大师克利

希特的杀戮记录也堪称惊人。他是一位令人闻风丧胆、

技艺超群的刺客，一个悄无声息的幽灵，在将涂有次元

石毒素的匕首刺入毫无防备的猎物体内之前，不会留下

一丝踪迹。克利希特杀害过的目标千奇百怪：恶魔、不

死君王和艾兹尔领主都曾在他的刀下殒命，而这位死亡

大师也始终渴望与新的敌人一较高下。

很少有埃辛刺客会暴露自己的真实身份，但克利希特却

希望猎物知晓他的名字，以及他曾犯下的滔天罪行。他

声称这是一种心理战的手段，能够使猎物陷入恐慌、变

成无头苍蝇；那不过是能顺带满足自己的虚荣心罢了。

克利希特名义上是尼克图斯氏族的一员，但他本人的

声名早已盖过了氏族的名号，如今他会向任何甘愿支付

其天价酬劳的人提供刺杀服务。与平常的斯卡文鼠人

不同的是，他似乎毫无统治野心，因此尼克图斯氏族的

统治者也还能容忍他做“自由职业”，好让克利希特帮

他们清除氏族内外潜在的竞争对手。

克利希特超乎常人的敏捷是他的一大利器。凭借数十

年的训练和扭曲阴影的能力，他可以将自己彻底包裹在

黑暗之中，就连眼力最敏锐的游侠也难以窥见他潜行

的身影。他的斗篷由一名暗影恶魔的精华编织而成，这

件有意识的神器是令人畏惧的黑暗之主比拉克尔所赐，

作为这位刺客摧毁了一座奸奇银塔的谢礼。克利希特

在其他刺客向比拉克尔献上贡品、试图博取其欢心的

瞬间将他们统统暗杀，因而赢得了这份委托，令这位恶

魔领主大为欣喜。

克利希特的斗篷大大提高了他本就已十分惊人的能力，

让他能在黑暗的漩涡间自如穿梭，瞬间出现在敌人身

侧。这位死亡大师的武器上涂抹着奇异的混合毒药，他

现身后的一串连击中哪怕只留下一道划痕，也会让伤

口化脓、发黑，最终致人于死地。然而即便有了这种保

证，克利希特也坚持不留后患。他会一刺再刺，直至目

标因数十处致命伤而流血身亡。

死亡大师克利希特
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阴沟鼠是在无数刺杀任务中幸存下来的鼠人，也在埃

辛氏族残酷无情的体系中迈出了晋升的一步。随着职业

生涯的发展，他们掌握了诸多暗杀技巧：如何一刺就令

敌人瘫痪，如何融入阴影、几乎隐形，以及如何调配足

以使各类目标致命的神秘药剂。

阴沟鼠持有来自氏族军械库的专用武器。其中包括淬有

次元石毒素的致命利刃，以及注射刀——这是一种窃

取了史库里技术而研发的武器，只需轻轻一划，便能将

次元石粉末与埃辛氏族特制的毒素混合物注入目标的

血液中。这些药剂的具体效果各不相同，但都旨在制造

极为惨烈的死状，以此摧毁周围人的意志。

阴沟鼠的近战技巧十分强大，但最令敌人胆寒的还是

他们的潜行能力。他们精通氏族传承的奇异暗影术，能

够挤过最狭窄的缝隙，轻而易举地攀爬陡峭的墙壁。无

数敌人曾自以为身处安全地带，却在毒刃割开喉咙的瞬

间才惊觉自己的愚蠢。有时，阴沟鼠也会受利爪协议所

雇，充当破坏者和间谍。此类角色在荒芜之城动荡的权

力斗争中尤为珍贵，而在地表居民领地的黑暗角落之中

也同样能造成大规模的混乱。

夜奔鼠

阴沟鼠

夜奔鼠是埃辛氏族中地位最低的基层步兵，性情残暴，

乐于对受害者发起群攻。他们的谋杀手段毫无荣誉可

言，除非确保人数上至少有二比一的优势，否则极少发

动攻击。这些残忍的鼠人常结伴而行，负责埃辛杀戮鼠

群最肮脏的差事：追杀落单者、破坏防御阵地，或是充

当诱饵、以自己的牺牲帮助上层特工畅通无阻地完成任

务。

夜奔鼠个体虽看似瘦弱，却也足以与人类士兵相抗衡；

而他们聚集成群时所展现出的那种专注力，更是令习惯

与灾祸氏族鼠人交战的战士们闻所未闻。夜奔鼠装备

着各式简陋却足以致命的杀戮工具。匕首和钝器是近

身厮杀的首选；投石索则提供了远程攻击的手段，既便

于隐藏，又能凭借精准的射击粉碎敌人的颚骨或太阳

穴。

而夜奔鼠武器库中最阴险的工具之一便是普通老鼠。

这些无处不在的生物被训练成了间谍、疾病传染媒介

以及破坏行动的执行者，仅靠腐肉残渣喂养，就会对主

人忠心耿耿。当鼠人需要以更直接的手法或更具创意

的方式消灭目标时，埃辛氏族的破坏者便会放出炸弹

鼠。这些经过训练的可怜鼠兽背负着各种爆炸装置，它

们将向敌人窜去，随后引爆的炸弹便会喷射出致命的弹

片或能迅速融化内脏的有毒气体。炸弹鼠
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5+

• 斯卡文鼠人战争卷轴 •

混沌、斯卡文鼠人、埃辛

唯一、步兵、英雄、守护（5+）

传闻称克利希特能游走于一切阴影，闯入所有洞

室、找到每一个瑟瑟发抖的目标。不过大多数传

言都出自克利希特本人之口，因为一旦目标心生

恐惧，就会变得脆弱不堪。在为比拉克尔效力时，

克利希特获得了一件有意识的影血斗篷，这让他

高超的暗杀技巧更上了一层楼。传奇刺客克利希

特将施展异乎寻常的能力血刃敌人，再继续追踪

下一个目标。

关键词

刺客宗师：克利希特是埃辛氏族乃至诸域最令人闻风丧胆的刺客之
一。

效果：该单位以敌方英雄为目标所作攻击使用的近战武器的伤害属
性翻倍。

声东击西：克利希特甩动尾巴、挥动爪子或是嘶嘶威胁，向手下的特
工下达了信号，命令他们发动攻击，分散目标守卫的注意力。

宣布：选择一个完全位于该单位 13" 之内的可见己方阴沟鼠单位作
为目标。 

效果：本回合之内，目标的冲锋掷骰结果增加 2 点。

影血斗篷：克利希特的斗篷能让他融入黑暗之中，在手下鼠群的影子
中发动攻击。

宣布：选择一个完全位于该单位 18" 之内、拥有 2 个或更多模型的可
见己方埃辛单位作为目标。 

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，则将该单位移出战场，再次部署
在完全位于目标 6" 之内的位置。该单位可以被部署在处于近战的
位置。 

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害

十三切之刃
针对英雄（+1 撕裂）， 

暴击（致命伤）
13 2+ 4+ 1 1

被动

己方冲锋阶段

任意近战阶段

移动

豁
免

控制

生
命

7"

2
6 5+

死亡大师克利希特

战斗编队
将下方战斗编队加入斯卡文阵营规则的战斗编队之中。

杀戮鼠群

杀、杀！快跑！：杀戮鼠群只有一个目的：杀掉目标。一旦

完成目标，暴露之后，埃辛特工们便要为自己的小命担忧

了……

宣布：选择一个敌方英雄作为目标。

效果：本场战斗之中，如果目标被摧毁，则己方埃辛单位的

移动属性提升 2"。

每回合限一次（军队），部署阶段

战斗宝典补充版

斯卡文鼠人 
埃辛氏族
此战斗宝典补充版为斯卡文鼠人阵营加入了三个新的战争
卷轴与一个新战斗编队。补充版中的阴沟鼠和夜奔鼠战争
卷轴将替换《战斗宝典：斯卡文鼠人》中的阴沟鼠和夜奔
鼠战争卷轴。
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6+

• 斯卡文鼠人战争卷轴 •

混沌、斯卡文鼠人、埃辛

步兵、勇士、守护（6+）

阴沟鼠是埃辛氏族中的暗影刺客与破坏者。他们

经过了独特的近战训练，在近身战斗中拥有强悍

的实力，他们装备的致命毒药和鼠身搭载的炸药

也能分散对手的注意力，毁灭敌人。

关键词

该单位的每个模型都装备有手刺与利刃。
该单位中 1/10 的模型装备有破坏炸弹。
勇士不能装备破坏炸弹。

引爆：许多阴沟鼠都是炸弹专家，他们会让炸弹鼠飞速冲入敌阵，在
次元石的狂怒中进行引爆。

宣布：该单位在被摧毁后仍可使用此技能。选择所有拥有己方炸弹鼠
指示物的敌方单位作为目标。

效果：为所有位于目标近战范围内的敌方单位各进行一次 D3 掷骰。
若结果为 2+，则对那个敌方单位造成与掷骰结果数量相等的致命
伤。随后，移除目标的炸弹鼠指示物。 

炸弹鼠：炸弹鼠在敌阵中穿行，在战斗的骚乱中几乎无人注意。

宣布：该单位的炸弹鼠为指示物。如果位于敌方单位身旁的己方炸弹
鼠数量小于 2 个，则选择一个与该单位处于近战且身旁没有己方炸
弹鼠的敌方单位作为目标。 

效果：将该单位的炸弹鼠放置在目标身旁。 

远程武器 范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害

破坏炸弹
针对步兵（+1 撕裂）， 

近战射击
10" 2 4+ 2+ - D3

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害
手刺与利刃

暴击（致命伤） 3 3+ 4+ 1 1

任意回合结束

每回合限一次（军队），任意近战阶段

移动

豁
免

控制

生
命

7"

1
1 6+

阴沟鼠
• 斯卡文鼠人战争卷轴 •

混沌、斯卡文鼠人、埃辛

远程武器 范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害

投石索和淬毒手里剑
暴击（自动致伤），近战射击 10" 2 4+ 4+ - 1

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害
淬毒利刃

暴击（致命伤） 2 4+ 5+ - 1

步兵、勇士、守护（6+）

夜奔鼠是埃辛氏族中最低阶的学徒，在上层眼中

更是一种一次性资源。他们最常见的命运就是被

赶至敌人面前，通过自己的死亡分散对方的注意

力，让鼠人精英刺客趁乱完成秘密任务。不过夜

奔鼠也装备有剧毒武器，时刻准备展开偷袭。

移动

豁
免

控制

生
命

6+

关键词

烟雾弹：埃辛氏族利用烟雾弹来制造混乱，干扰敌人。

宣布：如果该单位处于近战或在本回合中进行了冲锋，则该单位可
以进行一次跟进移动。随后，如果该单位处于近战，则您必须选择 
1 个或更多敌方单位作为该单位的攻击目标。

效果：对目标单位结算近战攻击。随后，如果该单位处于近战，掷一
枚骰子。若结果为 3+，则该单位可以进行移动，移动距离不超过其
移动属性。该单位在移动中可以穿过敌方单位的近战范围，但在移动
结束时只能与那些在此次移动开始时就与之处于近战的单位处于近
战。该单位无须在处于近战的位置结束移动。 

关键词 核心、攻击、近战

每回合限一次（军队），任意近战阶段

钩索：夜奔鼠擅长用钩索进行攀爬，可以借此伏击目标或甩开敌军。

宣布：如果该单位不是在本回合中被部署的，则选择一个位于该单位 
3" 之内的地形模型作为目标。

效果：将该单位移出战场并再次部署在完全位于目标 3" 之内且位于
所有敌方单位 3" 之外的位置。

每回合限一次（军队），己方移动阶段

移动

豁
免

生
命

7"

1
1 6+

夜奔鼠


