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	■ 头狼之歌分遣队



芬里斯的勇士
在冲入战斗时，芬里斯的勇士会释放出令人毛骨悚然的嚎叫。他们是巨狼洛根·格

里姆纳尔亲手挑选的战士，是太空野狼之中的楷模，每一位成员都将在战斗中证明

自己值得拥有这样的荣誉。就算连队的领袖没有与他们一同战斗，他们也依旧会像

格里姆纳尔在场一样勇猛作战。它们一次又一次达成史诗壮举，追猎并击杀最为强

大的猎物。他们在看似不可能的情况中乘风破浪，利用自身的老兵技能和狡诈智慧

赢取值得庆祝的胜利。在银河四处，无论敌人多么危险，战场多么致命，芬里斯的

勇士为了守护众神之父的疆土进行着无尽的战斗。

分遣队规则	

巨狼在注视
这支大型连队中的战斗修士们知道自

己的领主对他们的预期，宁可遭到千

刀万剐也不愿让格里姆纳尔失望。

在对手冲锋阶段结束时，每个位于一

个或更多敌方单位 3" 内，并且可以对

那些单位宣布冲锋的己方阿斯塔特修

会步兵和阿斯塔特修会机甲单位可以

对其中的一个或更多敌方单位宣布冲

锋，并且您可以像在己方冲锋阶段中

一样结算那次冲锋。即便冲锋成功，

那个己方单位在回合中也不会获得任

何冲锋增益。

在己方阿斯塔特修会终结者单位不处

于战斗震慑状态时，那个单位中模型

的目标控制属性增加 1 点。

限制�

己方军队中可以包含太空野狼单位，

但是不能包含任何来自其他战团的阿

斯塔特修会单位。

强化�

野狼智慧 
这位勇士在多年的血腥战争中磨练了自己的杀手

本能，在不同的环境中与几乎所有类型的敌人交

手。他知道如何准确地进行致命一击。 

仅限阿斯塔特修会步兵模型。持有者所属的单位

可以通过“巨狼在注视”分遣队规则对位于其 6" 

内的一个或更多敌方单位宣布冲锋，而不是 3"。

敌人的命运 
诗人们声称这位战士出生在血咒之月下，他的命运

与自己未来的猎物相交，等待着切断敌人命运丝线

的时刻到来，是敌人不可逃避的行刑者。 

仅限阿斯塔特修会终结者模型。每当位于持有者

交战范围内的一个敌方单位（凶兽和载具除外）

进行后撤时，那个敌方单位中的所有模型都必须

进行一次溃逃测试。在这么做时，如果那个敌方

单位还处于战斗震慑状态，那么测试的结果减少 

1 点。

獠牙符文护符
这颗精金丝线上的獠牙来自于一头最为古老且狡

诈的芬里斯狼。这个护符的上方刻有智慧与敏锐

的符文，能够进一步提升佩戴者的能力。

仅限阿斯塔特修会终结者模型。持有者所属的单位

可以在进行了后撤的回合中进行射击和宣布冲锋。

远行者
这位勇士以毫不停息的追猎节奏而出名，他大步

前行，跨越数里前去追击敌人。

仅限阿斯塔特修会模型。您可以重掷持有者所属

单位进行的冲锋掷骰。
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狩猎者之眼
芬里斯的勇士 – 战略计划计谋

长年的血战经验让这些战士们习得了察觉细

微弱点的能力，可以有效加以利用。

时机：己方射击阶段，或者近战阶段。

目标： 一个在阶段中还没有被选择进行射击

或者近战的己方阿斯塔特修会步兵单位。

效果： 选择 [致命一击] 或者 [连击 1] 技能。

直到阶段结束前，那个单位中模型装备的武

器拥有被选择的技能。

蔑视战甲
芬里斯的勇士 – 战略计划计谋

阿斯塔特修士的好战心性与其超人体格的相

结合，成就了在任何敌人面前都凛然不惧的

威武之师。

时机：对手的射击阶段或近战阶段中，在一个

敌方单位选择了目标后。

目标：一个被攻击单位选择成为一次或多次

攻击目标的己方阿斯塔特修会单位。

效果：直到阶段结束前，每当目标单位受到

攻击时，那次攻击的护甲穿透属性弱化 1。

占有符文
芬里斯的勇士 – 战略计划计谋

用锋利的猎刀或者动力爪尖刻在基岩、塑钢

或血肉上的芬里斯符文能够在排斥敌人的同

时向其他太空野狼传达秘密信息。 

时机：己方指挥阶段结束时。 

目标： 一个己方阿斯塔特修会步兵或者阿斯

塔特修会机甲单位。

效果：选择一个由己方控制，并且范围内存

在目标单位的目标标记。那个目标标记将保

持被己方控制的状态，直到在一个阶段结束

时，对手对那个目标标记的控制等级大于己

方为止。

寒骨嚎叫
芬里斯的勇士 – 战略计划计谋

芬里斯的精英勇士们一同释放出狂野的掠食

嚎叫，让最为勇猛的敌人都感到毛骨悚然。 

时机： 对手的指挥阶段。

目标： 一个己方阿斯塔特修会终结者单位。

效果：每个位于目标单位 6" 内的敌方单位必

须进行一次战斗震慑测试，如果敌方单位低

于半数兵力，那么测试结果减少 1 点。

潜伏野狼
芬里斯的勇士 – 战略计划计谋

这些老兵战士如同狼群一般接近敌人。他们

时刻准备好撤回掩护或者消失在暗影中，回

避敌人愈加绝望的反击。 

时机： 对手的射击阶段中，在一个敌方单位

选择了攻击目标后。

目标： 被攻击单位选择成为一次或多次攻击

目标的一个己方阿斯塔特修会步兵单位。

效果：直到阶段结束前，目标单位中的模型

拥有“隐匿”技能。

汹涌风暴
芬里斯的勇士 – 战略计划计谋

一艘芬里斯炮艇从高处降落，在精英战士们

登艇后便立刻起飞。敌人能够喘息的时间不

多了；很快这些致命的战士便会归来。 

时机： 对手的近战阶段结束时。

目标： 一个不位于敌方单位交战范围内的己

方阿斯塔特修会终结者单位。

效果：将目标单位移出战场并放入战略预

备队中。

1CP

1CP

1CP

1CP

1CP

1CP
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头狼之歌
当头狼洛根·格里姆纳尔率领他的狼群投入战斗时，毫无疑问，各种英雄壮举将不
断涌现，新的史诗篇章也将被载入太空野狼的传奇之中。在所有的鲁斯之子中，无
人能像他一样在整个战团中拥有至高无上的权威，无人能像他一样如同指挥一个庞
大的狼群一般巧妙地指挥麾下的战士和战争机器。在领袖的注视下，每一位太空野
狼都渴望成为芬里斯的勇士，并以愈发坚定的决心努力证明自己配得上他的赏识。
格里姆纳尔则在狼群的中心掌控全局，像顶级掠食者一样指挥着每一个要素，将猎
物驱赶至毁灭之地。当狼群需要克制时，他便施加约束；当狼群需要释放狂怒时，
他便是其主宰与化身。因此，洛根·格里姆纳尔的传奇故事只会愈发伟大。

分遣队规则	

野狼之主
在洛根·格里姆纳尔的指挥下，太空

野狼的猎群以极高的效率进行战斗。

在您的指挥阶段开始时，您可以选择

下方的一个狼群狩猎战术。在您的下

一个指挥阶段开始前，该狼群狩猎战

术对您军队中的阿斯塔特修会单位生

效。您在每场战斗中只能选择每种狼

群狩猎战术一次。

	■ �包抄巨颚：该单位可以重掷突进掷

骰和冲锋掷骰。

	■ �猎手之眼：每当该单位中的模型

进行远程攻击时，命中掷骰结果

加 1 。

	■ �狂怒突袭：每当该单位被选中进行

近战时，选择 [致命一击] 或 [连击 1] 技

能。在该阶段结束前，该单位中模

型装备的武器拥有被选择的技能。

猛攻狼嚎
当头狼下达命令时，他的狼群便协同

出击，对敌人发起一场毁灭性的打

击。  

每场战斗中您有一次机会，当为野狼

之主分遣队技能选择狼群狩猎战术时

（见上方），如果您军队中的洛根·

格里姆纳尔模型位于战场上，您可以

选择一个已经在该场战斗中选择过的

狼群狩猎战术。

限制�

您的军队可以包含太空野狼单位，但

不能包含来自其他战团的阿斯塔特修

会单位。

强化�

格里姆纳尔的印记
这枚月银狼护符是头狼在战前亲自赐予的，是恩
宠的象征，使持有者充满杀敌的渴望。

仅限阿斯塔特修会终结者连长模型。每个战斗轮

次中您有一次机会，从第二个战斗轮次开始，您

可以花费 0CP 对持有者所在单位使用迅速入场或

英勇介入计谋，即使已经有其他不同的单位在该

阶段中作为该计谋的目标。

在宣布战斗阵型步骤中，持有者可以加入狼卫终
结者单位。

嚎叫狼口
这是一支古老的猎号，内置了声波放大装置。即
便在战斗的喧嚣中，它那激昂的号声也能清晰可
闻。

仅限狼牧师模型。在近战阶段开始时，您可以

选择一个位于持有者 6" 内的敌方单位。该敌方

单位必须进行一次战斗震慑测试，并且测试结果

减 1 。 

风暴战车

这支专为头狼及其狼群服务的炮艇编队能在战斗
即将打响之际迅速调动他的部队。

仅限阿斯塔特修会模型。在双方玩家部署完军队

后，选择您军队中最多三个阿斯塔特修会单位并

重新部署它们。当这样做时，您可以将这些单位

部署在战略预备队中，无论已经有多少单位位于

战略预备队中。

诗人的预言
人们预言这位勇士将成就伟业，而与他并肩作战
的战友则会更加奋力拼搏，他们会努力实现自我
应验的预言。

仅限狼卫战斗领袖模型。当持有者领导一个联合

单位时，该单位中模型装备的武器拥有 [骑枪] 技

能。4



被预见的敌人
头狼之歌 - 计谋

凭借其卓越的战略智慧，格里姆纳尔预见到
了这些战士将会遭遇的危险，并告诫他们做
好应对的准备。

时机：在您对手的射击阶段中或在近战阶段
中，在一个敌方单位选择目标后。

目标：您军队中一个被进行攻击的敌方单位
的一次或多次攻击选为目标的阿斯塔特修
会单位。

效果：在该阶段结束前，每当对该己方单位
进行攻击时，攻击的护甲穿透属性降低 1 。

格里姆纳尔的命令
头狼之歌 - 计谋

这个狼群对头狼的计划至关重要，因此有特
殊的任务要完成，这是格里姆纳尔亲自下达
的命令。

时机：在您的指挥阶段中。

目标：您军队中的一个阿斯塔特修会单位。

效果：选择一个野狼之主分遣队规则中的狼
群狩猎战术。在您的下一个指挥阶段开始
前，该狼群狩猎战术对该己方单位生效，而
不是其他的狼群狩猎战术，即使您已经在该
场战斗中使用过该狼群狩猎战术。

芬里斯狂怒
头狼之歌 - 计谋

即便是最险峻的地形或最坚固的防御工事，
也无法阻挡头狼麾下猎手们的行动脚步。

时机：在您的移动阶段中或在您的冲锋阶
段中。

目标：您军队中一个尚未在该阶段中选择进
行移动或冲锋的阿斯塔特修会骑乘或阿斯塔
特修会机甲单位。

效果：在该阶段结束前，每当该己方单位中
的模型进行常规移动、突进、后撤、或冲锋
时，该己方单位中的模型可以水平穿过其他
模型（巨型模型除外）和地形模型。当这样
做时，该己方单位中的模型可以在敌方模
型的交战范围内进行移动，但不能在敌方
模型的交战范围内结束常规移动、突进、
或后撤。

不屈猎手
头狼之歌 - 计谋

这些战士知晓自己在计划中的角色，并决心
以真正的勇敢气魄将其完美执行，他们会以
一种灵动且无法躲避的凶猛之势进行战斗。

时机：在您的移动阶段中。

目标：您军队中一个尚未在该阶段中选择进
行移动的阿斯塔特修会单位。

效果：在该回合结束前，该己方单位可以在
进行后撤的回合进行冲锋。如果该己方单
位是太空野狼单位，在该回合结束前，该
己方单位可以在进行突进或后撤的回合进
行冲锋。

狼群之眼
头狼之歌 - 计谋

一旦芬里斯战士察觉到敌人的防御存在些许
薄弱之处，他们便会像猛兽一样扑向猎物，
一拥而上猛击其弱点。

时机：在您的射击阶段中

目标：您军队中一个尚未在该阶段中被选中
进行射击的阿斯塔特修会单位。

效果：在该阶段结束前，每当该单位中的模
型进行攻击时，致伤掷骰结果加 1 。

战斗本能
头狼之歌 - 计谋

这些来自芬里斯的勇士们以本能般的敏捷
回应敌人的攻击，很少给敌人再次射击的
机会。

时机：在您对手的射击阶段中，在一个敌方
单位进行射击后。

目标：您军队中一个被进行攻击的敌方单
位的一次或多次攻击选为目标的太空野狼
单位。

效果：该己方单位可以进行一次最多 D6" 的
常规移动。

1CP

1CP

1CP

1CP

1CP

1CP
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狼侦查

远程武器 攻击范围 A BS S AP D

爆矢手枪 [手枪] 12" 1 3+ 4 0 1

煽动者爆矢卡宾枪 [精准] 24" 1 3+ 4 -2 2

等离子枪 – 标准 [速射 1] 24" 1 3+ 7 -2 1

等离子枪 – 超载 [危险、速射 1] 24" 1 3+ 8 -3 2

等离子手枪 - 标准 [手枪] 12" 1 3+ 7 -2 1

等离子手枪 - 超载 [危险、手枪] 12" 1 3+ 8 -3 2

雷霆冲击 [爆炸、灵能] 12" D3 3+ 5 -1 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗刀 近战 4 3+ 4 -1 1

动力武器 近战 4 3+ 5 -2 1

符文杖 [灵能] 近战 3 3+ 6 -1 D3

尖牙利爪 近战 2 4+ 4 0 1

技能

核心：渗透者、斥候 7"

阵营：破敌重誓

致命追踪者：当该单位中的模型攻击一个敌方单位
时，如果该目标敌方单位 6" 范围内没有其他敌方单
位，致伤掷骰的结果增加 1 点。

猎犬：当该单位位于一个或更多己方太空野狼角色
模型（狼人模型除外） 6" 范围内，如果该单位不处
于战斗震慑状态，该单位中狩猎野狼模型的目标控
制属性为 1 点。 

武器装备技能

干扰地雷：每场战斗限一次，任意阶段开始时，您
可以选择一个位于持有者 3" 内的敌方单位并掷一
枚 D6：若结果为 2+，该敌方单位便受到 D3 处致
命伤；若该敌方单位是载具单位，则改为受到 2D3 
处致命伤。
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7" 4 3+ 2 6+ 1

关键词：�步兵，手雷，烟幕，帝国，恐惧型装甲，狼侦查 阵营关键词： 
阿斯塔特修会、太空野狼

 在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。

10" 4 6+ 1 8+ 0 狩猎野狼

狼侦查



单位构成

	■ 1 个狼侦查狼群领袖

	■ 4 个狼侦查

	■ 1 个狩猎野狼

或

	■ 1 个狼侦查狼群领袖

	■ 9 个狼侦查

	■ 2 个狩猎野狼

狼侦查狼群领袖模型装备有：等离子手枪；动力武器。

每个狼侦查模型均装备有：等离子手枪；格斗刀。

每个狩猎野狼模型均装备有：尖牙利爪。

狼侦查

关键词：�步兵，手雷，烟幕，帝国，恐惧型装甲，狼侦查 阵营关键词： 
阿斯塔特修会、太空野狼

狼侦查的任务是在太空野狼主攻部队之前行动，渗透敌军

阵地并夺取或破坏关键节点。他们能够长时间独立作战，

以狡诈与凶残的手段扰乱牵制敌军。

武器装备选项

	■ �1 个狼侦查装备的等离子手枪可替换为 1 把等离子枪 。

	■ 1 个装备等离子手枪的狼侦查可以装备 1 个干扰地雷（该模型的等离子手枪无法被替
换）。

	■ 1 个狼侦查装备的等离子手枪和格斗刀可替换为 1 把爆矢手枪、1 个雷霆冲击和 1 把符
文杖。

	■ 如果该单位包含 12 个模型，1 个狼侦查装备的等离子手枪可替换为 1 把煽动者爆矢
卡宾枪。



太空野狼
更新与勘误
第 72 页 - 传奇屠戮者阵营规则，屠兽之歌

修改为：

“在第一战斗轮次开始时， 在第一个战斗轮次开始时,您的屠

兽计数为 0,并且将您对手军队中拥有以下一个或多个关键词的

单位的数量减半(包括搭乘在运输工具中的单位)，以确定您的

屠兽目标：角色,凶兽,载具。

第 72 页 - 屠兽之歌，野狼之触强化
修改为：
“仅限太空野狼模型。持有者的移动属性提升 2" 。在宣布战斗
阵型步骤中，持有者可以加入狼人步兵单位。”

第 76 页 - 洛根·格里姆纳，技能，芬里斯至高王
修改为：

“芬里斯至高王：在每个战斗轮次中您有一次机会,在您的移动

阶段中,您可以选择一个位于预备队中的太空野狼单位。如果您

这样做,在该阶段结束前,在将被选中的己方单位部署在战场上

时,将当前战斗轮次数视为比实际高一。”

第 76 页 - 洛根·格里姆纳，技能，狼之狡黠
修改为：
“狼之狡黠（光环）：每当您对手对其军队中的一个单位使用计
谋时，如果那个单位位于该模型的 12" 内，那条计谋的花费提
升 1CP（该技能不与任何其他增加那条计谋 CP 花费的规则叠
加生效） 。”

第 80 页 - 钢铁牧师，技能，钢铁之狼的馈赠
修改为：
“钢铁之狼的馈赠：在您的指挥阶段中，您可以选择一个位于
该模型 3" 内的阿斯塔特修会载具模型。那个模型恢复 D3 点
失去的耐伤，在您的下一个指挥阶段开始前，选择一个那个模
型装备的远程武器，使其拥有 [速射 1] 技能。每个模型在每回
合中只能被该技能或欧姆尼赛亚的祝福技能选中一次。”

第 83 页 - 狼卫夺首者，技能，猎首者
修改为：
“在战斗开始时，选择您对手军队中的一个单位作为该单位的
猎物。当对猎物进行攻击时，该单位中夺首者模型装备的武器拥
有 [毁灭伤害] 和 [精准] 技能。每当该单位的猎物被摧毁时，选
择一个新的敌方单位作为该单位的猎物。即使该单位搭乘在载
具中，其依然可以使用该技能。”


