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阵营包：版本 1.2

自 2026 年 3 月 4 日起可用于对战。 
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炉心战队
在先祖之眼将一个地点或者资源视为重要目标的时候，炉裔会组建一支炉心战队迅
速将其占领。这些部队通常会由氏族中最为英勇且精明的战群统领进行领导，为了
精确完成任务而通过复杂严密的过程进行组建。精英的断角部队带头发起冲锋，身
穿外骨骼装甲的造型就仿佛先祖降临，无视敌人软弱无力的攻击和阻碍。被亲手挑
选的炉心战士们负责进行支援，他们并非普通的民兵，而是氏族军团中最为出色的
战士，为了完成重要的任务而聚集在一起。炉心战队的战士们不知疲倦地向敌人出
击，在完成任务或者取得胜利之前绝不会停止脚步。

分遣队规则	

有序歼灭
在将精力全部集中在完成单个任务上

时，炉裔能够在敌阵之中轰出一条去

路，就像锻打金属的机锻工匠和开采岩

石的深岩矿工们一样坚持不懈。

每当一个己方沃坦联盟模型使用武器 

(爆炸武器除外）对最近的有效目标或

者其所属单位交战范围内的目标进行

攻击时：

	■ 重掷结果为 1 的命中掷骰。

	■ �如果那个己方单位是一个战群统

领、断角炉卫或者天命者乌萨尔单

位，那么那次攻击的护甲穿透属性

提升 1。

强化�

堡垒护盾
这个氏族徽记当中蕴藏的卓越科技能够释放出一

个消除护盾，将敌人子弹的能量抵消。 

仅限沃坦联盟模型。每当持有者所属的单位受到

远程攻击时，如果攻击模型位于持有者所属单位

的 12" 内，那么那次攻击的护甲穿透属性弱化 1。

地震生成器
这个暗星动力线圈十分罕见且珍贵，能够让武器

产生强烈的震动。最终释放出的冲击波足以将敌

人击倒在地。

仅限战群统领模型。在己方射击阶段中，在持有

者进行了射击后，选择一个被一次或多次攻击命

中的敌方单位（巨型单位除外）。直到下一个己

方回合开始前，那个敌方单位被压制，每当被压

制的单位中的模型进行一次攻击时，命中掷骰结

果减少 1 点。

钢铁织锦
这种稀有的克隆织锦在战士的骨骼和皮层中融入

了金属纤维，使他们变得极其坚韧。 

仅限沃坦联盟模型。持有者的耐伤属性增加 2 点。

至高统领 
作为氏族的最高军事领袖，战士们十分熟知这位

统领的价值。那些宣誓作为护卫的炉裔们宁可奋

战到底也不愿意失败。

仅限战群统领模型。每当持有者所属单位中的模

型被一次近战攻击摧毁时，如果模型在阶段中还

没有进行近战，掷一枚 D6：若结果为 4+，不要

将其移出游戏。被摧毁的模型可以在攻击单位完

成攻击之后进行近战，随后再将其移出游戏。
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山丘绳结
炉心战队 – 战斗战术计谋

这些微型护盾生成器被镶入了战士穿戴的饰

品或者护甲纹章之中，在被激活之后，它们

能够提供短暂的额外保护。 

时机：对手的射击阶段，或者近战阶段中，

在一个敌方单位选择了攻击目标后。

目标：一个被攻击单位选择成为一次或多次

攻击目标的己方战群统领、天命者乌萨尔或

者断角炉卫单位。

效果：直到阶段结束前，目标单位中的模型

拥有 4+ 无敌豁免。

目标明确
炉心战队 – 战略计划计谋

炉裔的执着推进碾压穿过敌人崩溃的阵线并

利用每一个缺口和弱点，向目标的位置不

断逼近。

时机：近战阶段。

目标：一个在阶段中还没被选择进行近战的

己方沃坦联盟单位。

效果：直到阶段结束前，每当目标单位中的

一个模型进行跟进或重整移动时，那个模型

可以移动最多 6" 而不是 3"。

卓越工艺
炉心战队 – 战斗战术计谋

战队中的士兵们不仅只是氏族当中的精英战

士，他们还装备了机锻工匠们所制造的最精

良的武器。

时机：近战阶段。

目标：一个在阶段中还没被选择进行近战的

己方沃坦联盟单位。

效果：直到阶段结束前，每当目标单位中的

一个模型对一个凶兽或载具单位进行攻击

时，那次攻击的伤害属性增加 1 点。

不屈进攻
炉心战队– 战略计划计谋

就算遭遇了被迫后撤的情况，炉心战队的战

士们依旧会维持压倒性的火力，进一步消磨

敌人或者迅速重整并再次出击。 

时机：己方移动阶段，在一个己方沃坦联盟

步兵单位进行了后撤后。

目标：那个沃坦联盟步兵单位。

效果：直到回合结束前，目标单位可以在进

行了后撤的回合中进行射击和宣布冲锋。

物质化矩阵
炉心战队– 战略计划计谋

这个传送装置使用沃坦所透露的秘密学识制

造而成，拥有卓越的品质，能够让炉心战队

在非常接近敌人的位置物质化。

时机：己方移动阶段的增援步骤中。

目标：一个位于预备队内且拥有“深入打

击”技能的己方沃坦联盟单位。

效果：直到阶段结束前，在目标单位通过 

“深入打击”技能被部署至战场时，目标单

位可以被部署在战场上位于敌方单位水平 6" 

外的任意位置。

限制：直到回合结束前，目标单位不能宣布

进行冲锋。

火炉之怒
炉心战队 – 战斗战术计谋

断角战士们将敌人淹没在火力的风暴中，仿

佛氏族炉火喷发而出一样。 

时机：己方射击阶段。

目标：一个在阶段中还没有被选择进行射击

的己方断角炉卫单位。

效果：直到阶段结束前，目标单位中模型装

备的远程武器（爆炸武器除外）拥有  

[速射 1]  技能。

1CP

1CP

2CP

1CP

1CP

1CP
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佣兵铁誓团
对炉裔而言，作为雇佣兵与其他任何养家糊口的方式并无二致。为雇主夺取据点；
充当海盗；协助征服战争：只要价格合理且最终惠及族人，炉裔便会毫不犹豫地为
之付出。铁誓团可以从他们的临时盟友那里获得丰厚的预付款，以及信息、稀有材
料并了解雇主能力，以供日后利用。精明的炉裔指挥官会在合同期间寻找机会，将
这些投资转化为更大的回报。击败敌人可以让他们有机会掠夺敌方装备中的有用材
料。暗杀可以履行背着炉裔盟友签订的次要合同。有效利用保存下来的专业装备可
以突破敌方防线，为铁誓团的战士开辟通往新财富之路。炉裔雇佣兵始终寻找着机
会，并会用机锻手套抓住任何可能。

分遣队规则	

无情再投资
炉裔雇佣兵以吝啬而闻名，他们在满

足雇主的需求时只会花费有限的资

源。然而，他们却有着强烈的贪婪。

只要对自身有利，他们会毫不犹豫地

投入弹药、能源、信息或任何其他预

先从雇佣主那里获得的资源，以换取

更丰厚的回报。

您军队中的沃坦联盟单位只能根据该

规则所述获得横征强敛和巩固占领技

能。在战斗开始时，您的沃坦联盟单

位拥有横征强敛技能。在您的指挥阶

段结束时，您可以花费 3YP。如果

这样做，您军队中的沃坦联盟单位失

去横征强敛技能，并获得巩固占领技

能；反之亦然。

强化�

雇佣勘探员
佣兵铁誓团著名的指挥官总是能迅速利用敌人的

死亡和毁灭来获利。无论是实物资产还是战略利

益，忽视这些战利品都是对祖先的羞辱。

仅限战群统领模型。每当一个敌方单位被持有者

所在单位摧毁，您获得 2YP。

概念性评估
这个沉思者会分析他的雇佣兵同伴发现的每一点

数据，并能够在最危急的情况下比敌人更占优

势。

仅限曼姆尼尔战略家模型。在您的回合结束时，

如果持有者位于战场上，且您在该回合中获得少

于 3YP， 您获得同等于其差值的 YP。

艾塔-卡恩 SB9 追踪植入物
通过将从战场上收集的战术数据输入到这个昂贵

的设备中，佩戴者可以获得最佳目标信息。

仅限沃坦联盟模型。每当持有者所在单位中的模

型进行攻击时，重掷结果为 1 的命中掷骰。每当

持有者所在单位被选中进行射击或近战时，您可

以花费 3YP。如果这样做，在该阶段结束前，每

当持有者所在单位中的模型进行攻击时，那次攻

击拥有[连击 1]技能。

资产操纵者
这些精于操纵的掠夺者倾向于利用自身资源采用

更为微妙的方式，而非直接摧毁敌人。他们通过

窃取情报、使用奇异的神经抑制剂或提供简单的

贿赂，扼杀敌人攫取炉裔利益的能力。

仅限沃坦联盟模型。在指挥阶段开始时，您可以

花费 3YP。如果您这样做，在该回合结束前，当

敌方单位位于持有者 3” 内时，那个敌方单位中

模型的目标控制属性降低 1。4



辅助合同
佣兵铁誓团 - 战略计划计谋

炉裔雇佣兵经常同时开采多个财富矿藏，而
杀死或捕获个人，并完成收集特定战利品的
额外合同可以带来高额利润。

时机：在您的射击阶段中或在近战阶段中。

目标：您军队中的一个尚未在该阶段中被选
中进行射击或近战的沃坦联盟步兵或沃坦联
盟骑乘单位。

效果：在该阶段结束前，该己方单位中模型
装备的武器拥有[精准]技能。

最优支出
佣兵铁誓团 - 武器装备计谋

通过消耗能量储备，炉裔的近战武器迸发出
强大的力量。这些资源的分配表明持有者决
心让每一次打击都精准无误。

时机：在近战阶段中。

目标：您军队中一个尚未在该阶段被选中进
行近战的沃坦联盟步兵单位。

效果：每当使用该计谋时，您可以花费 
3YP。在该阶段结束前，每当该己方单位中
的模型进行攻击时，您可以重掷结果为 1 的
命中掷骰和结果为 1 的致伤掷骰。如果您在
使用该计谋时花费了 YP，则您可以重掷结
果为 1 的命中掷骰，并重掷致伤掷骰。

高超欺骗
佣兵铁誓团 - 战略计划计谋

当欺骗手段能够成功时，炉裔私掠者愿意
进行看似狼狈的撤退，但一旦他们摆脱了
敌人的泥潭，就会从更有利的位置重新投
入战斗。

时机：在您的移动阶段中，当您军队中的一
个沃坦联盟单位进行后撤时。

目标：该沃坦联盟单位。

效果：在该阶段结束前，该己方单位可以在
进行后撤的回合进行射击和进行冲锋。

私掠武库
佣兵铁誓团 - 武器装备计谋

炉裔确信他们使用个人储备的弹药、带有著
名机锻匠签名的武器、以及传世卜测仪向敌
人发动的猛烈攻击能够彻底扭转战局。

时机：在您的射击阶段中。

目标：您军队中一个没有在该阶段中被选中
进行射击的沃坦联盟步兵单位。

效果：每当使用该计谋时，您可以花费 
3YP。在该阶段结束前，每当该己方单位中
的模型进行攻击时，您可以重掷结果为 1 的
命中掷骰和结果为 1 的致伤掷骰。如果您在
使用该计谋时花费了 YP，则您可以重掷命
中掷骰，并重掷结果为 1 的致伤掷骰。

新的远方
佣兵铁誓团 - 战略计划计谋

高效且贪婪的炉裔们随时准备登上运输工具
去获取新的战利品。

时机：在您对手的近战阶段结束时。

目标：您军队中一个不位于一个或更多敌方
单位交战范围内的沃坦联盟步兵单位，以
及一个该己方单位可以搭乘的己方运输工
具单位。

效果：如果该己方沃坦联盟单位完全位于那
个运输工具 6" 内，该己方单位可以搭乘它。

高速开拓
佣兵铁誓团 - 战略计划计谋

佣兵铁誓团的远行者能够迅速包抄敌人，寻
找机会攻击敌人的弱点并探寻新的财富。

时机：在您对手的近战阶段结束时。

目标：您军队中的一个不位于一个或更多敌
方单位交战范围内的远行者单位。或者，您
可以花费 2YP 选择您军队中最多两个不位
于一个或更多敌方单位交战范围内的远行
者单位。

效果：将那些己方单位从战场上移除，并放
入战略预备队中。

1CP

1CP

1CP

1CP

1CP

1CP
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贝雷克·斯托恩布劳
M T SV W LD OC

6" 6 5+ 5 7+ 1

技能

核心：不觉疼痛 4+，领袖

阵营：效率为先

痛击敌人：该模型所在单位中的模型装备的近战武
器拥有 [连击 1] 技能。

无情雪崩：您可以消耗 0CP 对该模型所在单位使用
英勇介入计谋，即便在本阶段中已对另一个单位使
用过那个计谋，您依然可以这么做。

近战武器 范围 A WS S AP D
克罗姆洛克的复仇 - 重力子轰击  
[针对凶兽 3+、针对载具 3+]

近战 4 2+ 10 -2 4

克罗姆洛克的复仇 - 等离子横扫 近战 8 2+ 7 -2 2

战铸拳套 [额外攻击] 近战 2 2+ 6 -2 1

关键词：步兵、角色、史诗英雄、深岩，贝雷克·斯托恩布劳 阵营关键词：  
沃坦联盟

无敌豁免5+



贝雷克·斯托恩布劳挥舞着威力无比的镐锤“克罗姆洛克的
复仇”，率领着他精心挑选的深岩狂战士——人称“贝雷克
的破坏者”——冲锋陷阵。他几乎能无视敌人施加的任何攻
击，继续战斗，是一股势不可挡的破坏力量，尤其擅长击溃
敌方的勇士。

关键词：步兵、角色、史诗英雄、深岩，贝雷克·斯托恩布劳 阵营关键词：  
沃坦联盟

贝雷克·斯托恩布劳

武器装备选项

无。

单位构成

	■ 1 贝雷克·斯托恩布劳 - 史诗英雄

该模型装备有：克罗姆洛克的复仇；战铸拳套

领袖

该模型可以与下列单位组成联合单位： 

深岩狂战士



沃坦联盟
更新与勘误
第 100 页 – 需求守卫铁誓团，复仇反制，效果 

修改为：

“效果：该己方单位可以如同在己方射击阶段中一样进行射击，

但只能将那个敌方单位作为目标，且那个敌方单位必须是可选

目标。”

第 107 页 – 极速烙印铁誓团，确立阵地计谋 

修改为： 

“时机：任意己方阶段结束时。

目标：一个己方沃坦联盟运输工具单位。

效果：该运输工具上搭载的一个沃坦联盟单位进行脱离。如此

做时，那个单位中的模型可以被部署在战场上完全位于该运输

工具 6" 范围内的任意位置。那个单位不能在同一个回合中宣布

冲锋，但除此之外可以在回合中照常行动。”

第 112 页 – 天命者乌萨尔，先祖垂青技能  

修改为：

“先祖垂青：每回合限一次，您可以花费 1YP 将该模型的 1 次

命中掷骰、1 次致伤掷骰或 1 次豁免掷骰的结果改为一个未修

正的 6。”

第 128 页 – 人马座战车，运输工具部分，第一段  

修改为：

“该模型可以搭载 6 个沃坦联盟步兵模型。它无法搭载炮兵、

外骨骼装甲、外骨骼框架或钢甲铁裔模型。”

第 129 页 – 赫卡顿陆行要塞，运输工具部分  

修改为：

“该模型可以搭载 14 个沃坦联盟步兵模型。每个外骨骼装甲、

外骨骼框架或钢甲铁裔模型占用 2 个模型的运输容量。它无法

搭载炮兵模型。”


